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[Ε ΛΙΓΕΣ ΜΕΡΕ3 
ΝΕΟ ΤΕΙΕΟΐυΒ 
ΣΤΟ ΠΕΙΡΑΙΑ 


άλΜΑΜΈ 


^ " Α 1200+ 6 ΟΡΙΟΙΝΑΙ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 
+ 2 ΟΑΜΕ5 + 20 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
+ ΟΑΜΕ5 + 1 ϋΟΥδΤΙΟΚ + 1 ΜΟυδΕ 
ΡΑΘ + 1 ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 

ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ !! 


ΒΐνΕ, ;*;’ 


Οϋ-ΚΟΜ ΟΕΜ 

ΒΕΝΕΑΤΉ Α 5ΤΕΕΙ5ΚΥ (ΟΕΜ) 

4.950 

ΚΙΝ08 ΟυΕδΤ VI 

6.950 

ΚΙΝΚ8 νΟΚΩδ (ΟΕΜ) 

3.950 

ΕΝΟΑΚΤΑ 95 (ΟΕΜ) 

7.950 

ίΑΚΚΥ 6 (ΟΕΜ) 

6.950 

ΡΚΙΝΤ δΗΟΡ ΩΕίυΧΕ (ΟΕΜ) 

8.950 

νΐΝΟ ΟΟΜΜΑΝϋΕΚ III Οϋ-ΚΟΜ 

9.900 

■ 5ΤΑΡ ΤΡΕ0Κ ΝΕΧΤ ΟΕΝΕΡΑΤΟΝ ϋϋ-ΡΟΜ 8.900 

ΙΑδΤ ΟΥΝΑδΤΥ ΟΟ-ΚΟΜ 

8.900 

ϋΝΩΕΚ Α ΚΙΙίΙΝΟ ΜΟΟΝ ΟΟ-ΚΟΜ 

9.900 

ΙΝΡΕΡΝΟ Οϋ-ΚΟΜ 

7.900 

ΝΒΑϋΑΜΟΩ-ΚΟΜ 


ΜΟΚΤΑΙΙΙ 



ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ Α-1200 

-ΡΟ 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟΜΜΟϋΟΚΕ Μ1438-5 
(ΜυΐΤΙ 8ΥΝΟ 

ΡΗΙΙΙΡ5 8833 8ΤΕΡΕΟ 

'.'ίΟΚΟνίΤΕΟ (ΜυΐΤΙ δΥΝΟ 

99.900 

55.000 

109.000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ (ΡΟ-ΑΜΙΟΑ) 

ΒΙΜΜ 4ΜΒ 72ΡΙΝ 

31ΜΜ 8ΜΒ 72ΡΙΝ 

ΟΚΒ 1202 2$ΙΜ 72ΡΙΝ 

29.900 

59.000 

27.000 

-0 ΟΟΝΝΕΚ 850 ΜΒ 
-0 ΟΟΝΝΕΚ 1.28 ΟΒ 

ΧΌΡίνΕ (ΚΙΤ ΣΚΛΗΡΟΥ) 

46.000 

59.900 

19.000 

ΕΧΟΕΙΕΡΑΤΙΟΝ 

ΟΟΒΚΑ 68030/28 

ΟΟΒΡΑ 68030/40 

ΜΟΝΟΟΟδΕ 68030/50 + 

ΟΟ ΡΚΟΟΕδδΟΡ 68882/50 

39.900 

69.900 

109.000 

Οϋ ΡΟΜ ΡΙΟΝΕΕΚ χ4 

ΟΟ ΚΟΜ ΟΟΙϋδΤΑΡ χ2 
δΟυΐΚΕΙ $ΚΑδ II ΓΙΑ Α 1200/1600 

44.000 

15.900 

29.000 

ν01 12 / νΐϋΙ 12 ΡΤ / νΐϋΙ 24 

ΟΕΝ ΕΟΟΚ, ΚΕΝΟΑΕΕ 8802 

ΜΙΩΙΙΝΤΕΚΡΑΟΕ 

ΟΡΤΙΟΑΕ ΜΟυδΕ 

ΟΟΡϋίΕδδ ΤΒΑΟΚΒΑϋ. 

ΡίΟΡΡΥ ϋΙ$0 ΝΟ ΝΑΜΕ 

ΡΟ\λ/ΕΚ Οϋ ΡΟΜ $0811 Α 1200/600 



ΣΕ ΛΙΓΟ ΣΤΟ 
ΤΕΙ_ΕΟΙ_υΒ 

Κάντε την ΑΜΙΟΑ σας 
την καλύτερη 
ΑΜΙΟΑ του 
κόσμου με 
ΧΟΕΙΈΒΑΤΙΟΝ 
ΚΒ 68060/50 
80ΜΙΡ8) 

ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΕΙ 

ροαυβ ςτους 

ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΥΣ 


ΠΛΗΡΗ ΓΚΑΜΑ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ ΓΙΑ ΡΟ 




ΕΙ.ΕΟΙ.υΒ 


ΘΗΣΕΩΣ 60, ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
ΤΗΛ.: 9574.371-2, ΡΑΧ: 9588.503 

ΙΛΙΟΥ & ΠΛΑΤΩΝΟΣ 20, ΑΓΙΟΙ ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ 
ΤΗΛ.: 2619059 
ΚΑΡΤΑΛΗ 100 & ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ 
ΤΗΛ.: 0421 35449 

ΠΑΝΑΓΙΩΤΗ ΚΑΙΣΑΡΗ 4 
ΤΗΛ.: 0721 94479 

ΒΑΣ. ΓΕΩΡΓΙΟΥ 23 
ΤΗΛ.: 031 859386 


Π>Τ- Γ: ΠΓ- ξχ· Γ Γ ΤΓΓΎ ΤΓ Π Γ> ί 77 77 
£ΓΛ\ ΤΓΤΓ Γ ΠΓχΓιΓΠΓτ 
7[ίΛ7ΓΤΪΓ Γ-ΓΛ'ΛΎ ΠΓ-ΡΓ ΛΠΓ-ΓΤ 
7Γ*{Γ\ί Γ Γ ΠΡ Γ Γ Γ Π Γ,ΠΓΓΠΓΠΠ 


ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ- 
ΛΙΑΝΙΚΗ — - 


~ΕΡ ΛΑνΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 18% 

ΜΕΧΡ; ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΟΥ ΣΤΟΚ 



























ΑΕΡΑ ΌΑΤΑ 


ΡΟννΕΚ 3Υ3ΤΕΜ3 
Αίγλης 49, Αθήνα - Τ.Κ. 113 64 
ΤΗΑ. - ΡΑΧ :85.63421 86.11721 


ΙΟΟΜΡΙΙΤΕΒβΤρΕΒΙΡΗΕΒΑΙ.5 ΡΙ5ΤΒΙΒΙΠΌΒ1 



ΤΠΑΟΚΒΑΕΕ 



ΑΕΡΑ ΟΟΒΒΑ 



ΟΡΤΙΟΑΕ ΡΕΝ ΜΟυβΕ 



ΑΕΡΑ ΤΠ/ΥΙΝ 




ΑΕΡΑ ΤΗΙΙΝΟΕΗ 



ΑΕΡΑ ΡΙΕΟΤ 



ΑΕΡΑ ϋΟΥ 



ΑΕΡΑ ΡΙΒΕ 


ΑΕΡΑ ΑΕΙΕΝ 


ΑΕΡΑ ΒΑΤ 


ΕΚΘΕΣΗ ΟΟΜΡϋΤΕΚ '95 
5ΤΑΝΘ 117 

ΑΠΟ 

15 - 19 ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ 

ΣΤΟ 

ΟΛΥΜΠΙΑΚΟ ΣΤΑΛΙΟ 
ΑΘΗΝΩΝ 


ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

«ΙΟΥ3ΤΙΟΚ 
ΜΟυβΕ ΡΑΟ 
ΑΙΣΚΕΤΕΣ 
ΦΙΛΤΡΑ 

ΑΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 
ΟΟ - Β 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

30ΑΝΝΕΑ3 
ΜΝΗΜΕΣ 
ΗΑΚΟ ΟΙ8Κ8 
ΟΑΐνΕ8 

ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΑ 
ΤΑΡΕ 3ΤΚΕΑΜΕΑ3 
ΟΟ ΚΟΜ3 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 
Μ01Ι3Ε 

ΟΟ ΚΕΟΟΚΟΕΚ3 


ΠΩΛΗΣΗ ΜΟΝΟ ΧΟΝΔΡΙΚΗ 














































ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 

ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΠΑ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 




ΗΟΤ ΝΕΛΚΉ 
ΡΚΕνΕΙΛνδ 


ΑΡΙΘ.ΦΥΛΛΟΥ 63 ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ · 95 






ΝΕΕΟ ΓΟΗ 5ΡΕΕΟ 

Το κηλιπερο Γβοϊη^ 9 »ιηο που κυκλοφορεί 

Κ αυτή την εποχή. 

ΡΗΙΜΑΕ ΚΑΟΕ 

Το διάσημο παιχνίδι των εοϊη-ορ τώρα 
και στα ΡΟ 
ΊΜΕ ΚΕΕΡΕΚ8 

Ενα καταπληκτικό παιχνίδι για την Αηή^α... 
ΑΡΑΝΟΗΕ ΕΟΝΟΒΟνν 

Ο νέος εξομειωτής ελικοπτέρου που θα σας 
συναρπάσει 
ΡΗΑΝΤΑ5ΜΑΟΟΚΙΑ 
Ενα θρίλερ που θα σας κάνει να 
ταρακουνηθείτε από τη θέση σας... 

ΒΟΒ ΟΥΙΑΝ: ΗΙΟΜΓΜΤΑΥ 61 
Η αυτοβιογραφία και τα καλύτερα 
τραγούδια του διάσημου καλλιτέχνη 
ΓΕΑΚ5 

Τα τέρατα του τρελλού επιστήμονα 
παραμμονεύουν... 
ηΐ υΝ5ΕΗ ΚΑΟΙΝΟ 
Το πρώτο παιχνίδι που κυκλοφορεί 
αποκλειστικά για τα ΗΊΝ 95 
ΒΑΚΚΕΚ 

Ενα παιχνίδι επιστημονικής φαντασίας που 
τα πολύ καλά του τεχνικά του 
χαρακτηριστικό θα σας συναρπάσουν. 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 

Ολα τα παιχνίδια που η Ρκγςηοκϊδ θα 
κυκλοφορήσει τους επόμενους μήνες 
ΜΑΟΙΟ ΟΑΚΡΕΤ 2 

Το δεύτερο μέρος του πασίγνωστου 
παιχνιδιού που δημιούργησε αίσθηση όταν 
κυκλοφόρησε 
5ΙΜ Ι5ΕΕ 

Οι περιπλάνησεις και οι επιχειρηματικές 
δραστηριότητες σε ένα πανέμορφο νησί το 
οποίο πρέπει να παραμείνει νησί και να 
μην μετατραπεί σε ένα μεγάλο εργοτάξιο 
ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 

ΜΙ0Κ050ΓΤ: Ολες οι επόμενες κινήσεις 
της κορυφαίας εταιρίας... 

ΟΑΕΟΑΙ,υδ ΕΝΟΟυΝΤΕΚ 
Δράση και αγωνία σε ένα φουτουριστικό 
περιβάλλον 










ΜΕΟΑ ΒΕνενν: ΟΟΜΜΑΝϋ ΑΝΟ ΟΟΝΟυΕΚ 
Το καλύτερο παιχνίδι που κυκλοφορεί 
αυτή την εποχή. Ενα αάνεηήιεε που 
υπόσχεται πολλές εκπλήξεις και μεγάλη 
ψυχαγωγία 
ΜΟΤΟΧ 

Ο καλύτερος ίσως εξομειωτής 
μοτοσυκλετων που έχει υπάρξει 
μέχρι σήμερα... 

ΟΟΜΑΝ 

Αλλο ένα διασκεδαστικο παιχνίδι για την 
Αηή^α 

8ΕΝ5ΙΒΕΕ ΟΟΙΓ 

Για τους λάτρεις του σπορ και όχι μονο... 
ΜΟΚΟΟΚ 

Μπείτε στους λαβυρίνθους, σκοτώστε τα 
τέρατα και η αιωνιότητα σας περιμένει... 
ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 

Ολα τα τελευταία νέα σχετικά με το παρόν 
και το μέλλον της Αηιϊ^β 
ΟΚΑΟΟΝ \νΚΑΤΗ 

Μία τριλογία παιχνιδιών που θα σας στείλει 
σε διάφορες στιγμές της ιστορίας 
ΤΕΤΑΡΤΗ Δ1ΑΕΤΑΕΗ 
Μία άλλη διάσταση στον χώρο των 
υπολογιστών 

3σ δτυοιο 

Πληροφορίες και συμβουλές για να 
μπορέσετε να έχετε μία πρώτη επαφή με το 
γνωστό πρόγραμμα δημιουργίας γραφικών. 
ΟΔΗΓΙΕΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΔΙΣΚΕΤΑ 
Διαβάστε τις καλα πριν ξεκινήσετε... 
ΗΓΟΚΚΒΕΝΟΗ 

Η στηλη που είναι αφιερωμένη στους 
Απτικά ϋδΟΓδ 
8ΡΕΙΛ5ΗΟΡ 

Οι λύσεις των πιο επίκαιρων ΒάνεηΙτιεεΒ 
ΠΑΛΙΑ ΤΕΥΧΗ 

Ολα τα τεύχη του ϋβεε σε δυο σελίδες. 

Μην το χάσετε 
ΤΙΡ5» 

Ενα δισέλιδο με τις πιο χρήσιμες συμβουλές 
ΧΟΡΕΥΟΝΤΑΣ ΜΕ ΤΑ ΒΥΤΕ5 
Ολα είναι πχθανα... 

16 ΧΡΟΝΙΑ ΦΑΓΟΥΡΑ 
Για οσους ξυνονται... 

ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ 



ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 -136 Τ.Κ. 10442 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 5144 943 ΡΑΧ: 5141320 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 
ΚΩΣΤΑΣ ΜΠΟΥΚΗΣ 

ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΑίΔΙΝΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 
ΟΟΔΩΡΗΣ ΛΑΪΝΑΣ 

Β0Η00Σ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 
ΠΑΥΛΟΣ 5/13ΰθνν035ίβΓ ΔΗΜ0Π0ΥΛ0Σ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ, ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 
ΚΟΣΤΑΣ ΑΓΑΘΟΣ 
ΩΕΡΕΚ ΟΕΙΑ ΡΙΙΕΝΤΕ 
ΚΟΣΤΑΣ ΜΑΝΟΣ 
5ΟΝΙ0 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 
ΝΤΟΡΑ ΤΖΟΥΒΑΡΑ 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 
ΒΑΣΙΛΕΙΑ ΒΕΡΒΕΡΑΚΗ 

ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΛΟΥΜΗΣ 

ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ - ΩΤΡ 
ΜΑΡΙΑ ΚΑΝΔΙΑ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ - ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
ΕΦΗ ΔΗΜΗΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 
ΩΕΙΤΑ ΟΚΑΡΗ 
ΤΗΛ.: 5148032 

ΜΟΝΤΑΖ 

ΕΛΕΝΗ ΚΟΝΤΟΝΑΤΣΗ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΚΑΡΑΛΗΣ 

ΤΥΠΟΕΚΔΟΤΙΚΗ 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 
Π. ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 

Απαγορεύεται η οΛική ή μερική αναδημοσίευση και 
αναπαραγωγή χωρία έγγραφη άδεια τηα εταιρίαα 
ΩΕίΤΑ Ο!ΑΡΗ ΕΠΕ. 

Οι απόψεις που εκφράζουν οι συντάκτες στα άρθρα 
τους, δεν αποτελούν απαραίτητα και θέση του περιοδικού. 
Οτιδήποτε υλικό ηαραδίδεται στο περιοδικό περιέρχεται 
αυτόματα στην κατοχή του. χωρίς υποχρέωση επιστροφής. 


υΒΕΠ 






/ΝΕΑΡΟΝ ΙΟΚϋ 

Οδηγός Στρατηγικής. 

✓ ΕΙΔΙΚΟ ΘΕΜΑ 

ΟΛΜΕ ΜΔΚΕΚ5: Οι άνθρωποι πίσω 
από τα παιχνίδια 

✓ Μ 39 Β 3 ΙΙ 

Νέος Τρισδιάστατος κόσμος 

✓ Η 3 Γ(Ινν 3 Γ€ Τ 

•ΙατριατΟΏ 
• ΝΕΟ ΟΕΟ βΰ 




Ακόμη... 

• Όλες οι εξελίξεις στον χώρο των νΐάβο §αιπβ$ 

• Τι ετοιμάζουν η ΙΙϋΙ , η ζκΟοηηπηοϋοΓθ } η ΛΑΤΑΚΙ , 
η ΡήϊΙϊρδ , η (Νίηίβηιΐο) χαι η 80 ΝΥ 


• Ποιά εοίπ ιιρ θα εμφανιστούν και πότε; 







Το Φθινόπωρο τελειώνει και όλοι ελπίζουμε να μην 
μας βρει απότομα πολύ βαρύς χειμώνας. Βρισκόμα¬ 
στε σε μία εποχή που το μόνο που περιμένουν όλοι 
είναι το πόσο γρήγορα θα περάσει ο καιρός μέχρι 
τις γιορτές. Βέβαια οι καταστηματάρχες στα Εξάρ- 
χεια περνούν δύσκολες ώρες καθώς το τριήμερο 
των εορτασμών για την εξέργεση του Πολυτεχνείου 
πλησιάζει... Εμείς ελπίζουμε να γεμίσουμε ευχάρι¬ 
στα τις ώρες σας αφού σε αστό το τεύχος εκτός των 
πολλών παιχνιδιών δώσαμε πολύ χώρο σε θέματα 
που αφορούν την ενημέρωση και την πληροφόρηση 
σας γύρω από τον χώρο του ΡΟ και της ΛιυΙςβ. 
Εχουμε λοιπόν την παρουσίαση των νέων παιχνιδιών 
της ΡεγρποεΙε σε ένα κατατοπιστικό αφιέρωμα και 
μία άκρως ενδιαφέρουσα συνέντευξη με θέμα το 
μέλλον της Αιπίρα. θα βρείτε επίσης μία επίκαιρη 
συνέντευξη για τα όσα ετοιμάζει η φοβερή και τρο¬ 
μερή Μ/οτοεοΑ στον τομέα των παιχνιδιών όπως και 
πολλές πληροφορίες και αναφορές, για τι άλλο, τα 
πολυδιαφημισμένα ¥/ΙΝ 95. Αυτό το μήνα έχουμε 
δύο Μόρα ΒονοΙν/ε με τα δύο παιχνίδια που κάνουν 
θραύση αυτή την εποχή. Το Οοιπιπ βπά βπά Οοπηυβτ 
και το ΡάαηΙαεηιαροΗα... Φυσικά θα διαβάσετε όλα 
όσα αφορούν τα νέα και εντυπωσιακά παιχνίδια που 
κυκλοφορούν όπως τα ΑραηοΙιο Ιοηρύονν, Μαρία 
ΟνρβΙ 2, Νοοά Ρογ 8ρ οοά, ΡτΙιπβΙ Βαρο αλλά και 
πληροφορίες για όσα θα έρθουν αργότερα. Οι φίλοι 
της ΑιπΙςε θα πρέπει να νιώθουν ιδιαίτερα χαρούμε¬ 
νοι αφού σε αστό το τεύχος εκτός από τα 
τα Γβνβννβ, το ΙΡοιΜοποΙι και τα Βρε θα ε- / * ~ — 
νημερωθούν για τα τελευταία νέα αλλά / 
και τα σχέδια που ετοιμάζονται για αυτήν ι 
από μία πολύ ενδιαφέρουσα συνέντευξη ’■ 
με τον ε- 

ν πικέ· 
ι φα- 

- 

της 

ΑιπΙρα ΤβοΙι ηοίορίοε ΙΙΚ. Παιχνί- 
/· δια επιλέξαμε τόσο για την δισκέτα 
του ΡΟ όσο και για αυτήν της ΑπιΙρα ο¬ 
πότε πιστεύουμε ότι αυτό το μήνα 
δεν θα έχετε κανένα παράτονο 
από απόψεως παιχνιδιών, 
σας καλύψαμε για του¬ 
λάχιστον δύο μήνες!! 

Φυσικά το πάντα γεμάτο ενδιαφέρον ΒροΙΙεΜορ 
σας βοηθά, σας ενημερώνει και απαντάει στις όποι¬ 
ες απορίες σας. Το επόμενο ραντεβού μας είναι φυ¬ 
σικά μέσα στον Δεκέμβρη που όλοι με αγωνία περι¬ 
μένουμε να έρθει. Εγώ πάντως προς το παρόν αγω¬ 
νιώ για την εξέλιξη της αναμέτρησης της ΑΕΚ με 
τους αχώνευτους γερμαναράδες. Ελπίζω στο επόμε¬ 
νο τεύχος να αγωνιώ για τον επόμενο αντίπαλο... 


ΟΑΡΧΙΣΥΝΤι 
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κείμενη περίπτωση, όπως και στις 
υπόλοιπες, το στοιχείο που κυ¬ 
ριαρχεί είναι η υποκρισία και ο α¬ 
νόητος πουριτανισμός. Γυρίζει το 
παιδί από το σχολείο και λέει στον 
πατέρα του που βλέπει ειδήσεις 
να του δώσει λεφτά για να αγορά¬ 
σει κάποιο παιχνίδι. Ο πατέρας του 
που έχει ακούσει από κάποιον συ¬ 
νάδελφο του ότι το παιχνίδι αυτό 
το πήρε και το δικό του παιδί και 
είναι βίαιο φυσικά αρνείται. Εκείνη 
την ώρα βέβαια η τηλεόραση με¬ 
σημεριάτικα δείχνει κομμένα πό¬ 
δια και χέρια που βρίσκονται δια¬ 
σκορπισμένα σε κάποια αγορά του 
Σαράγεβο. Αυτό είναι επιμόρφωση 
και ενημέρωση και ο πατέρας δεν 
έχει πρόβλημα... Την άλλη μέρα ο 
ίδιος πατέρας γυρίζει σπίτι έχο¬ 
ντας νεύρα γιατί τσακώθηκε με 
τον προϊστάμενο του στο γραφείο. 
Δεν βρίσκει έτοιμο το φαγητό και 
για ένα πεντάλεπτο το μόνο που 
ακούει το παιδί (και η υπόλοιπη 
πολυκατοικία) είναι τον πατέρα 
του να βρίζει ακατάσχετα. Φυσικά 
το απόγευμα ο πατέρας θα του αρ· 
νηθεί ξανά να του δώσει λεφτά για 
ένα άλλο παιχνίδι γιατί άκουσε α¬ 
πό ένα άλλο συνάδελφο ότι αυτό 
το παιχνίδι δεν έχει το κατάλληλο 


Όλο και περισσότερο βλέπουμε 
τον τελευταίο καιρό διάφορους ε¬ 
πώνυμους και μη να ασχολούνται 
με τον χώρο των υπολογιστών και 
γενικότερα της πληροφορικής. Στο 
σύνολο τους όλοι αυτοί προσπα¬ 
θούν, ο καθένας για δικούς του λό¬ 
γους, να πείσουν τον κόσμο ότι 
κάτι δεν πάει καλά και ότι υπάρχει 
κάποιο πρόβλημα. Στην αρχή ξεκί¬ 
νησαν με την επίθεση στα παιχνί¬ 
δια (τομέας που φυσικά μας ενδια¬ 
φέρει και άμεσα). Αρχισαν να φω¬ 
νάζουν για την βία αλλά και το λε¬ 
ξιλόγιο που υπάρχει στα παιχνίδια 
της νέας γενιάς παιχνιδιών. Τα ίδια 
δηλαδή που έλεγαν οι πριν χρόνια 
και για την τηλεόραση την οποία 
τώρα παρακολουθούν με τις ώ¬ 
ρες... Το μόνο που κατάφεραν εί¬ 
ναι να ευαισθητοποιηθούν λίγο οι 
εταιρίες και να δημιουργήσουν κά¬ 
ποιες ασφαλιστικές δικλείδες στα 
παιχνίδια που έριχναν στην αγορά. 
Ετσι αν για κάποιο παιχνίδι υπήρχε 
η ένσταση για προβολή υπερβολι¬ 


κής βίας ή άσχημου λεξιλογίου η 
εταιρία φρόντιζε να τοποθετεί ένα 
κωδικό στο πρόγραμμα με τον ο¬ 
ποίο ο γονιός μπορούσε να ρυθμί¬ 
σει το επίπεδο βίας και λεξιλογίου 
στο παιχνίδι. Τον κωδικό φυσικά 
γνώριζαν μόνο οι ίδιοι οι γονείς... 
Βέβαια αυτό δεν θα μπορούσε να 
έχει εύκολη εφαρμογή γιατί για να 
γίνει κάτι τέτοιο θα έπρεπε οι γο¬ 
νείς να ασχολούνται στον ίδιο βαθ¬ 
μό με τα παιδιά τους με τα παιχνί¬ 
δια για να ξέρουν κάθε φορά αν το 
παιχνίδι που το παιδί αγόρασε εί¬ 
ναι βίαιο ή όχι. Αλλά ακόμη και να 
υπάρχει κάποιος που ξέρει ή που 
παρακολουθεί από κοντά το παιδί 
του (ακόμη και την ώρα που παί¬ 
ζει!) γιατί να αγοράσει κάποιο παι¬ 
χνίδι με "υπερβολική" βία και να 
καταπιάνεται με κωδικούς και άλ¬ 
λα τέτοια; Απλώς δεν το αγοράζει 
και τελειώνει η υπόθεση... Αλλω¬ 
στε στα κουτιά αναγράφεται πλέ¬ 
ον η ηλικία στην οποία απευθύνε¬ 
ται το παιχνίδι. Βέβαια στην προ- 
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λεξιλόγιο... Τώρα τελευταία με 
την καθιέρωση του ϋϋ ως μέσου 
διάδοσης του 50«νν3ΐ·θ ήταν απο¬ 
λύτως φυσικό τις δυνατότητες τις 
οποίες έχει να τις εκμεταλευτούν 
οι εταιρίες ποικιλοτρόπως. Ακόμη 
πιο φυσικό και αναμενόμενο ήταν 
η παραγωγή Οθ με "πονηρό” περιε¬ 
χόμενο. Κάτι ανάλογο έγινε και με 
το Ιηίετηθΐ αφού και μέσω του δι¬ 
κτύου οι χρήστες μπορούν να έρ¬ 
θουν σε επαφή με τέτοιου είδους 
περιεχόμενο. Αρχισε λοιπόν νέα 
εκστρατεία με τους διάφορους 
"ευαισθητοποιημένους" να κραυ¬ 
γάζουν. "Προστατέψτε τα παιδιά 
βγάζοντας από τη πρίζα τα διαβο¬ 
λικά μηχανήματα, αγνοώντας ή και 
καταστρέφοντας τα Οθ και κόβο¬ 
ντας κάθε πρόσβαση προς το επί¬ 
σης διαβολικό δίκτυο". Ο πατέρας 
που λέγαμε παραπάνω ήταν ο 
πρώτος που όλα αυτά τα εφάρμο¬ 
σε...Καλά ρε μεγάλε δεν πειράζει 
υπάρχουν και τα βίντεο κλαμπ που 
είναι και φτηνότερα... Αν βάλεις 
και το βίντεο μαζί με τον υπολογι¬ 
στή στο πατάρι πάλι δεν τρέχει τί¬ 
ποτα, υπάρχουν ένα κάρο περιοδι¬ 
κά! Βέβαια ο ίδιος πατέρας δεν έ¬ 
χει κανένα πρόβλημα να αφήνει το 
παιδί του να βλέπει Τσάο Αντέννα, 
3,2,1 και όλες τις διαφημίσεις σαν 


αυτή την πρόσφατη του Χαμπάρι" 
ή σαν αυτή που για να διαφημιστεί 
ένα γιαούρτι γίνεται της κακομοί¬ 
ρας από ένα ζευγάρι στο κρεββάτι 
τους... Αν μάλιστα στην θέση της 
κοπέλας (στην διαφήμιση) που 
τρέχει γυμνή μέσα στον δρόμο για 
να βρει τον τύπο με τα μαύρα γυα¬ 
λιά ήταν η κόρη του που τώρα 
προσπαθεί να μπει στο πανεπιστή¬ 
μιο τότε θα ήταν απόλυτα ευτυ¬ 
χής. Τώρα θα μου πείτε "Καλά το 
βρίσκεις σωστό να ασχολούνται ό¬ 
λη τη μέρα τα παιδιά με το πως θα 
κάνουν ίατθΜΤίεε για να κόψουν το 
κεφάλι του αντιπάλου τους; Είναι 
πρέπον να υπάρχει τόσο εύκολη 
και άμεση πρόσβαση σε "ροζ" προ¬ 
γράμματα είτε μέσα από Οθ είτε 
μέσα από το Ιητβπίθί;" . Η απάντη¬ 
ση είναι απλούστατη. ΟΧΙ! Με τις 
κατάρες και τις απαγορεύσεις ό¬ 
μως όχι μόνο δεν επιτυγχάνεται α¬ 
πολύτως τίποτα αλλά η πρακτική 
μας έχει αποδείξει ότι θα συμβεί 
το ακριβώς αντίθετο. Αν δηλαδή 
δεν δώσει λεφτά ο πατέρας στο 
παιδί του για να αγοράσει το 
ΘΟΟΜ και το παιδί πάει στο βίντεο 
κλαμπ και πάρει όλα τα Ράμπο 
ποιά θα είναι η διαφορά; Το φοβε¬ 
ρό στην υπόθεση είναι ότι τις ται¬ 
νίες θα τις δούν παρέα με τον πα¬ 
τέρα του σαν να 
μην τρέχει τίπο¬ 
τα... Το θέμα λοι¬ 
πόν δεν είναι το 
πως θα αποτρέ¬ 
ψουμε ένα παιδί α¬ 
πό τέτοιου είδους 
καταστάσεις αλλά 
το πως θα το μά¬ 
θουμε να επιλέγει 
από μόνο του το τι 
είναι το σωστό. 
Την ίδια ώρα που 
κάποιο παιδί διαβά¬ 


ζει στο Ιπέει-πεί τις σελίδες του 
Ρΐθγόογ το παιδί της διπλανής 
πόρτας έχει δικτυωθεί με το μου¬ 
σείο του Λούβρου και παρακολου¬ 
θεί τα εκθέματα του. Το πρόβλημα 
λοιπόν δεν είναι το δίκτυο αλλά η 
χρήση του και αυτή (η διαπαιδα¬ 
γώγηση δηλαδή γενικότερα) δεν 
μπορεί να γίνει ποτέ με αφορι- 
σμούς και με απαγορεύσεις. Ολοι 
όσοι λοιπόν λένε όσα λένε το κα¬ 
λύτερο που έχουν να κάνουν είναι 
να αφήσουν ήσυχα τα παιδιά να 
μάθουν το πως να κινούνται στον 
νεό κόσμο που είτε τους αρέσει 
είτε όχι περνάει μέσα από τους υ¬ 
πολογιστές και να αρχίσουν να α¬ 
σχολούνται σοβαρότερα με τα ίδια 
τα παιδιά τους και όχι με το τι α- 
κούνε γύρω τους. Αν θέλετε τελι¬ 
κά πιστεύω πως είναι προτιμότερο 
ή τουλάχιστον το ίδιο να κατανα¬ 
λώσει το παιδί τον ελεύθερο χρό¬ 
νο του παίζοντας Ρ 3 ηέ 35 πΐ 390 Γΐ 3 
παρά να δει τον Πάγκο Δράκο, την 
Σελήνη ή την Αννα Μαρία Λογοθέ¬ 
τη να παριστάνει την ηθοποιό. Για 
όνομα... 

Υ.Γ. Τελειώνοντας θα ήθελα να α¬ 
ναφερθώ σε ένα φοβερό που είπε 
η Γ.Γ. του ΚΚΕ Αλέκα Παππαρήγα. 
Είπε λοιπόν ότι τρομάξει στην ιδέα 
ότι μπορεί ένα παιδί να έρθει σε ε¬ 
παφή με άπειρες πληροφορίες πα¬ 
τώντας απλά ένα πλήκτρο. Αυτό 
που πραγματικά σκεφτόταν και 
φυσικά δεν είπε ήταν ότι τρομάζει 
στην ιδέα ότι το παιδί σήμερα έρ¬ 
χεται σε επαφή με τόσες πληρο¬ 
φορίες τις οποίες δεν ελέγχουν 
πρώτα η ίδια και οι συν αυτή. Αν 
γινόταν έτσι τότε πιστέψτε με ότι 
δεν θα είχε ΚΑΝΕΝΑ απολύτως 
πρόβλημα... 
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Η έναρξη των μαθημάτων στα κέντρα 
ΡηΙιΐΓθΚάδ σήμανε την αρχή της 
Εκπαιδευτικής χρονιάς στα ειδικά κέ¬ 
ντρα εκμάθησης Ηλεκτρονικών Υπο¬ 
λογιστών για παιδιά 3-15. Η ΡυΙιιτβΚΐάδ 
ξεκίνησε τη λειτουργία της το 1983 
στην Αμερική, και εξαπλώθηκε σε πε¬ 
ρισσότερες από 68 χώρες, με πάνω α¬ 
πό 1800 κέντρα εκμάθησης. Στην 
Ελλάδα τα ΡυηιτβΚϊάδ ΟοπτρυΙβτ 
Ιββπύης ΟβηΙβτδ αναπτύσονται με 
την μέθοδο του Ρτηηοΐύδίης και τα 
πρώτα έξι λειτουργούν ήδη στην Βού¬ 
λα, στο Παλαιό Φάληρο, στο Παγκρά- 
τχ, στο Μαρούσι-Πεύκη, στο Μαρούσι- 
Μελίσια και στην Κηφισιά. Υπολογίζε¬ 
ται ότι μέχρι το τέλος του 1996, τα προ¬ 
γράμματα της ΡυΠίΓθΚίάδ θα διδάσκο¬ 
νται σε πάνω από 25 σημεία σε όλη την 
Ελλάδα. Σε αυτά, τα παιδιά μαθαίνουν 
να αξιοποιούν τις δεξιότητες και τα 
ταλέντα τους, να διευρύνουν τα εν¬ 
διαφέροντα και να επεκτείνουν τη 
φαντασία τους, αποκομίζοντας εμπει¬ 
ρίες από την χρήση της σύγχρονης τε¬ 
χνολογίας. Ετσι ο ηλεκτρονικός υπο¬ 
λογιστής που η άγνοια χρήσης του θα 
αποτελέσει πρόβλημα στους αυρια¬ 
νούς επαγγελματίες δεν έχει πλέον 
μυστικά, απομυθοποιείται και αποτε¬ 
λεί εργαλείο και πολύτιμο συμεργάτη 
της καθημερινής ζωής. 
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Αν ως γονείς πολλές φορές αισθαν- 
θήκαμε άβολα και αμήχανα μπροστά 
στον υπολογιστή, τον οποίο όμως οι 
τρυφεροί βλαστοί μας έδειχναν να 
τον γνωρίζουν..., φαίνεται ότι αυτό 
σε λίγο θα ανήκει στο παρελθόν. Αι¬ 
τία τα ΡυΙυτθΚίάδ φυσικά που πλέον 
καθίζουν στα θρανία - αν το επιθυ¬ 
μούν φυσικά - και τους γονείς! Με ει¬ 
δικά προγράμματα ενηλίκων, ο κάθε 
γονιός μπορεί πια να μαθαίνει την τε¬ 
χνολογία του μέλλοντος μέσα από 
συναρπαστικές εφαρμογές. Να κα¬ 
τανοεί τα επιτεύγματα του παιδιού 
του και - γιατί όχι - να “μετράει” τις 
δυνατότητες του μπροστά στον υπο¬ 
λογιστή, με τις δυνατότητες της νεό- 




Μεγάλο ενδιαφέρον για τους Ελλη¬ 
νες επενδυτές παρουσιάζει το διε¬ 
θνές δίκτυο της ΡυΙυτβΚϊάδ, που ι¬ 
δρύθηκε το 1983 στις ΗΠΑ και γρή¬ 
γορα εξαπλώθηκε σ' όλο τον κόσμο, 
αλλά και στην Ελλάδα, όπου ήδη λει¬ 
τουργεί το σύστημα του Ρτ&ηοήίδ- 
ήίηρ. Η δημοτικότητα του συστήμα¬ 
τος πέραν του γεγονότος της δοκι¬ 
μασμένης επιτυχίας του σε 60 χώ¬ 
ρες, οφείλεται και στο γεγονός ότι 
η αλλαγή των δεδομένων εργασίας 
με ραγδαίο τρόπο, έχει σαν αποτέ¬ 
λεσμα την ανάγκη των παιδιών α- 
ποό μικρή ηλικία να κάνουν κτήμα 
τους την τεχνολογία των υπολογι¬ 
στών, στους οποίους ο ρυθμός εξέ- 


τερης από αυτόν γενιάς. Φαίνεται 
πως το περιβόητο “χάσμα γενεών”, 
δέχεται ένα συντριπτικό πλήγμα από 
την τεχνολογία, μια και ενώνει περισ¬ 
σότερο γονείς και παιδιά, με άγνω¬ 
στο όμως το ποιος από τους δύο θα 
είναι στο παιχνίδι ο... νικητής. Την 
ΡυίυτθΚίάε 3.Α. εκπροσωπεί στην 
Ελλάδα η εταιρία ΙΝΤΕΕΡΕΑΝΟΗΙδΕ 
Α.Ε. (Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες επικοινωνήστε με το τμήμα Δη¬ 
μοσιών Σχέσεων κ. Ηλία Κωνσταντι- 
νίδη στο τηλέφωνο 4284359) 
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λιξης χαρακτηρίζεται ως 
καταιγιστικός. Είναι σημαντικό και 
αξίζει να σημειωθεί ότι το 95% των ε¬ 
πιχειρήσεων ίτ3ηοήί5ίη9 σης ΗΠΑ ε¬ 
ξακολουθεί να είναι επιτυχημένο 
μετά από 5 χρόνια λειτουργίας, ενώ 
το αντίστοιχο ποσοστό για τις ανε¬ 
ξάρτητες επιχειρήσεις φθάνει στο 
35%. Εύλογα λοιπόν, η πρόβλεψη για 
τα επόμενα χρόνια είναι ότι το 80% 
των επιχειρήσεων στην Ευρώπη και 
στην Αμερική θα λειτουργεί με 
&&ηοΜ8ίη9. 
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Η έκδοση του δίπτοη ΊΊιθ δοι·- 
οθγθγ 2 στα ΟΌ ΗΟΜ και η ανα¬ 
μενόμενη επιτυχία έφερε στο 
προσκήνιο ορισμένες πολύ εν¬ 
διαφέρουσες φήμες που αφο¬ 
ρούν φυσικά τους χρήστες της 
ΑπύςΕ. Ακούγεται έντονα ότι η 
Αάνθηΐυτβδοή θα κυκλοφορή¬ 
σει και μία έκδοση του παιχνιδι¬ 
ού για την Απύςβ. Οι ίδιες πλη¬ 
ροφορίες λένε μάλιστα ότι αυ¬ 
τό θα γίνει πολύ σύντομα και 
πριν το τέλος του χρόνου. Ομως 
μην ενθουσιάζεστε γιατί αυτές 
είναι απλώς φήμες οι οποίες 
κυκλοφορούν πάντα στον χώρο 
για πολλά θέματα και τις περισ¬ 
σότερες φορές δεν επαληθεύ¬ 
ονται. Πάντως ακόμη και να κά¬ 
νει την εμφάνιση του το παιχνί¬ 
δι αυτό δεν θα γίνει στο ΟΌ32 
οπότε μην περιμένετε τις λε¬ 
πτομέρειες που θα δείτε να υ¬ 
πάρχουν στα ΡΟ. 
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Μέχρι τώρα μπορούσαμε να 
χρησιμοποιήσουμε το ΟΌ ΚΟΜ 
του υπολογιστή μας για να ακού¬ 
σουμε ένα μουσικό 00. Το αντί¬ 
θετο ήταν μέχρι σήμερα αδύνα¬ 
το να γίνει. Ηταν... Το νέο προϊ¬ 
όν που δημιουργήθηκε ονομάζε¬ 
ται 00+ και κάνει την ακριβώς 
αντίθετη δουλειά. Μπορείτε να 
πάρετε ένα ίηΐθΓΕσύνβ ΟΌ και 
να το ακούσετε ακόμη και σε 
Ευάϊο 00. Πάρτε για παράδειγ¬ 
μα, το Οϋ που παρουσιάζουμε 
σε αυτό το τεύχος και αφορά 
τον Βοή Ογίπη. Αν ήταν 00 τέ¬ 
τοιας τεχνολογίας θα μπορού¬ 
σατε να το έχετε μαζί σας στην 
διαδρομή με το αυτοκίνητο από 
την δουλειά ως το σπίτι απολαμ¬ 
βάνοντας τα τραγούδια και αρ¬ 
γότερα σπίτι να βλέπατε όλα τα 
υπόλοιπα που προσφέρει το 
πρόγραμμα στον υπολογιστή σας... 
Η νέα αυτή τεχνολογική εξέλιξη 
δημιουργεί πραγματικό πυρετό 
ετοιμασιών στις μεγάλες εται¬ 
ρίες οι οποίες στοχεύουν στην 
αύξηση των κερδών τους μέσα 
από το νέο σύστημα. Θα υποστη¬ 
ριχτεί από όλους αφού έχει συμ¬ 
βατότητα ακόμη και με τους 


Μ&σ! Πρωτοπόροι φυσικά θα εί¬ 
ναι η Μίστοεοή, η Αρρίβ, η δοηγ 
και η Ρήίΐΐρδ Είθσΐιοηίσδ. Το μέλ¬ 
λον των ΟΌ από την στιγμή που έ¬ 
γινε πλέον πραγματικότητα η δυ¬ 
νατότητα προσαρμογής τους και 
σε δεύτερο ίοητίΕΐ προβλέπεται 
κάτι περισσότερο από δυναμικό. 
Το πρώτο 0Ό+ που θα κυκλοφο¬ 
ρήσει είναι δημιουργία του γνω¬ 
στού σγήθΓ-μουσικού Τοάά Κυη- 
ςτθη. Ονομάζεται “Τήθ Ιηάίνί- 
άυΕίίδί” και θα είναι φυσικά το 
πρώτο “τηυΙύιηθάίΕ Εΐήιιιή' στην ι¬ 
στορία της μουσικής. 



ηάϊνΐίΐ 



Μία από τις παλαιότερες αλλά 
και πιο αξιόπιστες εταιρίες 
στην βιομηχανία των σοτηρυΙθΓ 
ςατηβδ ετοιμάζεται να κατε¬ 
βάσει τα ρολά... ΗΡδγςηοδίδη 
οποία ήταν ιδιοκτησία από 
πρόπερσι της δοηγ δεν θα υ¬ 
πάρχει πια και στην θέση της 



δημιουργείται μία νέα εταιρία 
με την ονομασία δοηγ ΙηίθΓ- 
ΕΟΐίνθ Ειιτορθ. Αυτό που θεω¬ 
ρείται βέβαιο είναι το γεγο¬ 
νός της απότομης διακοπής 
στην υποστήριξη της Απύςβ α¬ 
πό την εταιρία. Οι υπεύθυνοι 
της φαίνεται ότι δεν βλέπουν 
κάποιο λόγο να συνεχίσουν 
την παραγωγή παιχνιδιών για 
την ΑιτιίςΕ και την εγκαταλεί¬ 
πουν μαζί με τα εκατομμύρια 
των πιστών φίλων της. 

1 ■■ ϋ5ΕΒ^ 
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μερίδα σε συνεργασία με το 
ΒΒΘ σκάφτηκαν προοθήσουν 


στην Βρεττανική αγορά μία ιδέα η οποία από την βάση της 
φαινόταν ότι θα είχε επιτυχία αλλά το ότι θα δημιουργούσε 
τρομακτικό σάλο κανείς τους δεν το υπολόγιζε! Η ιδέα δεν 
ήταν άλλη από ένα παιχνίδι γύρω από το ποδόσφαιρο και α¬ 
φού όλοι γνωρίζετε ότι στην Αγγλία το ποδόσφαιρο είναι 
κάτι περισσότερο από θρησκεία είναι ευκόλο να κατανοή¬ 
σετε ότι το παιχνίδι αυτό είχε εξ αρχής τις προϋποθέσεις 
για να πετύχει. Η ιδέα ήταν απλή αλλά και πανέξυπνη. Ο 
καθένας μπορούσε να φτιάξει μία ομάδα η οποία απαρτιζό¬ 
ταν από παίκτες της δικής του επιλογής και οι οποίοι δεν εί¬ 
χε σημασία το που αγωνίζονταν. Μπορούσε δηλαδή να επι- 
λέξει έντεκα παίκτες από έντεκα διαφορετικές ομάδες. Οι 
υπεύθυνοι είχαν βέβαια φροντίσει από πριν να αξιολογή¬ 
σουν όλους τους παίκτες και να εκτιμήσουν την χρηματική 
αξία τους. Δημιούργησαν έτσι ένα κατάλογο όχι με τις κα¬ 
νονικές τιμές φυσητά των παικτών αλλά μία αντίστοιχη ανα¬ 
λογία με την αξία του καθενός αλλά σε επίπεδα που θα μπο¬ 
ρούσαν όλοι ή σχεδόν όλοι να “αγοράσουν” ακόμη και τον 
πιο ακριβό παίκτη. Ετσι όποιος επέλεγε μία ομάδα έπρεπε 
στο τέλος να πάει σε μία τράπεζα και να καταθέσει σε μία 
θυρίδα τα χρήματα που συνολικά κόστιζε η ομάδα του. Για 
να μην υπάρχει περίπτωση αθέμιτου ανταγωνισμού αφού 
κάποιοι θα μπορούσαν να “αγοράσουν” τους καλύτερους 
παίκτες και κάποιοι άλλοι όχι (αν και στην γενική φιλοσοφία 
του παιχνιδιού αυτό δεν έχει τελικά και μεγάλη σημασία) έ¬ 
θεσαν ένα ανώτατο οικονομικό όριο στο οποίο θα μπορούσε 
ο καθένας να κινηθεί έτσι ώστε κάθε ομάδα να περιέχει 
δύο-τρείς το πολύ από τους κορυφαίους παίκτες. Ο κάτο¬ 
χος μίας τέτοιας ομάδας δεν είχε τίποτα άλλο πια να κάνει 
από το να περιμένει τους αγώνες του πρωταθλήματος κάθε 
Σάββατο και Κυριακή. Στην συνέχεια και βάση των βαθμο¬ 
λογιών που έδιναν στα ρεπορτάζ τους οι δημοσιογράφοι για 
κάθε παίκτη την επόμενη μέρα (κάτι που γίνεται και στην 
Ελλάδα) ο κάτοχος μίας ομάδας συγκέντρωνε τους βαθ¬ 
μούς που είχαν πάρει οι παίκτες του και αναλόγως κέρδιζε 
ή έχανε χρήματα. Αυτό ήταν! Σε σύντομο χρονικό διάστημα 
όλοι στην Αγγλία ασχολιόντουσαν με αυτό το πράγμα. Ούτε 
ενδιαφέρον για σχολείο, ούτε για δουλειά! Ολοι περνούσαν 
τις ώρες τους με τις βαθμολογίες αλλά και την κατάρτιση 
των ενδεκάδων. Ξεχάσαμε να σας πούμε ότι ο κάτοχος 
μίας ομάδας μπορούσε να διαλέξει και αναπληρωματικούς 
για περιπτώσεις τιμωριών και τραυματισμών των βασικών 
του παικτών. Οπως είπαμε και πριν δεν είναι απαραίτητο να 
πάρει κάποιος τα γνωστότερα ονόματα για να έχει περισσό¬ 
τερες πιθανότητες για να κερδίζει. Μπορεί για παράδειγμα 
να υπάρχει ένας καλός παίκτης στην τελευταία ομάδα της 



βαθμολογίας ο οποίος να είναι σχετικά άγνωστος αλλά που 
σε κάθε παιχνίδι να παίζει καλά και να παίρνει καλές βαθ¬ 
μολογίες από τους δημοσιογράφους. Το κόλπο δηλαδή 
στην όλη υπόθεση είναι να βρεθούν παίκτες που σε γενικές 
γραμμές να αποδίδουν καλά άσχετα με το που παίζουν ή το 
πόσο γνωστοί είναι. Μπορεί δηλαδή κάποιος να φτιάξει μία 
ομάδα με πολύ χαμηλό προϋπολογισμό και να έχει και την 
τύχη να παίζουν όλοι καλά με αποτέλεσμα να αυξηθούν ση¬ 
μαντικά τα κέρδη του. Τον βασικό ρόλο όπως καταλάβατε 
στην όλη υπόθεση παίζουν οι δημοσιογράφοι και οι βαθμο¬ 
λογίες που βάζουν. Δεν γνωρίζουμε το αν άλλαξαν τον τρό¬ 
πο που παραδοσιακά εδώ και χρόνια βαθμολογούσαν από 
την στιγμή που το παιχνίδι αυτό έγινε μόδα στην Αγγλία. Επί¬ 
σης δεν μπορούμε να ξέρουμε τι προσβάσεις είχαν στα αρ¬ 
χεία της εφημερίδας με τις διάφορες ενδεκάδες και τα 
στοιχήματα έτσι ώστε να μπορεί κάποιος επιτήδειος δημο¬ 
σιογράφος να διαμορφώσει την βαθμολογία του αναλόγως 
με τα συμφέροντα (προσωπικά και μη) που εκπροσωπεί. Η 
ουσιά είναι ότι γίνεται χαμός και φυσικά αυτό δεν το άφη¬ 
σαν ανεκμετάλευτο για πολύ οι εταιρίες δοήννπτβ και έτσι 
ήδη η Ρβηςπίη δημιούργησε την πρώτη έκδοση του παιχνιδι¬ 
ού για τα ΡΟ. Θα το χαρακτηρίζαμε σαν ένα χόμπι περισσό¬ 
τερο παρά σαν κάποιο “κλασικό” παιχνίδι και μάλιστα ποδο¬ 
σφαίρου. Τους Βρεττανούς εκτός των άλλων τους βοηθά 
και στο αληθινό παιχνίδι αφού τους γλυτώνει από τον κόπο 
των σημειώσεων και των αναλύσεων... Εσείς πάντως μπο¬ 
ρείτε να αγοράσετε το παιχνίδι και να μάθετε όλα τα μυστι¬ 
κά του. Εκτός της διασκέδασης και της ψυχαγωγίας θα εί¬ 
στε και από τους προνομιούχους που σε περίπτωση που 
φτάσει κάποτε και στη Ελλάδα το αληθινό παιχνίδι να είστε 
πανέτοιμοι να ριχτείτε στην μάχη των προγνωστικών από 
την αρχή! 
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Το όνομα της εται¬ 
ρίας (5ΗΙΝΕ) μπο¬ 
ρεί να μην σας λέ¬ 
ει και πάρα πολλά 
όμως στην Γερ¬ 
μανία, από όπου 
προέρχεται, είναι 
ήδη ιδιαίτερα γνω¬ 
στή αφού έχει κυκλο¬ 
φορήσει μία ποικιλία από 
αρκετά καλά παιχνίδια. Το ΒΒ 
είναι όμως το πρώτο παιχνίδι της ε¬ 
ταιρίας που πρόκειται να κυκλοφορήσει σε όλη την Ευρώπη. 
Οι δημιουργοί του πιστεύουν ότι επειδή το παιχνίδι βασίζεται 
κυρίως στον οπτικό τομέα και τα γραφικά του και όχι στις ο- 


όσο και στο διαβολικό θέαμα που παρουσιάζεται. Το τι συμ¬ 
βαίνει ακριβώς στο παιχνίδι είναι πολύ δύσκολο να το 
αναφέρουμε μέσα σε λίγες γραμμές. Βασικά εσείς ψάχνετε 
για το καλό αλλά μπροστά σας εμφανίζεται συνεχώς το κα¬ 
κό... Το σενάριο είναι εξωτικό με πολύ ενδιαφέροντες μονο¬ 
λόγους που συστηματικά βγάζουν τον παίκτη από την 
ιπυΙΙϊπιεύΐε επικοινωνία και γενικά τον τοποθετούν σε ένα 
καταπληκτικό κόσμο. Τα παζλ έχουν την μορφή της σωστής 
τοποθέτησης σχημάτων ή αριθμών. Αυτό που είναι βέβαιο 
είναι ότι θα εντυπωσιαστείτε από τον εκκεντρικό κόσμο 
στον οποίο κινείται ο ήρωαςτου παιχνιδιού. Το παιχνίδι συ¬ 
νοδεύεται από ένα εξαίσιο εουπάΐτεολ και όλοι ελπίζουν ότι 
το δίιϊηβ θα είναι το πρώτο από μία σειρά ποιοτικών 
ίηΙβΓΒοϋνε ούνοηΙυΓθ οαπτοε τα οποία θα δημιουργήσει η 
Γερμανική εταιρία στο άμεσο μέλλον. 
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μιλιές και τους διαλόγους είνι 
κτή η αποδοχή του σε πολλί 
διαφορετικές μεταξύ τους αγ 
Πρόκειται για ένα μοναδικι 
πρωτότυπο παιχνίδι το οποίο περι¬ 
λαμβάνει έξυπνες ιδέες και σουρε¬ 
αλιστικές εικόνες. Είναι ένας συν¬ 
δυασμός εικόνων και αντικειμένων 
πάνω σε παζλ με καταπληκτικά άεοΚ- 
ύτορε και ϊηίεταοΐΐνε νΐάεο τα οποία 
βοηθούν τον παίκτη να κατανοήσει 
την εξέλιξη του παιχνιδιού. Σε με¬ 
ρικές σκηνές είναι έντονη η κινη¬ 
ματογραφική αίσθηση αφού είναι 
φανερό ότι υπάρχει έντονη επιρροή 
από ταινίες και μάλιστα αυτές του 
Ρομάν Πολάνσκι τόσο στην επιλογή 
των γωνιών λήψης με την κάμερα 


Ο 


XI 





































































































Με λίγες λέξεις θα λέγαμε 
ότι πρόκειται για ένα 
αάνβηΐυτβ με στοιχεία ΠΡ6 
και με διάχυτο το χιούμορ σε 
όλο του το εύρος. Οι δημι¬ 
ουργοί του υποστηρίζουν ότι 
είναι ένα κλασικό ροϊηΐ-απά- 
εΙίεΚ παιχνίδι που απλώς πε¬ 
ριέχει στοιχεία από δύο είδη 
παιχνιδιών. Αυτό σημαίνει ό¬ 
τι πέρα από τις περιπλανή¬ 
σεις και την λύση διαφόρων 
παζλ οι παίκτες θα πρέπει να 
έχουν στραμμένη την προ¬ 
σοχή τους και στην συλλογή 
αντικειμένων, χρημάτων αλ¬ 
λά και στην αγορά και χρησι¬ 
μοποίηση μαγικών κόλπων. 
Οι βασικοί χαρακτήρες του 
παιχνιδιού συμπεριφέρονται 
σαν αυτούς των ΒΡΟ παιχνι- 
διών και θα πρέπει να θυμά¬ 
στε τις συζητήσεις μαζί τους 
για να δράσετε ανάλογα στην 
εξέλιξη του παιχνιδιού. Οι 



Ρ€ ΚΟΜ 



χρονικές αλλαγές παίζουν επί¬ 
σης σημαντικό ρόλο αφού το 
παιχνίδι εξελίσσεται τόσο σε 
μέρα όσο και σε νύκτα και ό¬ 
πως είναι φυσικό διάφορα χα¬ 
ρακτηριστικά του παιχνιδιού 
προσαρμόζονται αναλόγως... 
Τα γραφικά του παιχνιδιού 
φέρνουν σε κάτι από τβηόβΓοό 
και μάλλον δεν θα σας ενθου¬ 
σιάσουν. Εχετε την δυνατότη¬ 
τα να επιλέξετε τον τρόπο που 
θα παίξετε, τον χαρακτήρα με 
τον οποίο θα παίξετε ακόμη και 
τα μαγικά που θα χρησιμοποιή¬ 
σετε. Μεγάλη προσοχή δείξτε 
στα διάφορα “υποεπίπεδα” ό¬ 
πως αυτό που είστε μία κίτρινη 
σταγόνα η οποία “τρώει” τελί- 
τσες. Τέλος μην ξεχάσουμε να 
αναφέρουμε ξανά το χιούμορ 
που διακατέχει όλο το παιχνίδι 
και το οποίο είναι ένα από τα 
δυνατό χαρακτηριστικά του 
παιχνιδιού. 


Είναι ένα από τα καλύτερα πολεμικά παιχνίδια που έχουν κυκλοφο¬ 
ρήσει μέχρι σήμερα. Εκτός του στρατηγικού τομέα το πρόγραμμα 
προσφέρει σε αντίθεση με τα υπόλοιπα παιχνίδια του είδους πλήρη 
απεικόνιση των μαχών και μάλιστα με τον πλέον ρεαλιστικό τρόπο. 
Τα ισομετρικά τρισδιάστατα γραφικά και η επιλογή για θχζουμάρι- 
σμα θα σας δώσουν την δυνατότητα να παρακολουθήσετε από όλες 
τις οπτικές γωνίες την εξέλιξη της μάχης. Το σενάριο κινείται γύ¬ 
ρω από τον Δεύτερο Παγκόσμιο Πόλεμο και περικλείει όλα τα ση¬ 
μαντικά γεγονότα όπως την απόβαση στην Νορμανδία αλλά και την 
είσοδο των Συμμαχικών στρατευμάτων στο Βερολίνο. Ο παίκτης 
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φυσικά συμμετέχει ενεργά σε όλα όσα συμβαίνουν και αντιμετωπί¬ 
ζει όλες τις αντίπαλες προκλήσεις. Πρέπει να προσέχετε το πού το¬ 
ποθετείτε τις δυνάμεις σας είτε αυτές είναι απλές στρατιωτικές 
μονάδες είτε ύλες πυροβολικού, τάνκς κτλ. Πρέπει ακόμη να φρο¬ 
ντίζεται για τις προμήθειες, τις ενισχύσεις, την υποστήριξη τόσο υ¬ 
λική όσο και ηθική των στρατευμάτων σας. Οι δυσαρεστημένοι ή 
πεινασμένοι στρατιώτες σημαίνουν μειωμένη ικανότητα την ώρα 
της μάχης... Το βάθος του σεναρίου είναι πολύ μεγάλο και εκτείνε¬ 
ται σε τέτοιο επίπεδο που μπορεί ακόμη και ένας αρχάριος να παί¬ 
ξει με σχετική άνεση. Το ΟΗοηεϊνο έχει όλα εκείνα τα στοιχεία που 


έκαναν παιχνίδια όπως το δίπι ϋΐΙγ, το Οαπποπ Εούύβΐ' και το ϋυπβ 
2 να γίνουν το μόνιμο θέμα στα στόματα όλων. Είναι ίσως ο καλύτε¬ 
ρος πολεμικός εξομοιωτής που έχουμε δει μέχρι τώρα και μην πι¬ 
στέψετε ότι όλα αυτά είναι πολύ μπερδεμένα και περίπλοκα και δεν 
θα αφήσουν τους παίκτες να διασκεδάσουν. Το αντίθετο! 
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Μία πανέξυπνη ιδέα που αναμένεται να δημιουργήσει αίσθηση 
φέρνουν στην αγορά οι δημιουργοί του παιχνιδιού. Στην πραγ¬ 
ματικότητα πρόκειται για δύο παιχνίδια σε μία συσκευασία. Το 
ϋοπτβπείιβ είναι ήδη γνωστό και αποτελεί ένα από τους καλύ¬ 
τερους εξομοιωτές ελικοπτέρου που έχουμε δει μέχρι τώρα. 
Τα εξαιρετικά γραφικά του το έκαναν γρήγορα να επιτύχει. Το 
νΐ/οτβν/οΐί είναι ο εξομοιωτής ενός Ρωσικού αυτή τη φορά ελι¬ 
κοπτέρου που η δημιουργία του βασίζεται φυσικά στο 


Οοπιαποάβ αλλά τοποθετείται σε νέες περιοχές με καινούργιο 
οπλοστάσιο. Η έξυπνη ιδέα είναι ότι εκτός του ότι τα παιχνίδια 
μπορούν να λειτουργήσουν το καθένα ξεχωριστά και αυτόνο¬ 
μα στην περίπτωση που συνδεθούν δύο ΡΟ μπορούν οι δύο 
παίκτες να αναμετρηθούν σε μία άνευ προηγουμένου αερομα¬ 
χία. Μπορούν ακόμη με την αγορά φυσικά μερικών ακόμα 
“κομματιών” του παιχνιδιού να παίξουν μέχρι και οκτώ παίκτες 
σε δύο γκρούπ των τεσσάρων!! Πολύ ελκυστικό δεν νομίζετε; 
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άλλου πλήρως εξοπλισμένου υποβρυχίου 
(και όχι μόνο) το οποίο θα πρέπει να αντι¬ 
μετωπίσετε. Το όνομά του (Ιάοίιο) το έχει 
πάρει από την ομώνυμη πολιτεία των ΗΠΑ 
και έχει δημιουργηθεί με τέτοιο τρόπο έτσι 
ώστε να δημιουργεί μία εντελώς ρεαλιστι¬ 
κή εικόνα. Εχουν κινηματογραφηθεί αληθι¬ 
νά πλοία και υποβρύχια για αυτό το σκοπό. 
Εσείς βέβαια θα πάρετε την θέση του κυ¬ 
βερνήτη και μέσα στο κλειστοφοβικό περι¬ 
βάλλον θα προσπαθήσετε να τα βγάλετε 
πέρα, θα ανακαλύψετε ένα υποβρύχιο της 
Λιβύης το οποίο έχει μπει στην περιοχή 
σας. Εσείς έχοντας τον καλύτερο εξοπλι- 


Πρόκειται γιο μία κινηματογραφικού χαρα¬ 
κτήρα περιπέτεια στην οποία η χρησιμοποί¬ 
ηση του ΡυΙΙ ΜοΙίοπ νϊάβο πάίζει καταλυτι¬ 
κό ρόλο. Ακολουθώντας τα βήματα του 
“Οππιεοπ Τΐόο” και φυσικά του “Τίιβ ΗυπΙ 
οί Ηβύ ΟοΙοόβΓ το πλήρωμα ενός υποβρυ¬ 
χίου θα έρθει αντιμέτωπο με την πυρηνική 
απειλή η οποία έρχεται με την μορφή ενός 
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σμό που έχει τοποθετηθεί μέχρι τώρα σε 
άρμα μάχης είτε αυτό λέγεται πλοίο, αερο¬ 
πλάνο, όχημα, θα πρέπει να το εξουδετε¬ 
ρώσετε. Οι προδοσίες, οι διπλοί πράκτορες 
και ένα μονοπάτι που οδηγεί σε πυρηνικά 
και πιθανώς στον Τρίτο Παγκόσμιο Πόλεμο 
θα αυξήσουν στο μέγιστο βαθμό την έντα¬ 
ση και την αγωνία. Το σενάριο έχει την υ¬ 
πογραφή γνωστών δημιουργών του Χόλυ- 
γουντ και είναι σίγουρο ότι θα συναρπάσει 
τους παίκτες. Οι διάλογοι είναι αυτοί που 
θα σας βάλουν μέσα στο πνεύμα του παι¬ 
χνιδιού και μαζί με τα τέσσερα ϋϋ της κινη¬ 
ματογραφικής ΡΜν δράσης θα σας κάνουν 
να νιώσετε ότι δεν έχετε ξαναπαίξει τέτοιο 
παιχνίδι. Το βάθος του παιχνιδιού με τις 
παράλληλες ιστορίες την διαρκώς εναλ- 
λασόμενη πλοκή και τις πολλές και δια¬ 
φορετικές αποφάσεις που καλείστε να 
πάρετε είναι αυτό που θα κρατήσει το εν¬ 
διαφέρον σας ζωντανό για πολύ καιρό. 
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Η ομάδα δημιουργίας του παιχνιδιού που εδρεύει στο Νιούκαστλ βρί¬ 
σκεται πλέον κάτω από την “σκεπή” και το όνομα της ΜθιίΙ ϋδ και ί¬ 
δια αυτοαποκαλείται ΜβπΙ Ευτορβ... Μέχρι τώρα δεν είχε να επιδείξει 
κάτι σημαντικό. Ομως τώρα φαίνεται ότι η αλλαγή στο όνομα έφερε 
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0 βασικός χαρακτήρας, του οποίου τον ρόλο καλείστε να πάρετε, είναι 
ένας πρώην αστυνομικός που ονομάζεται δΚΙπποτ και έχει επιζήσει από 
τους διαφόρους πολέμους. Παίζετε σε μία περιοδική προοπτική πρώ¬ 
του προσώπου και είστε ο σκληρός της υπόθεσης με κακή συμπεριφΰ- 
ρα και η πρώτη σας αποστολή είναι να ψάξετε για να βρείτε την αγαπη¬ 
μένη σας. Ερευνάτε καταστάσεις, εξερευνάτεπεριοχές και βρίσκετε α¬ 
ντικείμενα τα οποία πρέπει να χρησιμοποιείτε αναλόγως. Κινείστε γενι¬ 
κά σε ένα περιβάλλον όπου πολλά παράξενα συμβαίνουν. Τα ΓβηόβΓβό 
γραφικό, η καλή δουλειά στο απϊπιαίίοη και τα διάφορα ίηΙβΓοεΙίνβε δί¬ 
νουν μία ρεαλιστική εικόνα και αίσθηση στο παιχνίδι και τον παίκτη α¬ 
ντίστοιχα. Υπάρχουν πολλές περιοχές εξερεύνησης και σε καμμία πε¬ 
ρίπτωση δεν είναι η λύση ενός παζλ το ζητούμενο αφού στο παιχνίδι 
πρέπει να κάνετε πολύ περισσότερα πράγματα ταυτόχρονα. Στην μεγα¬ 
λύτερη διάρκεια του παιχνιδιού θα κινείστε μέσα στην πόλη όπου υπάρ¬ 
χουν και οι περισσότερες περιοχές εξερεύνησης. Μπορείτε να δράτε 
πεζός αλλά έχετε στην διαθέση σας αν προτιμάτε ένα σπέσιαλ όχημα. 
Αυτό που πραγματικά θα κάνει το παιχνίδι να δημιουργήσει αίσθηση εί¬ 
ναι το γεγονός ότι κατά πόσα πιθανότητα στις σκηνές δράσης θα προ¬ 
στεθούν δυνατότητες αυόΐο και Ιβχ! τα οποία θα συνοδεύουν το ραπιβ- 
ρΙαγ! Οι προγραμματιστές χρησιμοποιούν μηχανήματα γραφικών από 
την δϊΐίεοη ναΙΙβν για να δημιουργήσουν γραφικά και κινηματογραφικά 
εφφέ υψηλής ποιότητας. Στην δημιουργία των γραφικών χρησιμοποι¬ 
ούνται όλες οι πρόσφατες τεχνικές καθώς και “πακέτα” όπως αυτό της 
δοίΙίπΊαρβ και θα είναι το πρώτο ούνοπΙυΓβ που θα χρησιμοποιεί όλες 
αυτές τις τεχνικές ταυτόχρονα. 



αλλαγή και στην δημιουργικότητα των ανθρώ¬ 
πων της ομάδας. Ετοιμάζονται πυρετωδώς 
δύο τίτλοι που αναμένονται με μεγάλο ενδια¬ 
φέρον. Ο πρώτος ονομάζεται Βαό ΤτυσΚίπρ και 
ο δεύτερος, που μας αφορά αυτή τη στιγμή, 
§α(ο Οΐ(γ. Πρόκειται για ένα ροίπΙ-η-εΙϊεΚ 
30νβπ(υΓ6 τα στοιχεία του οποίου κρατούνται 
επιμελώς μακριά από τα πολλά βλέμματα... Το 
σενάριο μιλάει για μία πανίσχυρη εταιρία, την 
δαΙοεοτρ, η οποία ασχολείται με την γενετική 
μηχανική, την δημιουργία εξελιγμένων όπλων 
αλλά και με τα Μβόϊα. Είναι ουσιαστικά η πιο ε¬ 
πικερδής εταιρία που δημιουργήθηκε ποτέ 
στην ιστορία. δα(ο ϋίΐγ ονομάζεται η πόλη που 
δημιουργήθηκε στην Κίνα για να φιλοξενη¬ 
θούν οι εργάτες από την Ευρώπη που έψαχναν 
για μία καλύτερη τύχη. Βρισκόμαστε σε μία όχι 
και πολύ μακρινή εποχή όπου ο πολιτισμός και 
οι ηθικές αξίες σχεδόν δεν υπάρχουν πια οπό¬ 
τε το να ζεις πλέον δεν σημαίνει και πάρα πολλά. 
6) υ3ΕΠ 







Η ΜβιϊΙ δεν έχει και την καλύτερη φήμη για 
την ποιότητα των παιχνιδιών που δημιουργεί, 
παρόλα αυτά όμως αυτό το ροϊηΙ-οΙΐεΚ 
αόνβηΐυτβ που πρόσφατα δημιούργησε δεί¬ 
χνει ικανό να αλλάξει τις εντυπώσεις... 
Υπάρχουν πολλά στοιχεία που το χαρακτηρί¬ 
ζουν. Το πρώτο είναι το διάχυτο σε όλο το 
παιχνίδι χιούμορ το οποίο θα αρέσει στους 
περισσότερους παίκτες ανεξαρτήτως εθνι¬ 
κότητας και κουλτούρας. Το παιχνίδι δημι¬ 
ούργησε ο Κβνίπ 5113» ο οποίος σαν πρώτο 
στόχο είχε το να φτιάξει ένα παράξενο και 
τρελλό διαστημικό 3άνβπ(υΓβ. Πάντως το τε¬ 
λικό αποτελέσμα θα θυμίζει κάτι από τις δη¬ 
μιουργίες της ίυΙοε Αιίε. Είναι εύκολο στην 
κατανόηση αλλά και γενικά η όλη αίσθηση 
του παιχνιδιού δίνει την δυνατότητα και σε 
παίκτες που δεν είναι εξοικειωμένοι με το 
συγκεκριμένο είδος παιχνιδιών να μπορέ¬ 
σουν να παίξουν χωρίς να συναντήσουν ιδιαί¬ 
τερα προβλήματα. Το σενάριο το έγραψε ο 
ϋβΓβΚ Μβπίβ που είναι επαγγελματ(ας σενα¬ 
ριογράφος που ειδικεύεται φυσικά στην κω- 


τε τον καθηγητή (ΡτοΙβδεοτ) ο οποίος έχει 
πέσει θύμα απαγωγής. 0 ρυθμός και η εξέλι¬ 
ξη του παιχνιδιού θα σας συναρπάσει τόσο 
πολύ που πολλές φορές θα ξεχύσετε κατά 
την διάρκεια του παιχνιδιού τον αντικειμενι¬ 
κό σας στόχο. Το χιούμορ, οι εκπλήξεις και οι 
καταπληκτικοί διάλογοι στις διάφορες περιο¬ 
χές θα αποτελέσουν για σας μία καταπληκτι¬ 
κή εμπειρία! Ολοι οι χαρακτήρες έχουν την 
δυνατότητα να είναι πειστικοί. Ο τόνος της 
φωνής τους, ο τρόπος συμπεριφοράς τους 
αλλά και το λεξιλόγιο που χρησιμοποιούν 
παίζουν καθοριστικό ρόλο. Ο κάθε χαρακτή¬ 
ρας πάντως είναι ξεχωριστός και τις περισ¬ 
σότερες φορές κάτι περισσότερο από ασυνή¬ 
θιστος... Το όλο στυλ του παιχνιδιού που δη¬ 
μιούργησε η εταιρία είναι αυτό που σε καθα¬ 
ρά ελληνικά ονομάζουμε “εοοΓ’... και πι- 
στέψτε μας θα αρέσει πολύ. Αλλά ένα χαρα¬ 
κτηριστικό που ανεβάζει το ενδιαφέρον είναι 
το ότι ποτέ δεν ξέρεις ποιόν θα συναντήσεις 
στην συνέχεια όπως επίσης και το που θα γί¬ 
νει αυτό. Οι συζητήσεις γίνονται μέσω πολ- 
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μωδία και έχει στο ενεργητικό του πολύ επι¬ 
τυχημένες τηλεοπτικές σειρές τόσο στην 
Γερμανία όσο και στην Μ. Βρεττανία. Ο Κβνίπ 
5113» παραδέχτηκε ότι προσπάθησε να δημι¬ 
ουργήσει όσο το δυνατόν πιο τρελλούς και 
διασκεδαστικούς χαρακτήρες και από όσα εί¬ 
δα στο άβπιο του παιχνιδιού μάλλον τα κατά- 
φερε. Ομως μην παρασυρθείτε και πιστέψε¬ 
τε ότι πρόκειται για ένα παιδικό παιχνίδι γιατί 
πίσω από τον σχεδίασμά και τα καρτουνίστι- 
κα γραφικά υπάρχει ένα “δεμένο” και εθιστι- 
κό ραπιβρΙαγ με ποικιλία στα παζλ των οποί¬ 
ων η δυσκολία διαφέρει εντυπωσιακά αφού 
άλλα είναι πανεύκολα και άλλα πολύ δύσκο¬ 
λα. Η εταιρία φρόντισε πάντως να ισορροπή¬ 
σει τα πράγματα στο παιχνίδι έτσι ώστε να 
μην εκνευρίζεται σε καμμία στιγμή ο παίκτης 
όταν σε κάποια σημεία οι δυσκολίες είναι έ¬ 
ντονες. Το ίπ1βιΐ30β παρουσιάζει μεγάλο εν¬ 
διαφέρον αφού σε κάθε περίπτωση θα χρησι¬ 
μοποιείτε συγκεκριμένα εικονίδια και αντι¬ 
κείμενα για να κάνετε τις επιλογές σας. Για 
παράδειγμα, θα εμφανίζονται χέρια όταν θα 
θέλετε να πιάσετε κάτι, χείλια όταν θα θέλε¬ 
τε να συνομιλήσετε, μάτια όταν θέλετε να 
δείτε κάτι και τέλος θα έχετε στην διαθέση 
σας μία μεγάλη συλλογή από λέξεις και φρά¬ 
σεις... Εσείς θα πάρετε τον ρόλο του Βυό 
ΤυελβΓ και θα προσπαθήσετε να ανακαλύψε¬ 
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λαπλών επιλογών σε ένα σύνολο ερωτήσεων 
και απαντήσεων και ήδη το παιχνίδι έχει με¬ 
ταφραστεί στα Γερμανικά και τα Γαλλικά ενώ 
πολύ πιθανό είναι να μεταφραστεί στα Ιταλι¬ 
κά και στα Ισπανικά. Αυτό δείχνει από μόνο 
του την πίστη αλλά και την αισιοδοξία που ε¬ 
πικρατεί σχετικά με το παιχνίδι στην εταιρία. 
Το παιχνίδι πέρασε από πολλές αλλαγές και 
δοκιμές μέχρι οι δημιουργοί του να πειστούν 
ότι δεν μπορούν να το βελτιώσουν περισσό¬ 
τερο. Η πλοκή χωρίζεται σε τρεις τομείς. 
Στον πρώτο καλείστε να ανακαλύψετε τον 
καθηγητή που εφεύρε μία μηχανή αναπαρα¬ 
γωγής ή αντιγραφής ανθρώπων ή κάτι τέτοιο 
τέλος πάντων... Στον δεύτερο θα πρέπει να 
έρθετε αντιμέτωποι με τον κακό του παιχνι¬ 
διού, τον ΗίεΙιαπΙ Τα(β, να ανακαλύψετε το 
μυστικό του κρησφύγετο και να απελευθε¬ 
ρώσετε ζωντανό τον καθηγητή. Στον τρίτο 
θα πρέπει να προσπαθήσετε να θέσετε υπό 
φυσιολογική λειτουργία το μηχάνημα και να 
αποτρέψετε την συνέχιση της λειτουργίας 
του με διαβολικούς σκοπούς. Οι πολλές επι¬ 
λογές και το γεγονός ότι μπορείτε να προχω- 
ράτε με πολλούς και διαφορετικούς τρόπους 
είχαν φυσικά ως αποτέλεσμα την δημιουργία 
όμορφων γραφικών με καλοσχεδιασμένα και 
λεπτομερειακά ίΜεΚύΐΌρε αλλά και πολλά ο¬ 
πτικά εφφέ τα οποία συνοδεύουν με επιτυχία 
τον χιουμοριστικό χαρακτήρα του παιχνιδιού. 
Η μουσική σε κάθε επίπεδο είναι σχετική με 
τα χαρακτηριστικά του κάθε επιπέδου και εί¬ 
ναι πάντα ευχάριστη. Ολοι όσοι πήραν την 
πρώτη γεύση από το παιχνίδι που αναμένεται 
να κυκλοφορήσει πολύ σύντομα σχημάτισαν 
τις καλύτερες εντυπώσεις. Το χιούμορ κοι οι 
φάρσες θυμίζουν κάτι από Μόντυ Πάιθονς και 
δΐπιοπ ΤΙΙΘ δοτεβτβΓ, τα παζλ θυμίζουν λίγο 
από ν/β$(»οοό ενώ τα γραφικά θα μας φέ¬ 
ρουν στο μυαλό την ίυΚαε Αιίε... Τι καλύτερο 
άραγε; 
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Ενα παιχνίδι το οποίο 
εντυπωσιάζει πάρα πολύ 
με την πληθώρα επιλογών 
και υπέροχων αυτοκινήτων. 
Εχουν χρησιμοποιηθεί 
τρομερές τεχνικές στα 
γραφικά τα οποία κλέβουν 
την παράσταση αλλά και στον 
ήχο. Σίγουρα ο παίκτης 
θα εντυπωσιαστεί πάρα πολύ 
οπτικά και θα ενθουσιαστεί 
αλλά υπάρχουν αρκετά 
προβλήματα. Για να χαρεί 
κανείς το παιχνίδι σε άλο του 
το μεγαλείο πρέπει 
να διαθέτει Ρεηίίυιη και δε 
νομίζω άτι περισσότεροι 
από το πέντε τοις εκατών 
των χρηστών έχουν 
στη διάθεση τους ένα τέτοιο 
μηχάνημα. Παίζεται και 
σε χαμηλή ανάλυση ή 
σε υψηλή ανάλυση με μειωμένη 
λεπτομέρεια αλλά έτσι δε 
διαφέρει και πολύ από 
τα παιχνίδια που ήδη 
κυκλοφορούν. Με τα παιχνίδια 
που αναμένονται για τις νέες 
κονσόλες και το αναμενόμενο 
Πταηά Ργϊχ 2 πιστεύω ότι 
το Νεεά Γογ δρεεά γρήγορα 
θα ξεπεραστεί. 


Το συγκεκριμένο παιχνίδι με το οποίο 
θα σχολπθούμε σήμερα έχει ήδη προ- 
καλέσει αρκετή αναταραχή με την κυ- 
κλοφρία του στο χώρο του 3Θ0 και ή¬ 
δη θεωρείται ένα από τα καλύτερα 
Γ30ίη9 93ΓΠ6$ που κυκλοφορούν αυτή 
τη στιγμή στην αγορά. Ολοι εσείς οι 
τυχεροί κάτοχοι Ρ0 όχι απλά έχετε 
πλέον στη διάθεση σας ένα έξοχο 
παιχνίδι οδήγησης αυτοκινήτων αλλά 
και μια έκδοση που κάνει αυτή του 
3ΘΟ να ωχριά σε όλους σχεδόν τους 
τομείς. Η έκδοση για Ρΰ είναι σαφώς 
βλτιωμένη με πληθώρα περισσότερων 
επιλογών και μερικές νέες τεχνικές. 
Αυτό δεν είναι υπερβολή και παρόλο 
που και οι δύο εκδόσεις χρησιμοποι¬ 
ούν την ίδια τεχνολογία τόσα πολλά 
παραπάνω έχουν προστεθεί στη έκδο¬ 
ση για Ρ0. Κατασκευασμένο από την 
καναδέζικη εταιρία που μας είχε χαρί- 




σει τα Τε$ΐ θιΐνβ, το Νθθά Γογ δρεθά 
είναι ότι πιο καινούριο έχει να επιδεί- 
ξει ο χώρος των 03Γ Γ3ςϊη9 5ϊιηυΐ3ΐ0Γ$. 
Χρησιμοποιώντας όλες τις γνωστές 
τεχνικές που είχαμε δει στα προηγού¬ 
μενα παιχνίδια συν πολλές εντελώς 
καινούριες, πρόκειται για μια εμπειρία 
η οποία φαίνεται ικανή να συναρπάσει 
πολύ περισσότερους από τους α¬ 
πλούς λάτρεις του είδους. Οσον αφο¬ 
ρά τα γραφικά το παιχνίδι χρησιμοποι¬ 
εί ίθχΐυΐΐΰ οθόνες και ψηφιοποιημένα 
ό3θ<9Γουηΰ$ και αυτοκίνητα και όλα 
αυτά του δίνουν μια ιδιαίτερη αίσθηση 
αληθοφάνειας. Τρεις προοπτικές προ- 
σφέρονται στον παίκτη, η γνωστή όψη 
πρώτου προσώπου στο εσωτερικό του 
αυτοκινήτου η οποία είναι πλήρης με 
τον πίνακα οργάνων, μια εξωτερική 
κοντινή όψη του αυτοκινήτου και μια 
εναέρια! Με δύο λόγια αυτό είναι ότι 
πλησιέστερο υπάρχει σε σχέση με τα 
αντίστοιχα παιχνίδια των ηλεκτρονι¬ 
κών, με πολύ όμορφα τοπία και μια 
πληθώρα αυτοκινήτων των οποίων η 
συμπεριφορά πλησιάζει τις επιδόσεις 
των πραγματικών μοντέλων! Εάν λοι¬ 
πόν είσαστε λάτρεις της ταχύτητας 


και των ακριβών αυτοκινήτων τότε εί¬ 
μαι σίγουρος ότι θα μείνετε απόλυτα 
ικανοποιημένοι από τη δυνατότητα 
επιλογής μεταξύ μιας ΐ3πιΡ0Γ9ήίηί 
0ϊ3όΙο \/Τ, μια ΡθΓΓ3Γί 512ΤΡ, μια ϋοάθθ 
νίρβΓ ΡΤ/10, μια ΡΟΓ50ΠΘ 911 03ΓΓ6Γ3, 
μια ΟίΐθνΓΟΙθΐ ΖΡ1 Οοενετΐβ, ένα Αευι-3 
Ν5Χ, ένα Μ3ζά3 ΡΧ7 και μια Τογοΐ3 
5υρΓ3 ΤυΓόο. Δε μπορείτε να επιλέξε- 
τε όλα τα αυτοκίνητα διότι μερικά από 
αυτά είναι διαθέσιμα μόνο στα αυξη¬ 
μένα επίπεδα δυσκολίας. Μπορείτε να 
αγωνιστείτε ενάντια στο χρόνο ή με 
τον υπολογιστή αντίπαλο σε οκτώ 
διαφορετικές πίστες πλήρεις με καιρι¬ 
κές συνθήκες και διαφορετικά σκηνι¬ 
κά. Εάν απλά θέλετε να δοκιμάσετε 
το αυτοκίνητο της επιλογής σας τότε 
απλά βγείτε στον ανοικτό δρόμο. 
Εχουν χρησιμοποιηθεί τεχνικές που 
δίνουν στον παίκτη την αίσθηση ότι 


βλέπει ακριβώς ότι θα έβλεπε κοιτώ¬ 
ντας μέσα από το παρμπρίζ ενός 
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πραγματικού αυτοκινήτου. Ολα αυτά έχουν 
χρησιμοποιηθεί πολύ έξυπνα ενώ ο χειρι¬ 
σμός και η συμπεριφορά του αυτοκινήτου 
είναι πολύ ρεαλιστικά ενώ το εεαίϊηθ των 
αντικειμένων που περνάτε γίνεται τόσο 
ομαλά που δεν καταλαβαίνετε τι γίνεται 
γύρω σας διότι είσαστε προσηλωμένοι 
στην οδήγηση, όλα γίνονται τόσο ομαλά 
που όλα φαίνονται φυσικά και τίποτα δεν 
τραβαει την προσοχή σας. Οπως και στο 
Τβ5ΐ Ρπνβ υπάρχουν πολλοί “ξέμπαρκοι" 
και σχετικά επιθετικοί οδηγοί ενώ αν ξεπε- 
ράσετε το όριο ταχύτητος τότε η αστυνο¬ 
μία δε θα αργήσει να σας πάρει στο κυνή¬ 
γι. Ο μόνος τρόπος να ξεφύγετε είναι να 
πάτε όσο πιο γρήγορα γίνεται αλλά εάν 
δεν είστε πραγματικά καλός οδηγός τότε 
καλύτερα να σταματήσετε στην άκρη του 
δρόμου και να τους αφήσετε να σας πιά- 
σουν διότι είναι πάρα πολύ καλοί και γρή¬ 
γοροι οδηγοί και δύσκολα θα τους ξεφύ¬ 
γετε. Πρέπει να είσαστε σε θέση να κατα¬ 
λάβετε πως αντιδρά το κάθε αυτοκίνητο 
ώστε να καταφέρετε να το κάνετε να απο¬ 
δώσει πραγματικά και ο τρόπος που αυτό 
συμπεριφέρεται είναι πραγματικά εντυπω¬ 
σιακός. Εκτός από το ότι εδώ το παιχνίδι 
είναι πολύ διαφορετικό από την 3ϋΟ έκδο¬ 
ση λόγω των περισσοτέρων διαδρομών και 
αυτοκινήτων, της καλύτερης 3Γΐιΐίςί3ΐ ίηίθΐΐϊ- 
9 βηςθ, του καπνού από τ' αυτοκίνητα και 
το καλύτερο $ρπίβ άθΐβοΐΐοη η διαφορά 
που φαίνεται με την πρώτη ματιά είναι τα 
σημάδια που αφήνουν τα λάστιχα στο 
δρόμο εάν το παρακάνετε. Σε οποιοδήπο- 
τε χιλιοστό του δρόμου ντελαπάρετε ή 
πάρετε στροφή με μεγάλη ταχύτητα θα 
μείνουν σημάδια από χαμμένο λάστιχο, 
αυτό δε γίνεται σε προκαθορισμένα μόνο 


σημεία του δρομου όπως βλέπαμε σε άλ¬ 
λα παιχνίδια του είδους. Το κάθε ένα από 
τα αυτοκίνητα έχει τελείως διαφορετική 
αίσθηση οπότε το να επιλέξτε το κατάλ¬ 
ληλο αυτοκίνητο ίσως σας πάρει αρκετή 
ώρα. Ακόμα και ο ήχος έχει βελτιωθεί ξε¬ 
κάθαρα με τη χρήση του νέου συστήματος 
σοΙΟγ δυπΌυηά ϋί9ίΐ3ΐ Αυάίο. Ο σκοπός 
του παιχνιδιού είναι ξεκάθαρος και εύκολα 
κατανοητός όπως άλλωστε συμβαίνει με 
όλα τα παιχνίδια του είδους. Απλά οδηγεί¬ 
στε γρήγορα και μείνετε ζωντανοί. Με 
προγράμματα όπως το Ρθ3ά Ρ3$ή και το 
Ηί9ή Οςΐ3Πθ να κυκλοφορούν ήδη για το 
ΡΟ οι περισσότεροι θα πίστευαν ότι πρό¬ 
κειται για ένα ακόμα Γ30ίη9 93ηιβ αλλά το 
Νδθά ίοΓ 5ρβθά είναι κάτι παραπάνω. Φαί¬ 
νεται πολύ όμορφο και συμπεριφέρεται 
όμορφα αλλά υπάρχουν και κάποια μειο¬ 
νεκτήματα τα οποία θα αναφέρω ευθύς α¬ 
μέσως. Το βασικό πρόβλημα του παιχνιδι¬ 
ού είναι ότι για να δείτε το Νβθΰ Τογ 5ρβεά 
σε όλο του το μεγαλείο πρέπει να διαθέ¬ 
τετε ένα ξεγυρισμένο Ρθηΐϊυπι. Χρη¬ 
σιμοποιώ ένα 486ϋΧ2/66 με 16 ΜΡγίθ5 
ΡΑΜ και όταν δοκίμασα να το παίξω σε 
υψηλή ανάλυση πραγματικά υπέφερα. Το 
παιχνίδι κυριολεκτικά σερνόταν! Και όταν 
ένα παιχνίδι ρίχνει τόσο μεγάλο βάρος στα 
γραφικά καταλαβαίνετε ότι το να μειώσετε 
το επίπεδο της λεπτομέρειας στα γραφικά 
για να τρέχει σε ικανοποιητική ταχύτητα α¬ 
πλά δεν ικανοποιεί. Επίσης δεν εντυπω¬ 
σιάστηκα ιδιαίτερα από τον χειρισμό και 
γενικά βρήκα το παιχνίδι αρκετά εύκολο. 
Μόλις συνηθίσετε το χειρισμό και μαθαίνε¬ 
τε να πηγαίνετε με σχετικά μεγάλη ταχύ¬ 
τητα δε θα συναντήσετε ιδιαίτερη δυσκο¬ 
λία και κατά συνέπεια πρόκληση. Πρόκει- 
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ται για ένα καλό Γ3είη9 93πιβ αλλά σίγου¬ 
ρα όχι ένα από τα καλύτερα. Πάντως στη 
βαθμολογία προσθέστε τουλάχιστον δέκα 
μονάδες σε όλους τους τομείς εάν έχετε 
Ρβηΐίυιτι. 


\>£ϊ ΓΡΑΦΙΚΑ: 


ΑΝΤΟΧΗ :7Κ 


^ ΗΧΟΙ: 9014 


Υπερβολικά απαι¬ 
τητικό. 
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ΤΙΜΕ ΜΑΚΝΕΒ ΙΝΤΕΒΟΤΙΥΕ 


ΡΟ ΟϋΒΟΜ 


Του Π. Δημόπουλου 


Ενα εναγώνιος αναμενό¬ 
μενο 1)ε<)1 ι 6ΐπ αρ το οποίο 
όμως δεν κατορθώνει να 
δικαιολογήσει, στο ΡΟ 
τουλάχιστον, το ντόρο που 
προκάλεσεη κυκλοφορία 
του. Όμορφα γραφικά, ά¬ 
ψογος ήχος, καλούτσικο 
σενάριο, εθιστικό θέμα αλ¬ 
λά και αρκετά προβλήμα¬ 
τα. Σχετικά κακή κίνηση, 
πολύ μέτριος χειρισμός 
και γενικά περίμενα κάτι 
καλύτερο. Δεν ικανοποίη¬ 
σε τις προσδοκίες χωρίς ό¬ 
μως να αποτελεί μια κακή 
επιλογή. Αν μη τι άλλο το 
θέμα του και μόνο αξίζει 
μια τουλάχιστον ματιά. 
Δεν είναι και η καλύτερη 
επιλογή που θα μπορού¬ 
σατε να κάνετε αλλά σε 
γενικές γραμμές πρόκει¬ 
ται για ένα αρκετά καλό 
παιχνίδι το οποίο όμως θα 
μπορούσε, και αναμενό- 
ταν, να είναι κάπως καλύ¬ 
τερο. Αν είσαστε λάτρεις 
του είδους πάντως αξίζει 
τον κόπο. 


Ό5ΕΒ 


Πρωτόγονη, αρχική οργή. Καλός τίτ¬ 
λος δε νομίζετε; Σίγουρα είναι "κρά¬ 
χτης" για όσους θαμπώνονται από 
τους φανταχτερούς τίτλους αλλά ε¬ 
γώ, ευτυχώς ή δυστυχώς, δεν ανήκω 
σε αυτήν την κατηγορία. Είναι αλή¬ 
θεια πάντως ότι άρχισα να ακούω τις 
πρώτες φήμες γι αυτό το παιχνίδι εδώ 
και αρκετό καιρό. Είδα και τις πρώτες 
φωτογραφίες από τα "γυρίσματα", 
πως κατασκεύασαν και κινηματογρά- 
φισαν τα μοντελάκια, είχα νωπό ακό¬ 
μα και το σόκ από το .ΙυΓ355!ς Ρ3ΓΚ ο¬ 
πότε καταλαβαίνετε ότι εντυπωσιά¬ 
στηκα αρκετά. Εφτασα σε σημείο, 
παρ' όλο που δε συμπαθώ ιδιαιτέρως 
τα ΰθ3ί 'θιπ υρ, να περιμένω σχεδόν 
εναγωνίως την κυκλοφορία του παι¬ 
χνιδιού. Αν αναλογιστεί κανείς και το 
γεγονός ότι οι δεινόσαυροι ανέκαθεν 




ΡΟ. Και να που η αγωνία κορυφώθηκε 
και το ίη$ΐ3Π τελείωσε και άρχισαν οι 
τυμπανοκρουσίες (άσχετο!). Και τι εί¬ 
δα; Αξιζε τον κόπο και τη φασαρία ή 
όχι; Μη βιάζεστε, όλα θα τα δούμε με 
τη σειρά. Πάμε κατ' αρχήν να δούμε 
το ... σενάριο! Μα καλά, για Ρθ3ΐ 'βιη 
υρ μιλάμε το σενάριο θα κοιτάξουμε 
τώρα; Ε για όνομα πια! Σας αρκεί μόνο 
το ανεγκέφαλο ξύλο μέχρι αναισθη¬ 
σίας; Εμένα προσωπικά, όντας φανατι¬ 
κός 3ΰνθητυι-βι·, όχι. Δηλαδή χάθηκε 
να υπάρχει και ένα, έστω και υποτυ¬ 
πώδες, σεναριακό βάθος σε όλες αυ¬ 
τές τις πράξεις αγάπης και αλληλοε- 
κτίμησης που εκτυλίσσονται στο μόνι¬ 
τορ σας; Και ευτυχώς στην περίπτωση 
του ΡΓίΓηβΙ Ρ39Θ αυτό το υπόβαθρο υ¬ 
πάρχει και είναι μάλιστα και αρκετά 
πρωτότυπο, ακολουθώντας το θέμα 



με γοήτευαν και την όλη πρωτοτυπία 
του θέματος (ποιος άλλος σκέφτηκε 
όθ3ΐ 'θπί υρ με δεινοσαύρους;) κατα¬ 
λαβαίνετε ότι έβλεπα τις φωτογρα¬ 
φίες των εκδόσεων για κονσόλες και 
ανυπομονούσα να δω το παιχνίδι στο 
Ρθ μου. Πάντως είναι αλήθεια ότι το 
συγκεκριμένο παιχνίδι έκανε μεγάλο 
πάταγο όταν κυκλοφόρησε αρχικά 
στα ηλεκτρονικά και κατόπιν στις κον¬ 
σόλες. Τι πράγμα ήταν και τούτο; 
Αφιερώματα επί αφιερωμάτων, πολυ¬ 
σέλιδα και σε όλα σχεδόν τα περιοδι¬ 
κά του χώρου. Και να τα ΰβιυοε και να 
τα ρΓβνϊβννδ και να τα ρεπορτάζ από 
τα γυρίσματα ... ήρθε και έδεσε ο 
μπακλαβάς! Τι, δε με πιστεύετε; Εάν 
παρακολουθήσατε το αδελφό περιο¬ 
δικό 03Π16ΡΓΟ, συν τοις άλλοις, τον 
τελευταίο καιρό θα καταλάβετε τι εν¬ 
νοώ. Και ενώ λοιπόν ξεροστάλιαζα 
κοιτάζοντας τις φωτογραφίες από τις 
κονσόλες ήρθε η Τίηΐθ ΥΥ3ΓηβΓ και 
σχετικά γρήγορα το εξέδωσε και στο 


του παιχνιδιού φυσικά, για παιχνίδι 
του είδους. Ενας τεράστιος μετεωρί¬ 
της κτυπά τη Γή και σχεδόν εξαλείφει 
τον ανθρώπινο πολιτισμό. Μέσα από 
τα ερείπια λοιπόν της ανθρώπινης αυ¬ 
τοκρατορίας ξεπηδά ένα νέο είδος 















οργανισμών, οι τρομεροί ϋΓεοοηίεηδ που 
μοιάζουν να έχουν ξεηηδήσει κατ' ευθείαν 
από την Κρητιδική περίοδο. Οι λίγοι άν¬ 
θρωποι που επιζούν αναγάγουν αυτά τα 
τρομερά και πανίσχυρα πλάσματα σε θεό¬ 
τητες και επιδίδονται στη λατρεία τους. 
Πολύ σύντομα όμως τα συμφέροντα αυ¬ 
τών των τεράτων συγκρούονται και ανα¬ 
πόφευκτα ξυπνούν τα πρωτόγονα ένστι¬ 
κτα της αυτοσυντήρησης αλλά και της ε¬ 
πέκτασης της σφαίρας επιρροής του καθε- 
νός. Με λίγα λόγια αυτοί οι αιμοβόροι 
προϊστορικοί γίγαντες επιδίδονται σε έναν 
αγώνα μέχρι θανάτου με έπαθλο την πε¬ 
ριοχή επικράτειας αλλά και τους πιστούς 
οπαδούς του αντιπάλου τους. ννίηηβΓ 
ΐ3Κθδ ίΐ 311 (αλήθεια τι μου θυμίζει αυτό το 
συγκεκριμένο τραγούδι από τους αξέχα¬ 
στους αββα ... χε, χε) δηλαδή. Βοήθεια 
μας! Μέχρι τώρα δε μπορώ να πώ, τα πάει 
ικανοποιητικά καλά το ΡΠγπβΙ Ρ39Θ. Για να 
δούμε όμως τι μας επιφυλάσσει και η συ¬ 
νέχεια. Πάμε λοιπόν στον τεχνικό τομέα 
του παιχνιδιού. Και αρχικά στα γραφικά. 
Για να πω την αλήθεια το άετηο που είχε 
πέσει στα χέρια μου με είχε απογοητεύσει 
κάπως όσον αφορά τα γραφικά του παιχνι¬ 
διού. Αν όμως έμαθα κάτι στα τόσο χρόνια 
που είμαι στο χώρο είναι να μην εμπιστεύ¬ 
ομαι και πολύ τα άθπιο$. Και ευτυχώς δεν 
έπεσα έξω. Τα γραφικά του παιχνιδιού εί¬ 
ναι πάρα πολύ όμορφα. Οι δεινόσαυροι εί¬ 
ναι πολύ όμορφα σχεδιασμένοι, με μεγά¬ 
λη ποικιλία χρωματισμών αλλά και πάρα 
πολύ λεπτομέρεια. Τα &3θΚ9Γουηά5 είναι ι¬ 
κανοποιητικά σε ποικιλία και καλά σε ποιό¬ 
τητα χωρίς όμως να καταφέρουν να με ε¬ 
ντυπωσιάσουν. Οι διάφορες κινήσεις των 
δεινοσαύρων είναι αρκετά καλές οπτικά 
αλλά κάπου εδώ αρχίζουν τα προβλήματα. 
Η όλη κίνηση των τεράτων είναι εκνευρι- 
στικά αφύσικη. Ναι μεν κινούνται γρήγορα 
τα γραφικά αλλά η κίνηση τους δεν είναι 


καθόλου ρευστή. Είναι πολύ απότομη και 
γρήγορη και οπτικά σίγουρα δε με ικανο¬ 
ποίησε καθόλου. Πάμε παρακάτω στον ή¬ 
χο. Πάρα πολύ καλός. Υπάρχει φυσικά η α¬ 
παραίτητη ομιλία του "σχολιαστή" των ε¬ 
κλεπτυσμένων αυτών αθλημάτων που εί¬ 
ναι γεμάτα ευγενή άμιλα και αλληλοσεβα¬ 
σμό. Υπάρχουν οι πολεμικές κραυνές των 
τεράτων, οι επευφημίες των πιστών, οι 
γδούποι (λέξη και τούτη!) των κτυπημά¬ 
των και οι κραυγές θανάτου. Τι άλλο να 
ζητήσει κανείς. Από τον ήχο πρέπει να ο¬ 
μολογήσω ότι έμεινα απόλυτα ικανοποιη¬ 
μένος. Πάμε παρακάτω. Να και ο χειρι¬ 
σμός. Εδώ τα πράγματα δεν είναι και τόσο 
ρόδινα. Η ανταπόκριση στους χειρισμούς 
σας είναι μεν άμεση αλλά δυστυχώς υπάρ¬ 
χουν πολλά προβλήματα. Υπάρχουν λίγα 
διαφορετικά κτυπήματα, για ένα ό63ΐ 'θγπ 
υρ με τέτοιες αξιώσεις, ενώ παρόλο που 
συγκέντρωσα όλο το αρχείο μου δεν κα- 
τάφερα να κάνω ούτε μια από τις ειδικές 
και κρυφές κινήσεις και ί3ΐ3ΐίΐίθ$ που ισχύ¬ 
ουν στα ηλεκτρονικά και τις κονσόλες, τα 






έχουν γράψει λάθος τα περιοδικά ή δεν εί¬ 
ναι ίδια ή απλά δεν υπάρχουν. Γιατί βρε 
παιδιά, τόσο δύσκολο ήταν πια; Σε όλα τα 
άλλα όθ3τ 'θγπ υρ οι κινήσεις είναι κοινές 
για όλες τις εκδόσεις, γιατί το Ρπ'γπβΙ Ρ39Θ 
δηλαδή να αποτελεί εξαίρεση; Οπως πι¬ 
στεύω ότι καταλάβατε δεν έμεινα καθό¬ 
λου ικανοποιημένος από το χειρισμό του 
παιχνιδιού, πολύ περισσότερο δε διότι 
πρόκειται για όθ3ί 'θγπ υρ όπου τέτοια 
θέματα είναι πρωτεύουσας σημασίας. Στο 
93ΓΠ6ρΐ3γ δε διακρίνουμε τίποτα το εξαι¬ 
ρετικά διαφορετικό. Ξύλο μέχρι αποβλά¬ 
κωσης και άγιος ο θεός. Απλά πράγματα. 
Αυτά τα ολίγα. Α, και μην το ξεχάσω. 

Το ΡγΙγπβΙ Β39β ήταν μια ευγενική προ¬ 
σφορά του καταστήματος νβΓίίςο. 
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Η0ϋ5Ε I 
ΡΟΚΜΑΤΙ 
ΤΕ8Τ I 
ΚΕΟυΐΚΕΜΕΝΤΪ 


Α500,1 ΜΒ 


Του δοηϊο 

Ενας συνδιασμός 
ναΙΗαΙΙα και πρώτιστος 
Ε€ππηίη§$ είναι 
το ΤΐιηβΙιββρβΓδ. 

Η πρωτοτυπία του 
έγκειται στο ότι βλέπεται 
από πάνω, δίνοντας 
σε σας χρόνο να κάνετε 


Το παιχνίδι βλέπεται από πάνω και οι 
14 ήρωες ορμάνε ξαφνικά προς τα 
μπροστά. Γιατί πρέπει να οώσουν την 
Γη από βόμβες που έχουν τοποθετη¬ 
θεί σε τέσσερις χρονικές περιόδους. 
Οι ΤίηΊθΚθβρθΓ$ είναι κάτι σαν ντετέ- 
κτιβς του μέλλοντος που ειδικεύο¬ 
νται σε αυτές τις δουλειές. 

ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ ΕΙΝΑΙ ΤΩΡΑ 
Εχετε λοιπόν τέσσερις ομάδες 14ά- 
ρων ΤίΓΠθΚθθρθΓε που ελέγχονται ό¬ 
πως τα Ιβπιιηίηάδ με εικονίδια στο 
κάτω μέρος της οθόνης. Αντίθετα ό¬ 
μως από το παιχνίδι της Ρεγςηοεϊε ε¬ 
δώ έχουμε πολύ λιγότερα "εργαλεία" 
πράγμα που κάνει το παιχνίδι ευκο¬ 
λότερο και τις κινήσεις σας πιο γρή¬ 
γορες. Αυτά που μπορείτε να κάνετε 


Η ΔΙΣΚΕΤΑ ΣΗΜΑΙΝΕΙ ίΟΑΟ ΚΑΙ ΕΛΥΕ 

Αυτό που πρέπει να έχετε κατά νου 
όταν ξεκινάτε το παιχνίδι είναι κυ¬ 
ρίως η ηλιθιότητα των χαρακτήρων 
που ελέγχετε. Δηλαδή όταν πηγαί¬ 
νουν προς μία κατεύθυνση συνεχί¬ 
ζουν προς τα εκεί ακόμα κι αν ξέ¬ 
ρουν ότι θα βρουν σίγουρο θάνατο, 
όταν συναντήσουν εμπόδιο θα γυρί¬ 
σουν πίσω στην αντίθετη κατεύθυν¬ 
ση, αν πέσουν πάνω σε άλλον Τϊιτιβ- 
ΚββρθΓ το ίδιο κλπ. Σκοπός των πρώ¬ 
των χαρακτήρων που χρησιμοποιείτε 
είναι να γυρίσουν μοχλούς, να ερευ¬ 
νήσουν κομμάτια της οθόνης, να σκο¬ 
τώσουν αντιπάλους και να ανοίξουν 
πόρτες. Το σημαντικότατο στοιχείο 
που το κάνει να ξεχωρίζει ανάμεσα 


τις σωστε'ς κινήσεις αλλά 
και την ευκαιρία στους 
προγραμματιστές 
να κάνουν καλή χρήση 
των δυνατοτήτων του 
μηχανήματος. Σε τελική 
ανάλυση είναι καλύτερο 
από τα Εειηιηίηξε που 
μας βασανίζουν χρόνια. 
Τώρα μπορούμε 
να εκδικηθούμε. 
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είναι: Κίνηση προς τις τέσσερις κατευ¬ 
θύνσεις με τα βελάκια. Σβήσιμο των ε¬ 
ντολών που ήδη έχετε δώσει. Το ρο¬ 
λόι, σταματάει τον ΤϊγπθΚθθρθγ που 
περνάει από πάνω του για ορισμένο 
χρονικό διάστημα. Οταν ένας Τίιτιβ- 
Κθθρθγ πέσει πάνω στην πατημασιά 
πηδάει αυτόματα. Νομίζω ότι είναι το 
χρησιμότερο σε όλο το παιχνίδι καθώς 
έτσι αποφεύγετε λάβα, παγίδες και 
περνάτε τοίχους. Το εργαλείο λέει 
στο ανθρωπάκι σας να πατήσει πλή¬ 
κτρα, να ενεργοποιήσει μοχλούς κλπ. 
Τα δόντια δείχνουν την επιθετικότητά 
σας. Απαραίτητα όταν είναι να αντιμε¬ 
τωπίσετε έναν ζωντανό κίνδυνο, ζζζζ- 
το κλασσικό σύμβολο του παγώματος 
του παιχνιδιού. ΒθδΐαΠ:- Αν δεν μπο¬ 
ρείτε να ολοκληρώσετε ένα επίπεδο 
πρέπει να το ξεκινήσετε από την αρ¬ 
χή, με αυτό το εικονίδιο. 


στους κλώνους των ΙβπίΓηϊηςε είναι 
ότι τα αντικείμενα που τοποθετείτε 
στον χώρο μένουν εκεί, και ιδίως τα 
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και δεν βρίσκετε άκρη, αρκεί να ξεκινή¬ 
σετε το επίεηδο από την αρχή, με μια κί¬ 
νηση. Η δυνατότητα δονβ-Ιοοό εξάλλου 
κάνει το παιχνίδι απόλαυοη.ΗίβΓοηγηιυδ 
ίοηά 2γπ ΒΟ Προϊστορική εποχή, 2 εκα¬ 
τομμύρια χρόνια πριν. Ιπτάμενοι δεινό¬ 
σαυροι και αγριάνθρωποι στον δρόμο 
σας. Ντύνεστε ανάλογα. Η ομάδα σας 
πρέπει να φανεί αντάξια των φυσικών 
καταστροφών και να επιζήσει μέσα από 
την λάβα του νέου ακόμα κόσμου. Μβ- 
άίθνεί ίεηα 1245. Ντυμένοι σαν ιππότες 
μπαίνετε στον μυστηριώδη λαβύρινθο 
του χρόνου. Σκοτεινοί διάδρομοι, μοχλοί, 
πόρτες και καταπακτές κρύβουν μυστικά 
αιώνων. Μόνον οι πιο έξυπνοι θα επιζή- 
σουν αυτής της εποχής. νϊβΐπΒΓΠ ί3ηϋ 
1966 Στην χώρα που νικήθηκαν οι αμερι- 
κάνοι σας στέλνει η τρίτη περιπέτεια, σε 
έναν πόλεμο που δεν σας αφορά. Οι ε¬ 
χθροί έρχονται κατά δεκάδες, προσοχή 
στις νάρκες και τους βάλτους και πάνω 
απ'ολα στα ελικόπτερα της αποκάλυψης. 
5ρ30β Ι3ηά 2001 Οι διαστημάνθρωποί 
μας εναντίον των ρομπότ και των υπολο¬ 
γιστών. Το τέρας της τεχνολογίας είναι ε¬ 
κτός ελέγχου καθώς βάζετε το θάρρος 
και την ανθρώπινη αυτοθυσία ενάντια 
στον μελλοντικό εχθρό. 


βελάκια κατεύθυνσης πράγμα που σας ε¬ 
πιτρέπει να στείλετε σε μια σωστή πο¬ 
ρεία περισσότερα από ένα ανθρωπάκια 
χωρίς να κουράζεστε. Αυτό σας αφήνει 
επίσης να χρησιμοποιήτε μόνο έναν Τίηΐθ- 
Κθβρβτ τη φορά για να βρείτε την σωστή 
πορεία και να μην την απομνημονεύετε 
αλλά να την βλέπετε στο έδαφος αποτυ¬ 
πωμένη. Και αν τύχει να μπερδευτείτε 


Τεχνική Αποψη 

Για παιχνίδι ρυζζΙε είναι εξαιρετικά καλο- 
φτιαγμένο. Βλέπετε τα πάντα από πάνω 
σε γωνία με 14 τουλάχιστον μικρά $ρΓΐίβ$ 
να κινούνται ταυτόχρονα, το επίπεδο να 
σκρολλάρει άνετα κάθετα και αρκετά 
χρώματα στην οθόνη. Ο ήχος περιορίζεται 
σε μερικά χαρακτηριστικά εφέ ενώ παίζε¬ 
τε και υποβλητική μουσική ενώ στην ει¬ 
σαγωγή υπάρχει ομιλία. Εντυπωσιακή η 
φωνή των ηρώων σας όταν παίρνουν το 
εικονίδιο επιθετικότητας. Γρήγορο στο 
φόρτωμα από δισκέτες, μπορείτε να το 
περάσετε εύκολα στον σκληρό σας και 
στο μέλλον περιμένουμε συμπληρωματικά 

Θ3Τ3 άί5Κ$. 
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Του Π. Δημόπουλου 


Α, μάλιστα. Τόσο καιρό έχουμε να 
δούμε εξομοιωτή της προκοπής και η 
Ρί9ίΐ3ΐ Ιηΐθ9Γ3ΐίοη μας ρίχνει κατ' ευ¬ 
θείαν στα βαθιά νερά, θέμα του πιο 
καινούριου εξομοιωτή πτήσης που κυ¬ 
κλοφορεί στην εγχώρια αγορά αποτε¬ 
λεί το πιο καινούριο "ελικοπτερικό" α- 
πόκτημα του αμερικανικού στρατού. 
Τα ΑΗ-640 και ΑΗ-64Θ Ιοηθόονν 
Αρ3οήθ$ αναμένονται πολύ σύντομα 
να ενταχθούν στις τάξεις των υπηρε¬ 
σιακών δυνάμεων του πιο τεχνολογι¬ 
κά εξοπλισμένου στρατού του κό¬ 
σμου. Το Αρ30ήθ ΐοη 9 ήονν διαφέρει 
από το πασίγνωστο απλό ΑΗ-64Α 
Αρβοήβ σε ένα πολύ σημαντικό ση¬ 
μείο. Διαθέτει, τοποθετημένο ακριβώς 
επάνω από την κύρια έλικα, το ρα¬ 
ντάρ κατεύθυνσης πυράς ίοηθάονν (οι 


ρη. Αν σε όλα αυτά προσθέσει κανείς 
τους νέους, κατευθυνόμενους από 
ραντάρ και όχι Ι35ΘΓ, αντιαρματικούς 
πυραύλους Α0Μ-114Β ΗθΙΗίγθ σε συ¬ 
νεργασία με τους τέσσερις 5ΐίη9βΓ α¬ 
ντιαεροπορικούς πυραύλους μπορείτε 
να καταλάβετε τι εστί Αρ3εήθ 
ίοηθόονν. Μιλάμε για πραγματικά "θα¬ 
νατερό” μηχάνημα, όχι αστεία! Αυτό 
λοιπόν το τεχνολογικό αριστούργημα, 
αυτόν τον φονιά αρμάτων καλείστε 
να πιλοτάρετε στη νέα παραγωγή της 
0ϊ9ϊΐ3ΐ Ιπΐβ9Γ3ΐίοη η οποία, για να 
πούμε την αλήθεια, είχε αρκετό καιρό 
να μας δώσει αξιόλογα δείγματα γρα¬ 
φής. Κατάφερε να ανταπεξέλθει στις 
απαιτήσεις ενός τέτοιου τίτλου και αν 
ναι σε ποιό βαθμό; Ολα αυτά θα τα 
δούμε μαζί στη συνέχεια. Πάμε κατ' 


Καιρό είχαμε να δούμε έ- 
ναν εξομοιωτή της προκο¬ 
πής και ακόμα περισσότε¬ 
ρο καιρό είχαμε να δούμε 
έναν καλό εξομοιωτή ελι¬ 
κοπτέρου. Μετά την απο¬ 
γοήτευση του Κα-50 
Ηολιππ πρέπει να ομολο¬ 
γήσω ότι ήμουν αρκετά ε¬ 
πιφυλακτικός αλλά η 
ΟήμίαΙ Ιηίε§Γ3ίίοη με δι¬ 
καίωσε ρίχνοντας στην α¬ 
γορά έναν από τους καλύ¬ 
τερους εξομοιωτές ελικο¬ 
πτέρου όλων των εποχών. 
Τρομερό θέμα, αρκετά κα¬ 
λά σενάρια, έξοχα τεχνικά 
χαρακτηριστικά αλλά και 
αρκετά πολύπλοκος χειρι¬ 
σμός και σχετικά δύσκολο 
£3ΐηερΐ3γ συνθέτουν έναν 
τίτλο που είναι πιιΐδΐ για 
τους λάτρεις της καλής ε- 
ξομοίωσης αλλά μάλλον 
θα αποθαρρύνει τους αρ¬ 
χάριους. Πολύ δυνατός 
τίτλος όσον αφορά τον το¬ 
μέα του ρεαλισμού. 
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γνώστες του θέματος πιστεύω να θυ¬ 
μούνται την παλαιότερη ΤΑΟΙΤ 
Ιοηθόονν έκδοση του ραντάρ) το ο¬ 
ποίο πραγματικά προσδίδει νέες εκ¬ 
πληκτικές δυνατότητες σε ένα ελικό¬ 
πτερο το οποίο έχει ευρέως χαρακτη¬ 
ριστεί ως "το καλύτερο επιθετικό ελι¬ 
κόπτερο του κόσμου". Τι νέες δυνατό¬ 
τητες ακριβώς; Κατ’ αρχήν το 
ίοηθ&ονν, κάνοντας σάρωση 360 μοι¬ 
ρών, ενημερώνει τους χειριστές του 
ελικοπτέρου για οτιδήποτε κινείται 
γύρω στο πεδίο της μάχης σε οποιεσ- 
δήποτε καιρικές συνθήκες, ημέρα ή 
νύχτα. Κάτι τέτοιο ήταν αδιανόητο 
στη παλαιότερη έκδοση του ελικοπτέ¬ 
ρου. Εκτός από αυτό βέβαια το 
ΐοηςόονν συνεργάζεται άψογα με το 
σύστημα διεύθυνσης πυρός/ναυσι- 
πλοϊας ΤΑΘ5/ΡΝν5 κάνοντας την κα¬ 
ταστροφή επίγειων και εναέριων στό¬ 
χων ακόμα ευκολότερη και πιο σίγου- 



αρχήν να δούμε τι παίζει στο σεναρια- 
κό τομέα. Υπάρχουν αρχικά τρεις δια¬ 
φορετικές επιλογές. Το ΟυίοΚ$ΐ3Π: ό¬ 
που απλά βαράτε ότι κινείται και μα¬ 
ζεύετε πόντους. Αρκετά βαρετό και α¬ 
νούσιο αλλά καλό για εξοικίωση με 
τον αρκετά πολύπλοκο χειρισμό. Στη 
συνέχεια μπορείτε να πετάξετε μια 
και μόνο αποστολή. Τίποτα σπουδαίο. 
Εκεί που είναι όλα τα λεφτά του παι¬ 
χνιδιού είναι στα 03ηιρ3ί9ηδ. Υπάρ¬ 
χουν τρία διαφορετικά θέατρα εηιχει- 
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ρήσεων ανά την υφήλιο. Ευκολότερο σε¬ 
νάριο είναι αυτό της Υεμένης όπου ξεσπά- 
ει απότομα μια κρίση με αποτέλεσμα να α¬ 
ποκλειστούν στο έδαφος της Υεμένης αρ¬ 
κετοί ξένοι διπλωμάτες και υπάλληλοι. 
Οπως καταλαβαίνετε καλείστε να τους α¬ 
πελευθερώσετε και να συμβάλετε στη δι¬ 
ευθέτηση της κρίσης χρησιμοποιώντας 
στρατιωτική ισχύ. Το δεύτερο σενάριο μας 
μεταφέρει στην Κορέα όπου η κατάσταση 
είναι αρκετά ασταθής μετά τη λήξη του 
Κορεατικού πολέμου το 1953. Τρομοκρατι¬ 
κές ενέργειες κατά μήκος των συνόρων υ¬ 
ποψίες για την ύπαρξη Βορειο-Κορεατικού 
πυρηνικού οπλοστασίου προκαλούν την 
άμεση επέμβαση του σμήνους σας. Το τρί¬ 
το σενάριο θα σας φανεί αρκετά γνώριμο. 
Η κατάσταση στην Κύπρο εκτραχύνεται, 
(λες και ήταν ήρεμη μέχρι τώρα), λόγω 
τρομοκρατικών ενεργειών από διάφορες 
οργανώσεις που εδρεύουν στη Μέση Ανα¬ 
τολή. Οι ελληνοκύπριοι επιθυμούν ένωση 
με την Ελλάδα αλλά οι Τούρκοι δε δέχο¬ 
νται τη δημιουργία ελληνικής βάσης μόλις 
50 μιλιά από τη νότια ακτή τους. Πετάτε 
λοιπόν με ένα βρετανικό σμήνος Αραοήθ 
το οποίο έχει αναλάβει το ρόλο του αστυ¬ 
φύλακα στην πολυπαθή μεγαλόνησο. Αυ¬ 
τό είναι και το δυσκολότερο σενάριο του 


παιχνιδιού αν και δε νομίζω να σας είναι ι¬ 
διαίτερα ευχάριστο να κτυπάτε ελληνοκυ¬ 
πριακές δυνάμεις. Τέλος πάντων, σεναρια- 
κά το ΑρεοΠε Ιοηςόονν πάει αρκετά καλά 
όπως βλέπετε. Για να δούμε όμως και τα 
τεχνικά του. Πάμε λοιπόν στα γραφικά του 
παιχνιδιού. Τρομερά πράγματα είδα! Ανά¬ 
λυση 640x480 (υπάρχει και χαμηλότερη α¬ 
νάλυση σε περίπτωση που δεν έχετε αρ¬ 
κετά δυνατό μηχάνημα ή καλή κάρτα γρα¬ 
φικών αν και δε λέει τίποτα) με πολύ καλά 
χρώματα και τρομερά λεπτομερή νθοΐοτε. 
Δυστυχώς όμως η ταχύτητα και η κίνηση 
των γραφικών δεν είναι και ότι καλύτερο 
έχω δει μέχρι σήμερα. Βεβαίως ξέρω ότι 
φταίει σε κάποιο βαθμό το μηχάνημα μου 
αλλά μην απελπίζεστε. Σε περίπτωση που 
επιμένετε να παίξετε σε υψηλή ανάλυση 
αλλά "δεν σας παίρνει” μπορείτε από τα 
ρΓθίβΓθηοθε του παιχνιδιού να επιλέξετε 
το βαθμό λεπτομέρειας ώστε να αυξήσετε 
την ταχύτητα του παιχνιδιού. Το ερπΐθ του 
ελικοπτέρου, σας είναι από τα καλύτερα 
που έχω δει ποτέ ενώ και τα αντίπαλα 
ερΓίΐθδ δεν υστερούν αισθητά τουλάχι¬ 
στον. Το περιβάλλον γύρω σας είναι αρκε¬ 
τά λεπτομερές αν και λίγο γυμνό. 0 ήχος 
του παιχνιδιού είναι εξίσου καλός. Υπάρχει 
συνεχής ομιλία με τη μορφή μηνυμάτων 



στον ασύρματο, η μουσική είναι ικανοποι¬ 
ητική ενώ τα ηχητικά εφφέ είναι πλούσια 
σε ποικιλία και πολύ καλής ποιότητας. Και 
πάμε τώρα στα δύσκολα. 0 χειρισμός του 
ελικοπτέρου σας είναι πάρα πολύ πολύ¬ 
πλοκος σε περίπτωση που θελήσετε να 
παίξετε με ρεαλιστικό μοντέλο πτήσης, 
κάτι που καθιστά το Αρεοήβ Ιοη 9 όονν απα¬ 
γορευτικό για τον μέσο παίκτη. Ευτυχώς ό¬ 
μως μπορείτε να επιλέξετε το 3Γ03άε μο¬ 
ντέλο πτήσης όπου τα πράγματα είναι σα¬ 
φώς ευκολότερα και πιο κατανοητά. Πά¬ 
ντως και στις δύο περιπτώσεις να είσαστε 
σίγουροι ότι θα κληθείτε να χρησιμοποιή¬ 
σετε σχεδόν ολόκληρο το πληκτρολόγιο. 
Εάν λοιπόν δεν είσαστε σχετικά φανατικοί 
φίλοι του είδους καλύτερα να το ξεχάσε- 
τε. Πάμε να δούμε και το 93ηηβρΐ3γ. Ε θα 
μπορούσε να είναι και ευκολότερο. Υπάρ¬ 
χει φυσικά ένα πολύ καλό ΐΓ3ίηίη9 ηιοΰθ 
όπου μπορείτε να εξοικιωθείτε με το χειρι¬ 
σμό και την πτητική συμπεριφορά του ελι¬ 
κοπτέρου σας αλλά και πάλι η δυσκολία 
του παιχνιδιού είναι σχετικά μεγάλη. Κύ¬ 
ριος παράγοντας της μεγάλης δυσκολίας 
είναι η εμφανέσταστη και εκνευριστική έλ¬ 
λειψη αυτόματου πιλότου. 0 εξοπλισμός 
του ελικοπτέρου σας είναι αρκετά περιορι¬ 
σμένος σε ποικιλία (λόγω του ρόλου του 
Αρ30ήβ) και περιορίζεται σε αντιαρματι¬ 
κούς και αντιαεροπορικούς πυραύλους, 
δύο τύπους ρουκετών και το οή3ϊη 9 υη 
των 30 χιλιοστών. Πάντως μιλάμε για αρ¬ 
κετά θανατηφόρο συνδυασμό. Οι αποστο¬ 
λές παρουσιάζουν αρκετά μεγάλη ποικιλία 
και σίγουρα θα κρατήσουν του φίλους του 
είδους για αρκετό καιρό προσηλωμένους 
μπροστά στο μόνιτορ. 

Το παιχνίδι μας προσέφερε το κα¬ 
τάστημα νετϋηο. 
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Με το ΡΗαηίαζτηαξοήα η 
Κοδβτία \νΐ11ΐαηΐ8 κατάφερε 
να αποδείξει αυτό που προ¬ 
σωπικά θεωρούσα αδιανόη¬ 
το πριν από λίγο καιρό. Οτι 
μπορεί να γράψει ένα σενά¬ 
ριο το οποίο να έχει βάθος, 
υπόβαθρο, συναρπαστική 
πλοκή, όμορφη και σωστή 
δομή και να μπορεί πραγ¬ 
ματικά να σου κόψει την α¬ 
νάσα. Οτι θα εξέδιδε ένα α¬ 
πό τα καλύτερα αάνεηίιιτβε 
που έχω δεί ποτέ, τόσο από 
τεχνικής πλευράς όσο και 
από πλευράς γρίφων, βά¬ 
θους και εθιοτικότητας. Το 
ΡΗαηίααηιαβοήα είναι το 
ηιιι$ί της χρονιάς για τους 
φίλους του είδους και όχι 
μόνο. Μην το χάσετε με 
καμμία δύναμη εάν είσαστε 
άνω των 18 ετών και σας α¬ 
ρέσουν πραγματικά οι κα¬ 
λές ταινίες τρόμου του 
στύλ Νίφί Βτβεά, 
ΚβεειιτβοΙεά και Ρήφί 
Νίφί. 


Επιτέλους φίλοι μου, η πρόκληση που 
τόσο καιρό περίμενα εναγωνίως είναι 
πλέον στα χέρια μου, κυριολεκτικά έρ¬ 
μαιο των προθέσεων μου. Τι εννοώ; Εί¬ 
ναι πλέον γνωστή, σε όσους με ξέρουν 
είτε προσωπικά είτε μέσω του περιοδι¬ 
κού, η αντιπάθεια μου προς το πρόσω¬ 
πο της Κο&θγΟ ννίΙϋ3πΐ5. Προσωπικά, ό¬ 
ντας φανατικός δϊβιτάς της εποχής της 
Αιτιϊ 93, τη θεωρώ υπεύθυνη για την κα- 
τακόρυφη ποιοτική πτώση της πάλαι 
ποτέ κραταιάς 5 ιθγγ 3 που παρατηρήθη¬ 
κε την τελευταία τριετία. Ποιά πτώση; 
Καλά με κοροϊδεύετε; Να αναφέρω τα 
κάκιστα Κϊης'ε Ουθ$ΐ, τα μετριότατα 
5ρ30θ Ουβ$ΐ (μέχρι και το νούμερο 5 ), 
τα "κατινίστικα" ΟοΙοηβΓδ Ββρυβεί και 
ΐ3υΓ3 Βονν και όλο τον υπόλοιπο συρ¬ 
φετό μετριοτάτων παραγωγών που 
ηλασάρονταν σαν “παιχνίδια της χρο¬ 
νιάς" και δεν ήταν τίποτε άλλο παρά μέ¬ 
τρια 3άνθηΐυτάκια της σειράς με πά- 
μπολλα όυ9$ και βλακώδη 3ΐχ3άθ5 και 




τίποτε παραπάνω; Μπορείτε να καταλά¬ 
βετε λοιπόν, έχοντας αυτή την άποψη 
για τη ΒοόθΠ3, την έκπληξη μου όταν 
πριν από ενάμιση χρόνο άκουσα για 
πρώτη φορά ότι η μεγαλύτερη "κατίνα" 
του παγκόσμιου $οΤΤ\λ/3γθ (βλέπε Κϊπ9'5 
θυθεί VII, ΟοΙοπθΙ’ 5 Βθρυθεί και Ι3υτ3 
Βονν; Τήθ Θ3996Γ οί Αγπγποπ -1?3) θα ε¬ 
ξέδιδε ένα 3άνθηΐυΓ6 τρόμου και μάλι¬ 
στα θα έγραφε και το σενάριο! Δεν μπο¬ 
ρώ να περιγράφω το γέλιο που έριξα. 
Και που να ακούσετε τα χειρότερα. Είδα 
τη διαφήμιση που άρχισε να γίνεται έ¬ 
ναν ολόκληρο χρόνο πριν από την κυ¬ 
κλοφορία του, έμαθα και ότι ο κεντρι¬ 
κός χαρακτήρας είναι γυναίκα, ήρθε και 
έδεσε το γλυκό. Φαντάζεστε την προ¬ 
κατάληψη με την οποία περίμενα την 
κυκλοφορία του παιχνιδιού μετά απ’ ό¬ 
λα αυτά. Μα καλά, είναι δυνατόν το 
99 % των παικτών που είναι αρσενικού 
φύλου να ταυτιστούν σε οποιονδήηοτε 
βαθμό με μια ομορφούλα ξανθιά; Και 
κατά την προσωπική μου άποψη, όσον 


αφορά τα 3άνβηίυΓθ$ τουλάχιστον, εί¬ 
ναι θέμα ζωτικής σημασίας σε ένα παι¬ 
χνίδι ο παίκτης να μπορεί να ταυτιστεί 
με τον κεντρικό ήρωα. Καταλαβαίνετε 
εύκολα λοιπόν ότι δεν περίμενα και τό¬ 
σο εναγωνίως την κυκλοφορία του 
Ρή3ηΐ3$πΐ390ή3. Για να πω την αλήθεια 
ήμουν αρκετά περίεργος για το τι θα 
μας σέρβιρε η κυρία ΒοΡθΓίβ Υνί11ί3πΐ5 
αυτή τη φορά. Προσωπικά περίμενα να 
δω ακόμη μια χαζοχαρούμενη ιστοριού- 
λα αγάπης με κάποιες πινελιές από Β- 
Μονίβ στην καλύτερη περίπτωση! Που 


να ήξερα ο δύσμοιρος ότι στα δύο χρό¬ 
νια που κάνω αυτή τη δουλειά θα αξιο- 
νόμουν να δω με τα ίδια μου τα μάτια 
τέτοια έκπληξη. Πού να ήξερα ότι η πιο 
“αχώνευτη”, κατά την προσωπική μου 
άποψη πάντα, Κοόβιΐβ ννίΙΙί3ΐη$ θα με ε¬ 
ντυπώσιαζε τόσο! Τώρα θα μου πείτε, 
δεν ήξερες δε ρώταγες; Τέλος πάντων, 
ας πάρουμε τα πράγματα με τη σειρά 
ξεκινώντας από αυτό που έχω πει τόσες 
φορές ότι θεωρώ ίσως σημαντικότερο 
σε ένα καλό βάνθηΐυτθ. 

ΤΟ... ΣΕΝΑΡΙΟ 

Είναι πλέον γνωστό ότι ο κύριος λόγος 
που αντιπαθούσα τη ΡοόθΓΐ3 \Λ/ίΙΙί3Γη$ 
ήταν τα γλυκανάλατα κοριτσίστικα σε- 
ναριάκια που χρησιμοποιούσε κατά κό¬ 
ρον σε παιχνίδια τα οποία σίγουρα δεν 
απευθύνονταν σε κοριτσάκια προσχολι- 
κής ηλικίας αλλά σε "σοβαρούς" 3άνθη- 
ΐυΓθΓ$. Και καλά! Μα ποιός παίκτης, ο- 
ποιουδήποτε επιπέδου, θα μπορούσε 
να ασχοληθεί περισσότερο από μερικά 
δευτερόλεπτα με ένα παιχνίδι του οποί- 
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ου το σενάριο θύμιζε πολύ έντονα κάτι ανά¬ 
μεσα σε Λάμψη, αισθηματική νουβέλα, πα- 
ραμυθάκι για κοριτσάκια και όλες τις συνα¬ 
φείς αηδίες; Δηλαδή για πόσο βλάκες μας 
περνάς κυρία \Λ/ίΙΙί3ΐτΐ5; Αάχ, τα είπα και ξέ¬ 
σπασα γιατί αν η συγκεκριμένη κυρία ακο¬ 
λουθήσει σοβαρά το δρόμο που χάραξε με 
το σενάριο του Ρή 3 ηΐ 35 ηΐ 390 Γΐ 3 τότε είμαι 
σίγουρος ότι θα με κάνει να καταπιώ τη 
γλώσσα μου και να ξεχάσω όλες τις ανοη¬ 
σίες που μας σέρβιρε κατά καιρούς σιο πα¬ 
ρελθόν. Και χαίρομαι γι αυτό. Ναι φίλοι μου, 
ελπίζω η ΒοΡβΠ3 να με διαψεύσει και να συ¬ 
νεχίσει έτσι από τη στιγμή που κατάφερε να 
δείξει ότι και δημιουργική φαντασία έχει και 
να την εκφράζει ξέρει. Δε μπορεί κανείς να 
με κατηγορήσει ότι βιάστηκα να τη χαρακτη¬ 
ρίσω διότι η πορεία της στο χώρο είναι μα¬ 
κρόχρονη και τα δείγματα γραφής της πολ¬ 
λά. Τέλος πάντων, πάμε να δούμε ηιο λε¬ 
πτομερειακά τι μου είπε το σενάριο του 
ΡΐΊ 3 ηΐ 3 $ηΐ 390 Π 3 . Αναλαμβάνετε το ρόλο της 
Αάπεη, μιας νεαρής (και ομολογουμένως πο¬ 


λύ όμορφης) συγγραφέως η οποία αποφασί¬ 
ζει να αγοράσει μαζί με το σύζυγο της ένα 
παλιό αρχοντικό κάπου στην αμερικάνικη ε¬ 
ξοχή. Το σπίτι είναι πολύ παλιό, τεράστιο και 
έχει πάρα πολλά να κρύψει. Με δύο λόγια 
είναι εντυπωσιακό. Ομως η φήμη του παλιού 
αρχοντικού των 03Γηον3$ή δεν είναι και τό¬ 
σο εντυπωσιακή σύμφωνα με τους κατοί¬ 
κους του γειτονικού χωριού. Κυκλοφορούν 
φήμες ότι είναι στοιχειωμένο και κανείς δεν 
κατάφερε να το κατοικήσει μετά τον μυστη¬ 
ριώδη θάνατο του τελευταίου του ιδιοκτήτη 
και της πέμπτης (δικέ μου!) γυναίκας του. Το 
σπίτι ανήκε στον Ζοίΐ3η 03Γηον35ή ο οποίος 
ήταν πιο γνωστός στον κόσμο του θεάματος 
σαν 03 γπο. Επρόκειτο για έναν φημισμένο 
ταχυδακτυλουργό του περασμένου αιώνα ο 
οποίος έγινε πολύ γρήγορα πάμπλουτος και 
απέκτησε τεράστια φήμη λόγω των παρά¬ 
τολμων και πολύ επικίνδυνων κόλπων του. 
Ομως, σύμφωνα με τα κουτσομπολιά της ε¬ 
ποχής, οι ντόπιοι τον θεωρούσαν υπεύθυνο 
για τους μυστηριώδεις θανάτους όλων των 
συζύγων του. Ωσπου 
μια μέρα ανακαλύ¬ 
φθηκε το παραμορφω¬ 
μένο πτώμα του μαζί 
με το πτώμα της τε¬ 
λευταίας συζύγου του 
μπροστά στο θανατη¬ 
φόρο μηχάνημα το ο¬ 
ποίο τον έκανε τόσο 
διάσημο. Μετακομίζε¬ 
τε λοιπόν στο σπίτι και 
σχεδόν αμέσως αρχί¬ 
ζουν οι περίεργες κα¬ 
ταστάσεις. Κατ’ αρχήν 
οι ντόπιοι σας αντιμε¬ 
τωπίζουν με αρκετή 
δυσπιστία και ίσως με 
φόβο ενώ σιγά σιγά α¬ 
νακαλύπτετε ότι το 
σπίτι έχει πολλά μυστι¬ 
κά ή σφραγισμένα δω¬ 
μάτια. Σε ένα από αυτά 
(στο παρεκκλήσι) ανα¬ 
καλύπτετε ένα κλειστό 
κουτί με ένα βιβλίο ε¬ 
πάνω του. Μόλις παίρ¬ 
νετε το βιβλίο συμβαί¬ 
νει κάτι πολύ περίεργο 
το οποίο δεν αντιλαμ¬ 
βάνεστε και η συμπερι¬ 
φορά του ϋοη (του 
φωτογράφου σύζυγου 
σας) αλλάζει άρδην 
κατ' ανεξήγητο φαινο¬ 
μενικά τρόπο. Κάπου 
εδώ αρχίζει το πραγ¬ 
ματικό μυστήριο και ο 
τρόμος. Ο ϋοη αποξε¬ 





νώνεται όλο και περισσότερο ενώ το ίδιο το 
σπίτι σας αποκαλύπτει όλο και περισσότερα 
από τα αποτρόπαια μυστικά του. Δε θα σας 
πω περισσότερα για να μη χαλάσω την ομο- 
λογουμένως εκπληκτική ατμόσφαιρα τρό¬ 
μου και μυστηρίου που διαπνέει ολόκληρο 
το παιχνίδι. Μια ατμόσφαιρα η οποία σας 
προτρέπει να παίξετε λίγο ακόμα ώστε να 
δείτε τι θα συμβεί παρακάτω, και λίγο ακό¬ 
μα, και λίγο ακόμα (το λατρεύω αυτό όταν 
συμβαίνει) χωρίς να μπορείτε να το αφήσετε 
εύκολα και αυτό είναι κάτι που ποτέ δεν είχα 
δεί μέχρι σήμερα σε παιχνίδι της Κο0βΓΐ3 
ΥΥίΐΙίΒΓηε. Το σενάριο ξετυλίγεται με μεγάλη 
μαεστρία και οι αποκαλύψεις είναι στρατηγι¬ 
κά τοποθετημένες ώστε να κρατούν αμείω¬ 
το το ενδιαφέρον, να κλιμακώνουν την έ¬ 
νταση αλλά και να οδηγήσουν τον παίκτη σε 
ένα εντυπωσιακό φινάλε το οποίο πραγματι¬ 
κά κόβει την ανάσα! Εκεί που ο παίκτης αρχί¬ 
ζει να βαριέται κάτι συμβαίνει και το ενδια¬ 
φέρον αναζωογονείται αμέσως. Οσο για το 
τέλος του παιχνιδιού έχω να πω μόνο ένα 
πράγμα. Το δεύτερο μισό του έβδομου κε¬ 
φαλαίου είναι ίσως ότι καλύτερο έχω δεί στη 
ζωή μου στο χώρο των υπολογιστών! Αυτή 
είναι μια πολύ σοβαρή δήλωση και δεν ντρέ¬ 
πομαι καθόλου να την κάνω. Το υπερφυσικό 
στοιχείο υποβόσκει σε όλη τη διάρκεια του 
παιχνιδιού αλλά η εκδήλωση του στο τέλος 
είναι πραγματικά συγκλονιστική. Με δύο λό¬ 
για το σενάριο του Ρή 3 ηΐ 35 ΐη 390 ή 3 θα μπο¬ 
ρούσε κάλλιστα να ανήκει σε μια πολύ καλή 
ταινία τρόμου που τυγχάνει 

■Εν· .-4Λ 














να είναι το αγαπημένο μου είδος ταινιών. Η 
ατμόσφαιρα Β-Μονίθ είναι διάχυτη σε ολό¬ 
κληρο το παιχνίδι και διαρκεί από την αρχή 
μέχρι το τέλος. Σε γενικές γραμμές πρέπει 
να ομολογήσω ότι το σενάριο του Ρήεη- 
Ϊ 35 ΓΠ 390 Π 3 και μόνο κατάφερε το ακατόρ¬ 
θωτο. Με έκανε δηλαδή να ξεχάσω με τη 
μια όλη μου την αντιπάθεια ηρος τη ΚοόβΓΐα 
ννϊΙΙϊ3ΠΊ5 και να αναθεωρήσω μερικώς τις α¬ 
πόψεις μου για το συγκεκριμένο άτομο! 

ΓΡΑΦΙΚΑ ■ ΗΧΟΣ 

πάμε τώρα να δούμε και τα τεχνικά σημεία 
του παιχνιδιού. Δε μπορεί, κάποιο ελλάτωμα 
θα βρώ εδώ. Πως το θέλω; Απ’ όλες τις από¬ 
ψεις το Ρή 3 ηΐ 3 $πΐ 390 ή 3 είναι και τεχνικά ά¬ 
ψογο! Τι να πρωτοαναφέρει κανείς; θα ξεκι¬ 
νήσω από τα γραφικά του παιχνιδιού. Κατ' 
αρχήν, όσον αφορά τα γραφικά του παιχνιδι¬ 
ού, θα αναφερθώ στα καθαρά τεχνικά θέμα¬ 
τα. θυμόσαστε την τεχνική που είχε χρησι¬ 
μοποιηθεί στο υπέροχο ϋηάβΓ 3 ΚϊΙΠπδ 
Μοοη; Ακριβώς το ίδιο βλέπουμε και εδώ. 
Κινηματογραφημένοι ηθοποιοί οι οποίοι κι¬ 
νούνται σε ένα τρισδιάστατο ΓθηάθΓεά περι¬ 
βάλλον. Τόσο το κινηματογραφημένο μέρος 
όσο και το σχεδιασμένο είναι πραγματικά ά¬ 
ψογα. Υψηλό επίπεδο λεπτομέρειας και ποι¬ 
κιλίας, αν και το σενάριο περιορίζει σχετικά 
το χώρο στον οποίο εκτυλίσσεται η δράση, 
ενώ και η κίνηση και το 3ηίπΐ3ΐίοη βρίσκεται 
σε πολύ ικανοποιητικά επίπεδα. Από πλευρά 
σκηνοθεσίας τα κινηματογραφημένα με τα 
σχεδιασμένα μέρη δένουν πολύ σωστά αν 
και το 035ΐίη9 των ηθοποιών δεν είναι και ότι 
καλύτερο έχω δει. Οι κεντρικοί χαρακτήρες 
είναι πολύ καλοί αλλά οι κομπάρσοι είναι 



σχετικά γελοίοι. Τέλος πάντων, δε μπορούμε 
να τα θέλουμε όλα δικά μας. Σε γενικές 
γραμμές τα γραφικά είναι κάτι παραπάνω α¬ 
πό ικανοποιητικά, αγγίζουν το τέλειο. Κάπου 
εδώ όμως υπάρχει ένα πολύ λεπτό θέμα το 
οποίο συζητήθηκε αρκετά από διάφορους 
"ειδήμονες". Πολλοί είναι αυτοί που υποστη¬ 
ρίζουν ότι, μέσω των γραφικών του, το 
Ρή3ητ3$ΓΠ39οπ3 είναι υπερβολικά βίαιο. Το 
σενάριο δίνει περιθώρια για οπτική βία και υ¬ 
πάρχουν μερικές σκηνές οι οποίες είναι σχε¬ 


τικά αποτρόπαιες. Υπάρχει όμως ένα πρό¬ 
βλημα. Ολες οι "βίαιες" σκηνές είναι, κατά τη 
γνώμη μου φυσικά, υπερβολικά "λουστραρι- 
σμένες". Λείπει η ωμότητα, το αίμα που θα 
άρμοζε σε τέτοιες σκηνές. Πριν βιαστείτε να 
με χαρακτηρίσετε άρρωστο ή κάτι συναφές 
αφήστε με να ξεκαθαρίσω ορισμένα πράγ¬ 
ματα. Κατ' αρχήν το παιχνίδι διατίθεται, τυπι¬ 
κά τουλάχιστον, μόνο σε άτομα άνω των 18 
ετών ενώ υπάρχει ενσωματωμένη και επιλο¬ 
γή κωδικού ώστε να κρύψετε τις αιματηρές 
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σκηνές από τυχόν παιδιά που μπορεί να έχε¬ 
τε στο σπίτι και θελήσουν να παίξουν το παι¬ 
χνίδι. Αναλογιζόμενος όλα αυτά δε μπορώ 
ειλικρινή να καταλάβω τι είναι αυτό που ενό¬ 
χλησε μερικούς. Η βία ή το αίμα; Μάλλον και 
τα δύο. Και εγώ από την άλλη μεριά υποστη¬ 
ρίζω ότι δεν υπήρχε ικανοποιητική, για τα δι¬ 
κά μου δεδομένα, δόση κανενός από τα 
δύο. Γιατί; Μα διότι όποιος αγοράσει το 
Ρή 3 ηΐ 35 ΓΠ 390 ή 3 το κάνει για να παίξει ένα 
παιχνίδι τρόμου και όχι κάποιο παραμυθάκι. 
Και σκεφτείτε και το άλλο. Πόση βία και πό¬ 
σο αίμα βλέπουμε καθημερινά στα κεντρικά 
δελτία ειδήσεων όλων των καναλιών; Του¬ 
λάχιστον τη δεκαπλάσια ποσόστητα! Δεν εί¬ 
ναι λοιπόν εκεί το πρόβλημα. Το πραγματικό 
πρόβλημα βρίσκεται στους κόλπους της υ¬ 
ποκριτικά συντηρητικής κοινωνίας μας η ο¬ 
ποία πασχίζει να μας παρουσιάσει ένα αγγε¬ 
λικό πρόσωπο εθελοτυφλώντας, μη θέλο¬ 
ντας να παραδεχτεί ότι έχει αποτύχει οικτρά 
και ότι ο κόσμος δεν είναι τόσο καλός όσο 
μας τον παρουσιάζει. Κάθε άλλο. Είναι πολύ 
πιο κακός απ' όσο μπορούμε να φανταστού¬ 
με. Μακάρι οι πιό βίαιες σκηνές που θα δού¬ 
με ποτέ στη ζωή μας να αφορούν έναν ψυ¬ 
χοπαθή ταχυδακτυλουργό ο οποίος βασάνι¬ 
ζε μέχρι θανάτου τις γυναίκες του. Δυστυ¬ 
χώς όμως δεν είναι έτσι και το ξέρετε όλοι 
πολύ καλά. Κανένα παιχνίδι και καμμία ται¬ 
νία τρόμου, που άλλωστε αποτελούν απο¬ 
κυήματα της ανθρώπινης φαντασίας, δε 
μπορεί να μας προετοιμάσει για τα ανθρω¬ 
πόμορφα τέρατα που πιθανόν να περπα¬ 
τούν δίπλα μας στο δρόμο χωρίς να το ξέ¬ 
ρουμε. Δε συμφωνείτε; Δείτε ένα και μόνο 
δελτίο ειδήσεων και θα καταλάβετε τι εν¬ 
νοώ. Τέλος πάντων, ας αφήσω κατά μέρους 
την κουλτούρα διότι ο χώρος μειώθηκε επι¬ 
κίνδυνα. 0 ήχος λοιπόν του παιχνιδιού είναι 
εξίσου άριστος. Η ομιλία είναι πολύ υψηλής 
ποιότητας ενώ μερικά από τα ηχητικά εφφέ 
πραγματικά κόβουν την ανάσα του θεατή. 
Αυτό πάντως που αξίζει ιδιαίτερης αναφορά 
είναι η μουσική. Οι ενορχηστρώσεις είναι ά¬ 




ψογες και δημιουργούν μια εκπληκτική α¬ 
τμόσφαιρα ενώ η όλη σύνθεση θυμίζει πο¬ 
λύ τα ανεπανάληπτα 03πηίη3 Βυτ3Π3 του 
03Π 0λ\ Αν αναφέρει κανείς και το πολύ κα¬ 
λό τραγουδάκι στο τέλος του παιχνιδιού κα¬ 
ταλαβαίνετε εύκολα ότι το Ρή 3 ηΐ 3 $ηΊ 390 Π 3 
και ηχητικά αγγίζει τα επίπεδα κινηματογρα¬ 
φικής παραγωγής. 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ · ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Λόγω έλλειψης χώρου θα είμαι πολύ σύντο¬ 
μος όσον αφορά το χειρισμό του παιχνιδιού. 
Οτι πιο απλό έχει να εηιδείξει μέχρι σήμερα 
η 5ίβΓΓ3. Τόσο απλός που ότι και να πω είναι 
λίγο, πρέπει να το δείτε για να το πιστέψε¬ 
τε. Οσον αφορά το 93Γηβρί3γ τώρα. Οι γρί¬ 
φοι του παιχνιδιού είναι αρκετά λογικοί, αν 
και σχετικά δύσκολοι, και γενικά υπάρχει 


γραμμικότητα στην εξέλιξη του σεναρίου. 
Εάν δεν κάνετε κάποια συγκεκριμένα πράγ¬ 
ματα δε μπορείτε απλά να προχωρήσετε. 
Οπως ανέφερα οι γρίφοι είναι αρκετά δύ¬ 
σκολοι αλλά οι αρχάριοι δε θα έπρεπε να α¬ 
πελπίζονται. Υπάρχει κάτω αριστερά στην ο¬ 
θόνη μια νεκροκεφαλή (τι περίεργο!) η ο¬ 
ποία, μόλις κάνετε κλικ επάνω της, σας λέει 
τι πρέπει να κάνετε. Ε τι άλλο μπορεί να ζη¬ 
τήσει κανείς; Το μοναδικό ελλάτωμα του 
παιχνιδιού το οποίο κατάφερα να εντοπίσω 
έγκειται στο γεγονός ότι δεν υπάρχουν υπό¬ 
τιτλοι πουθενά στο παιχνίδι. Πρέπει με δύο 
λόγια να ακούτε πολύ προσεκτικά τους δια¬ 
λόγους και τις αφηγήσεις και να ξέρετε αρ¬ 
κετά καλά αγγλικά αν θέλετε να καταλάβε¬ 
τε τι γίνεται. Επίσης υπάρχει μόνο ένα $3νβ 
με τη μορφή σελιδοδείκτη, κάτι σαν αυτό 
που είδαμε στο (απαίσιο, το ξαναλέω) 
Κίη 9 '$ Ουθ$τ VII. Κάπου εδώ όμως θα σταμα¬ 
τήσω διότι ο χώρος μου τελείωσε. Μα γιατί 
μου δίνουν τόσο λίγο χώρο στα παιχνίδια 
που πραγματικά αξίζουν και μου δίνουν α¬ 
βέρτα δισέλιδα για διάφορες φόλες; 

Το παιχνίδι συνοδεύεται από ελληνικό 
ΜβηιιΜ. 



ΑΝΤΟΧΗ 90% 
ΗΧΟΙ; 96% 


Ειίγε βοϋβτίΒ... (δεν 
πίστευα ότι θα το έ¬ 
λεγα ποτέ αυτό!) 

ΓΕΝΙΚΑ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟ.: 96% 


υ3ΕΠ 









ΗΟϋΖΕ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΤΕ8Τ 

ΚΕρυΐΚΕΜΕΝΤΖ 


ΟΟίΙΙΜΒΙΑ ννίΕΝΕΜΟΒΟ 


ΡΟ Οϋ ΚΟΜ 


486 ΟΧ'66/δΒΡΚΟ 


486 ΡΧ2/40/5Β 


Ο κατάλογος με τους τίτλους που α¬ 
φορούν τα ϊηΐ6Γ30ίϊνβ Οϋ τα οποία έ¬ 
χουν ως θέμα αστέρια του μουσικού 
στερεώματος μεγαλώνει ολοένα και 
περισσότερο. Μέχρι στιγμής ο πιο εν¬ 
διαφέρον τίτλος ήταν αυτός του 
ΡβτβΓ 03όπβΙ ο οποίος παρουσίαζε μέ 
ένα μοναδικό τρόπο όλα όσα αφο¬ 
ρούσαν τον καλλιτέχνη. Αντίθετα το 
Οϋ του ϋενίά θοννϊθ ήταν μία μικρή α¬ 
ποτυχία... Το Οϋ που αφορά τον 
Β.θγΐΒΠ είναι ίσως το πρώτο ολοκλη¬ 
ρωμένο πρόγραμμα στο οποίο μπορεί¬ 
τε να δείτε μία αναλυτική εικόνα της 
πορείας του καλλιτέχνη τα τελευταία 
30 χρόνια. Ο ϋγίεη είναι από τους με¬ 
τρημένους στα δάκτυλα του ενός χε¬ 
ριού τραγουδοποιούς που τα τραγού¬ 
δια του τα έχουν ερμηνεύσει άλλοι 
διάσημοι καλλιτέχνες κυρίως από τον 
χώρο της κοεΙ<. Το ΑΙΙ ΑΙοης ιηβ 
Μ/3ΐοή ΤοννθΓ που ήταν και το μοναδι¬ 


κό τραγούδι με το οποίο ο -Ιίητιί Ηβάπχ 
έφτασε στο νούμερο 1 του Βρεττανι- 
κού τσαρτ όπως και αρκετές επιτυχίες 
των ΒγΓύ$ είναι δημιουργίες του 
θγίεη. Για τους νεότερους ο καλλιτέ¬ 
χνης είναι ένας από αυτούς που έχει 
παραμείνει στις ένδοξες μέρες του 
παρελθόντος όμως η καριέρα του ϋγίεη 


φανίζεται στην πρώτη οθόνη και αφή¬ 
νει τον παίκτη να επιλέξει αυτός το τι 
θα κάνει. Κάνωντας ένα οΐίεΚ στον δί¬ 
σκο θα ακούσετε κάποιο από τα τρα¬ 
γούδια του ενώ χρησιμοποιώντας τον 
ΙθΙβρήηΐβΓ θα διαβάσετε κάποιες ση¬ 
μαντικές κριτικές από τους κορυφαί¬ 
ους κριτικούς των Η.Π.Α. Μπορείτε να 




είναι πραγματικά αξιοθαύμαστη, θα 
μπορούσαμε να την χωρίσουμε σε 
τέσσερις περιόδους. Στην πρώτη έ¬ 
χουμε τον νεαρό ΒοΡ τον τραγουδι¬ 
στή της παραδοσιακής μουσικής (ΡοΙΙΟ, 
στη δεύτερη τον “ηλεκτρικό" άνθρω¬ 
πο όπου και απέκτησε την περισσότε¬ 
ρη φήμη, την περίοδο της δεκαετίας 
του 70 όπου η ωριμότητα έκανε τον 
ϋγΐ3π να δημιουργεί και να λειτουργεί 
σε πολύ ποιοτικούς και λιγότερο ε¬ 
μπορικούς δρόμους και τέλος την πιο 
πρόσφατη περίοδο όπου πλέον ο 
ϋγΐ3η εμφανίζεται σαν ένας από τους 
ζωντανούς μύθους. Το πολύ πλούσιο 
υλικό, τόσο το οπτικό όσο και το ακου¬ 
στικό, που υπάρχει στο Οθ είναι πραγ¬ 
ματικά μία πρόκληση για τον καθένα. 
Από τον τίτλο αλλά και την εισαγωγή 
καταλαβαίνει κάποιος αμέσως ότι τα 
πράγματα θα εξελιχθούν με μεγάλο 
ενδιαφέρον. Ενα μοντάζ εικόνων εμ- 


Του ΟθΓβΙ( (1 ε 13 ΡιιβηΙβ 


Το καλύτερο μουσικό 
και βιογραφικό Οϋ 
που έχει μέχρι σήμερα 
κυκλοφορήσει. 

Ο Βοδ ϋ^ΐοη άλλωστε 
είναι ένας από τους 
λίγους που μπορεί 
ακόμη και σήμερα να 
δημιουργήσει θέματα. 

Το ίδιο το πρόγραμμα 
αξίζει όχι μόνο για τα 
τραγούδια και οτιδήποτε 
άλλο έχει σχέση με τον 
καλλιτέχνη αλλά γιατί 
φέρνει πίσω στις μνήμες 
πολλών τις χρυσές 
μουσικές δεκαετίες του 
’60 και’70.Για τους 
νεότερους είναι θα έλεγα 
ένας πολύ κατατοπιστικός 
και χρήσιμος οδηγός για 
να δουν το τι επικρατούσε 
τότε. Οπως και να το δει 
κάποιος είναι μία πολύ 
συμφέρουσα λύση 
η οποία θα εμπλουτίσει 
τη συλλογή του. 


υ3ΕΗ 











δείτε οικογενειακές φωτογραφίες αλλά 
και στοιχεία για όλους έχουν σχετισθεί με 
τον καλλιτέχνη. Φυσικά η δυνατότητα που 
σας παρέχεται να δείτε τα γεγονότα που 
σημάδεψαν την μουσική και πολιτική σκη¬ 
νή από την ημέρα της γέννησης του εως 
και σήμερα είναι μεν λίγο άσχετη με το 
θέμα αλλά παρουσιάζει πολύ μεγάλο εν¬ 
διαφέρον. Αυτό πάντως που θα σας συ¬ 
ναρπάσει είναι η δυνατότητα που σας δί¬ 
νεται να βρεθείτε πάνω στην σκηνή την ώ¬ 
ρα κάποιας συναυλίας και να ζήσετε άμε¬ 
σα το τι συμβαίνει. Μπορείτε μέσα σε ένα 
τρισδιάστατο περιβάλλον να δείτε το συμ¬ 
βαίνει στα παρασκήνια και να συνομιλήσε¬ 
τε με διάφορα άτομα του συνεργείου. 
Υπάρχουν αρκετά ηΐθηυ$ και θα πρέπει να 
προσέξετε το τι επιλέγετε για να μην ψά¬ 
χνετε άσκοπα εδώ και εκεί. Μια άκρως εν¬ 
διαφέρουσα επιλογή είναι να κάνετε ένα 
οΙίοΚ στην κιθάρα και θα σας εμφανιστούν 
τα ΙΡ, ο χρόνος κυκλοφορίας τους και τα 
εξώφυλλα τους. Κάνοντας στην συνέχεια 
ένα οΙίοΚ στο εξώφυλλο θα μπορέσετε να 
έχετε πρόσβαση σε όλα τα κομμάτια του 
συγκεκριμένου δίσκου που επιλέξατε. Οι 
εταιρίες δίσκων ήταν φυσικά πολύ απρό¬ 
θυμες και δυσαρεστήθηκαν πολύ για αυ¬ 
τήν ακριβώς την δυνατότητα που δίνεται 
στους κατόχους του Οϋ γιατί όπως είναι α¬ 
ντιληπτό αγοράζοντας ένα μόνο Οϋ έχετε 
την δυνατότητα να αποκτήσετε πολλά 
τραγούδια του καλλιτέχνη τα οποία για να 
αποκτούσατε από τα καταστήματα δίσκων 
θα έπρεπε να πληρώσετε μία μικρή περι¬ 
ουσία! Τα τραγούδια του είναι, για δική 
σας εξυπηρέτηση, τοποθετημένα ακόμη 


και με αλφαβητική σειρά! Αυτά που βασικά 
περιλαμβάνει το πρόγραμμα είναι παρισ- 
σότερα από 50 κλασσικά τραγούδια και 4 
μεγάλα νίύθο. Υπάρχουν ακόμη και μερι¬ 
κές πολύ έξυπνες ίητεςεςΐινβ ιδέες όπως 
αυτή που μπορείτε να τριγυρνάτε στον υ¬ 
πόγειο με μουσική υπόκρουση... Υπάρχει 
και ένα παιχνίδι στο οποίο θα πρέπει να α¬ 
νακαλύπτετε κρυμμένα αντικείμενα. Βρεί¬ 
τε ένα έγγραφο και πολλά αποκόματα ε¬ 
φημερίδων θα εμφανιστούν στην οθόνη 
για να τα διαβάσετε. Το Οϋ παρουσιάζει έ¬ 
να τρισδιάστατο κόσμο στον οποίο μπορεί¬ 
τε να ταξιδέψετε ακόμη και στη εποχή του 
60 και του 70 μέσα σε ένα ταξί!! Υπάρχουν 
πολλές εκπλήξεις σε όλο το πρόγραμμα. 
Περπατώντας, για παράδειγμα, σε κάποιο 
δρόμο θα δείτε την αφίσα που αναγγέλει 
κάποια συναυλία των Βεετίθδ. Κάνοντας 
της ένα ςϋοΚ θα ακούσετε τον ϋοίιη 
Ιβηηοη... Η ποιότητα των νϊάεο δεν είναι 
και η καλύτερη δυνατή όμως έχουν δημι- 
ουργηθεί αποκλειστικά για αυτό το 00 και 
αυτό είναι που μετράει περισσότερο νομί¬ 
ζω. Η σωστή τοποθέτηση και η ισσοροηία 
που παρουσιάζουν τα θέματα του προ¬ 
γράμματος είναι το δυνατό στοιχείο του 
Οϋ το οποίο είναι το καλύτερο του είδους 
που έχουμε δει μέχρι τώρα. Βέβαια το 
ίηίειΐεοε θα μπορούσε απλώς με την προ¬ 
σθήκη περισσότερων σιεηυε να γίνει ακό¬ 
μη πιο εύχρηστο γιατί τώρα υποχρεώνεται 
ο χρήστης να παρακολουθεί διάφορα, και 
ίσως αδιάφορα, για αυτόν πράγματα. Το 
Οϋ έχει τόσο πλατύ εύρος πληροφοριών 
που είναι σίγουρο ότι δεν θα προκαλέσει 
το ενδιαφέρον μόνο των θαυμαστών του 




ϋγίεη αλλά και όλων όσων οι δεκαετίες 
του 60 και 70 αποτελούν κέντρο ενδια¬ 
φέροντος ή ακόμη και νοσταλγίας. Οπως 
και να έχει το πράγμα όλα όσα περιέχει 
το Οϋ αξίζουν σίγουρα πολύ περισσότερο 
από τα χρήματα που θα ξοδέψει κάποιος 
για να το αποκτήσει. 













Τέλος οι διαμάχες 
αν κάποιος μπορεί 
να κάνει ένα καλό 
βοοιη παιχνίδι στην 
Αιηί§3. Στην 1200 
η απάντηση δόθηκε 
και γελάει με όλους 
εκείνους που έδωσαν 
400+ χιλιάδες δραχμές 
για ένα ΡΟ. 

Το ΡεοΓδ είναι αυτή 
τη στιγμή το καλύτερο 
παιχνίδι του είδους με 
μοναδικές δυνατότητες 
και οπτικά εφέ. 
Ξεχάστε λοιπόν 
τα προηγούμενα 
παιχνίδια που έμοιαζαν 
μάλλον με κλώνους 
του ΐνοΐίεηδίείη. 

Η Απη§ 3 νίκησε για 
μία ακόμα φορά. 


Εντυπωσιασμένοι από την ποιότητα 
της δουλειάς, κατεβήκαμε μέχρι 
την Γαλλία και συνάντησα με τον 
προγραμματιστή ΡΓθάθπεΚ Ηβηίζ, 
21 μόλις χρονών. Το ΡΘ3Γ5 για την 
ακρίβεια είναι το πρώτο του παιχνί¬ 
δι μετά από αρκετά άθηιο$ τα τευ- 
ταία χρόνια. Ολος ο προγραμματι¬ 
σμός στο ΡΘ3Γ5 γίνεται σε καθαρό 
35$6Γηόΐγ και παρόλο που χρησιμο¬ 
ποιεί κόλπα που δείχνουν τα ρίχεΙ 
μεγαλύτερα απ'όσο θα περιμένατε, 
η ταχύτητα και ο χρόνος σχεδίασης 
είναι τόσο γρήγορα όσο θα περιμέ¬ 
νατε. Ισως αυτό το έντονο ρϊχβΐια- 
σμα να ενοχλεί κάποιους και έτσι έ¬ 



χετε την δυνατότητα να μειώσετε 
την οθόνη από ίυΙΙ εσβθη σε ένα 
μικρότερο παράθυρο αυξάνοντας 
την ανάλυση του παιχνιδιού. Αυτό 
που δεν ξέρατε και μάλλον δεν πι¬ 
στεύατε ότι μπορεί να γίνει είναι ό¬ 
τι ο προγραμματιστής αξιοποιεί την 
δύναμη και ταχύτητα του Οορρβτ 
(το μικρό εήϊρ γραφικών που βρί¬ 
σκεται στην καρδιά της Αγπϊ 93) για 
να πετύχει το τελικό αποτέλεσμα. 
Τα νέα ότι η Ε500Μ ανέλαβε το τι¬ 
μόνι της ΟοηίΓηοΰοΓθ ήταν ένα πο¬ 
λύ θετικό βήμα για την εμφάνιση 
του παιχνιδιού αφού προμήθευσαν 
τον ΡΓθάθποΙ< με μία 1200 με μπό¬ 
λικη μνήμη και μία κάρτα επιταχυ¬ 
ντή. Η ίδια η ρουτίνα κίνησης γρα¬ 
φικών με αυτούς τους ρυθμούς, 


του πήρε πραγματικά 6 μήνες 
σκληρής δουλειάς. Οταν ξεκίνησε 
μάλιστα δεν υπήρχε στην αγορά 
κάποιο παρόμοιο πρόγραμμα αλλά 
ακόμα και τώρα δεν υπάρχει τίποτα 
αντίστοιχο. Ετσι μια προσπάθεια 
που ξεκίνησε απλώς για την κατα¬ 
σκευή ενός παιχνιδιού μπορεί να α¬ 
ποδειχτεί ένας νεωτερισμός στον 
προγραμματισμό αλλά και σε ιδέες. 
ΑΚΟΜΑ ΕΝΑ ΣΕΝΑΡΙΟ 
Η υπόθεση του παιχνιδιού είναι ότι 
έχετε απαχθεί από έναν τρελλό ε¬ 
πιστήμονα για να πειραματιστεί πά¬ 
νω σας, καθώς το να ασχολείται με 
πτώματα είναι το παρελθόν του. 











Βρεθήκατε λοιπόν στο κάστρο του αλ¬ 
λά ευτυχώς κατορθώνετε να ξεφύγετε 
και τριγυρνάτε μέσα στο κάστρο -σε 
30 επίπεδα όλα με διαφορετικά &30Ι<- 
9Γουηά5/γραφικά- και συναντιέστε δυ¬ 
στυχώς με τους ανθρώπους που ο 
τρελλός έχει πειραματιστεί ήδη μαζί 
τους. Οι περισσότεροι έχουν γίνει πραγ¬ 
ματικά τρομακτικά τέρατα και μάλιστα 
πειστικά, αντίθετα από πολλά άλλα 
παιχνίδια του είδους. Τελικός σκοπός 
σας είναι να σκοτώσετε όλα τα τέρατα 
που συναντάτε και να φτάσετε στον ε¬ 
πιστήμονα, πράγμα καθόλου εύκολο 
καθώς κινείστε μέσα σε σκοτεινούς και 
διαβολικούς διαδρόμους. Ξεκινάτε από 
τα κάτω επίπεδα του κάστρου και ανε¬ 
βαίνετε σιγά σιγά. Με την χρήση του 
χάρτη σας που μπορεί να εμφανιστεί 
στην οθόνη αναπάσα στιγμή μπορείτε 
να δείτε εύκολα πού έχετε και πού δεν 
εετε πάει ακόμα. Διάφοροι μετρητές για 
τα πυρομαχικά, την ενέργειά σας και τις 
ζωές υπάρχουν πάνω στην οθόνη και α¬ 
ποκτώντας περισσότερα όπλα σημαίνει 
ότι μπορείτε να διαλέγετε το κατάλλη¬ 
λο πατώντας ένα πλήκτρο. Και μιλάμε 


για φλογοβόλα, πολυβόλα και ρουκε- 
τοβόλα! 

ΚΑΝΤΟ ΜΟΝΟΣ ΣΟΥ 

Η τέλεια δυνατότητα του παιχνιδιού εί¬ 
ναι αυτή που σας επιτρέπει να κατα¬ 
σκευάσετε τα δικά σας επίπεδα από το 
Α μέχρι το Ω. Είναι κάπως μπελαλίδικη 
δουλειά, αλλά αξίζει τον κόπο ειδικά αν 
θέλετε να βασανίσετε τους φίλους σας! 
Μπορείτε λοιπόν να κάνετε τα πάντα 
αρχίζοντας από το δισδιάστατο στήσιμό 
του, την προσθήκη των τεράτων (είδος 
και θέση μέσα στα επίπεδα) τα όοηυ$ 
και τα όπλα που θα βρίσκει ο ήρωας 
στον δρόμο του καθώς και το είδως 
των γραφικών με τα οποία θα καλύψε¬ 
τε τα πατώματα, τους τοίχους κλπ. Δεν 
είναι τέλειο; 

ΤΕΧΝΙΚΗ ΑΠΟΨΗ 

Το παιχνίδι σπρώχνει την Α1200 στα ό¬ 
ριά της. Με ΙεχΙυτθ ηΐ3ρρίη9 σε Γβ3ί 
Ιίτηβ, ΰίΐήβπη 9 αν θέλετε των επιφα¬ 
νειών και επιλογή για το μέγεθος της ο¬ 
θόνης, δεν έχετε δει κάτι παρόμοιο. Η 
κάλυψη των τρισδιάστατων σχημάτων 
με $ρπΐβ$ (αυτό που αποκαλείται ΐβχ- 
ΙυΓθ ηΐ3ρρίη9) και ο γενικός φωτισμός 



είναι πολύ έξυπνα φτιαγμένος και κά¬ 
θε τρία επίπεδα το όλο λουκ αλλάζει. 
Με πολλά μυστικά δωμάτια, τέρατα 
που κινούνται και εμφανίζονται από 
παντού, χρειάζεται ικανότητα και κα¬ 
λός χειρισμός για να μείνετε ζωντα¬ 
νός. Ευτυχώς και ο έλεγχος μέσα από 
το ]ογ5ΐίοί< είναι τέλειος χωρίς να πα¬ 
ρατηρείτε καμία καθυστέρηση. Τα επί¬ 
πεδα είναι αρκετά μεγάλα (64*64 ο¬ 
θόνες που δημιουργούν ένα μέγεθος 
2 μέτρων) ώστε να παίζετε για πολλές 
ώρες. Και άφησα βέβαια το καλύτερο 
για τελευταίο: αν έχετε κάποια κάρτα 
3θθβΐ6Γ3ίθΓ που να δίνει ακόμα περισ¬ 
σότερη δύναμη στη 1200 σας, το 
Ρθ3Γ$ την εμεταλλεύεται μέχρι τέ¬ 
λους. Με μία τέτοια κάρτα θα έχετε έ¬ 
να απίστευτα γρήγορο και λεπτομερές 
παιχνίδι σε ίυΙΙ $0Γθθη. Οσοι δεν εχετε 
ακόμα πηγαίνετε και πάρτε μία! 



ΓΡΑΦΙΚΑ: 93% 


ΑΝΤΟΧΗ 90% 

❖ 

ΗΧΟΣ: 35% 


ΧΕΙΡΙΣΜΟ 82% 


Αιπψάδες, ήρθε η 
ώρα να αντιμετωπί¬ 
σετε τους φόβους 
σας! 


ΤΤΓ 




υ5ΕΠ 
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ΤΕ5Τ 

ΚΕΟυΐΚΕΜΕΝΚ 


ΡΟ 00 ΒΟΜ ννΐΝ '95 


486 ϋΧ 40.5Β ΡΒΟ 


4860Χ 2'8ΜΒ 


Του Κ.Αγάθου 


Το γεγονός ότι είναι το 
πρώτο παιχνίδι για τα πο¬ 
λυδιαφημισμένα ΛΥΐη 95 ί¬ 
σως μας έκανε όλους πολύ 
. αυστηρούς στην κριτική 
μας. Περιμέναμε σίγουρα 
κάτι καλύτερο. Πάντως 
και το ΑΙΙΚ είναι ένα παι¬ 
χνίδι που ειδικά στους όχι 
και τόσο έμπειρους παί¬ 
κτες θα αρέσει και, αν θέ¬ 
λετε, το συνιστούμε κιό¬ 
λας αφού είναι μία πρώ¬ 
της τάξεως ευκαιρία να 
μάθουν σχετικά γρήγορα 
και εύκολα τον χαρακτήρα 
και την φιλοσοφία αυτου 
του είδους των παιχνι- 
διών. 


Αυτό είναι το πρώτο παιχνίδι που λειτουρ¬ 
γεί αποκλειστικά μέσα από τα νΥϊπάοννε 
95. Επρόκειτο για έναν από τους πολλά υ¬ 
ποσχόμενους τίτλους και όλοι περίμεναν 
από αυτόν καταπληκτικά πράγματα. Οι ευ¬ 
κολίες που δίνονται μέσα από τα ννίη 95 
αλλά και το ίδιο το πρόγραμμα θα σας κά¬ 
νουν από την πρώτη κιόλας στιγμή να 
νιώσετε ικανοποίηση για την αγορά σας. 
Ομως... Η πρώτη δυσκολία που θα συνα¬ 
ντήσετε ακούει στο όνομα ρύθμισης της 
επιλογής για το ίογετίςΙτ. Για να μην σπά¬ 
σουν τα νεύρα σας ψάχνοντας να βρείτε 
το τι συμβαίνει τελικά με το ]ογ5ίίοΙ< ξεκι- 
νείστε εξ αρχής με τα πλήκτρα. Στην συ¬ 
νέχεια επιλέξετε το χρώμα του αυτοκινή¬ 
του, την αυτόματη ή μη οδήγηση και μετά 
κάντε μερικούς γύρους με χρονομέτρηση 
για εξάσκηση. Οι περισσότερες από τις ε¬ 
πιλογές αλλά και τις δυνατότητες που σας 
δίνονται από το πρόγραμμα είναι λίγο πο¬ 
λύ αυτές που υπάρχουν και στα περισσό¬ 
τερα προγράμματα αυτών των παιχνιδιών 
και εξαρτώνται βέβαια και από τις δυνατό¬ 
τητες που διαθέτει το μηχανήμα σας. Εάν 


--Ο-Π . ιι 
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από μόνο του σε θέση να γυρίσει ξανά 
στον αγώνα. Παρόλα αυτά όμως το παιχνί- 



θέλετε να απολαύσετε τα γραφικά του θα 
πρέπει να έχετε στην διαθέση σας ένα τέ¬ 
ρας ΐΟΟΜζ και επειδή οι περισσότεροι έ¬ 
χετε το πολύ μέχρι 50ήτζ θα πρέπει να 
χαμηλώσετε την ανάλυση σας χωρίς αυτό 
να σημαίνει όμως ότι θα έχετε προβλήμα¬ 
τα περιορισμένου άίερίεγ όπως στο Νεεά 
Ρογ δρεεά. Οπως είπαμε και πριν τελικά το 
παιχνίδι δεν παρουσιάζει κανενός είδους 
νέο στοιχείο ή χαρακτηριστικό. Ακόμη και 
την διαφορά στην οπτική λόγω της διαφο¬ 
ράς απόστασης του ενός αυτοκινήτου από 
το άλλο την έχουμε δει σε άλλα παιχνίδια 
εκτός του ότι εδώ "χάνει" μάλιστα και σε 
μερικά σημεία. Παρά το γεγονός της λει¬ 
τουργικότητας του χειρισμού αλλά αφού 
το αυτοκίνητο εκτελεί άμεσα και με ακρί¬ 
βεια τις εντολές, δεν θα νιώσετε κανένος 
είδους αγωνιστική αίσθηση γιατί η ένταση 
λείπει εμφανώς από το παιχνίδι ως χαρα¬ 
κτηριστικό. Οι κούρσες είναι πολλές ενώ ο 
βαθμός δυσκολίας είναι επιλεγμένος. 0 υ¬ 
πολογιστής οργανώνει σωστά τους αγώ¬ 
νες παρά την έλλειψη οποιουδήποτε στοι¬ 
χείου που θα αύξανε τον συναγωνισμό ή 
ακόμη και την ταχύτητα. Οταν προσκρού¬ 
σετε σε κάποιο τοίχο ή σε κάποιο άλλο ό¬ 
χημα θα είστε υποχρεωμένοι να περιμένε¬ 
τε άπραγοι μέχρι το όχημα να επιστρέψει 


δι εξακολουθεί να έχει ενδιαφέρον και να 
προσφέρει ψυχαγωγία και διασκέδαση, 
πάντως το παιχνίδι είχε την πρόσθετη α¬ 
τυχία να κυκλοφορήσει σε μία εποχή ό¬ 
που υπάρχει μία πληθώρα νέων και πολύ 
δυνατών παρόμοιων τίτλων οι οποίοι είναι 
σίγουρα καλύτεροι από αυτόν. Ισως η 
Μίηά$03ρθ υπερεκτίμησε το προϊόν της 
χωρίς αυτό να σημαίνει επαναλαμβάνω ό¬ 
τι το παιχνίδι δεν αξίζει της προσοχής σας. 
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Του Κ. Αγόθου 


Ενα από τα πιο ατμοσφαι¬ 
ρικά παιχνίδια που έχουμε 
δει και που τώρα τελευ¬ 
ταία κάνουν όλο και πιο 
συχνά την εμφάνιση τους 
στην αγορά (κοίτα 
ΡΗαηΙαχιηο^οπο). Εχει 
πρωτότυπο σενάριο, εν¬ 
διαφέρουσα πλοκή και κα¬ 
ταπληκτικά τεχνικά χαρα¬ 
κτηριστικά. Μην διστάσε¬ 
τε να ασχοληθείτε μαζί 
του ακόμη και όσοι δεν εί¬ 
στε οπαδοί αυτών των παι- 
χνιδιών ή ακόμη και όσοι 
φοβάστε ότι θα τα βρείτε 
σκούρα. Είναι ένα από τα 
παιχνίδια που αξίζει τον 
κόπο να ιδρώσετε λίγο πα¬ 
ραπάνω και να είστε απο¬ 
λύτως βέβαιοι ότι στο τέ¬ 
λος θα αποζημιωθείτε και 
με το παραπάνω. 


Το σενάριο σας τοποθετεί στον φου¬ 
τουριστικό κόσμο ενός μακρινού πλα¬ 
νήτη και σας δίνει την δυνατότητα να 
ελέγξετε ένα αριθμό από διαφορετικά 
σκάφη σε ένα πολλαπλών αποστολών 
παιχνίδι. Υπάρχουν δύο περιοχές στον 
πλανήτη οι οποίες κατοικούνται από 
δύο διαφορετικές φυλές. Τους θβίρήϊ 
που οι περιοχές που κατοικούν βρικό- 
ντουσαν πάντα στο σκοτάδι και τους 
ΗεΙοηε που πάντα βρισκόντουσαν στο 
φως αλλά τώρα ένα μπέρδεμα τους έ¬ 
χει υποχρεώσει να ζουν όπως και 
ϋθΙρΠί. Μέχρι που οι Η3ΐοη5 άρχισαν 
να ζουν και αυτοί στο σκοτάδι οι σχέ¬ 
σεις των δύο φυλών ήταν εξαιρετική. 
Τότε η κυβέρνηση που βρισκόταν φυ¬ 
σικά στην φωτεινή πλευρά επιβρά¬ 
βευε τους καλούς πολίτες με κάποια 
σκάφη που έμοιαζαν 
με οικο- 


μόνο το γεγονός ότι έχετε πολλές υ- 
ποαποστολές και στόχους να ολοκλη¬ 
ρώσετε, δεν είναι μόνο το ότι διαθέ¬ 
τετε ένα πολύ σημαντικό εξοπλισμό 
τον οποίο θα πρέπει να μάθετε να χει¬ 
ρίζεστε, είναι και το γεγονός ότι θα 
πρέπει να φτάσετε σε μία ξένη προς 
εσάς περιοχή σε εντελώς νέο περι¬ 
βάλλον το οποίο σημαίνει διαφορετι¬ 
κή και άκρως ενδιαφέρουσα εμπειρία. 
Δεν είναι ακριβώς ένας εξομοιωτής 
για αυτό δεν χρειάζεται να είναι κά¬ 
ποιος πολύ έμπειρος παίκτης ή γνώ¬ 
στης εξειδικευμένων πραγμάτων και 
πληροφοριών χωρίς αυτό να σημαίνει 
βέβαια ότι δεν είναι πολλά αυτά που 
πρέπει να κάνει. Είναι σχετικά απλό α¬ 
κόμη και για κάποιον αρχάριο να πε- 
τάξει τριγύρω αλλά όπως 
είναι κατα- 



γενειακό αυτοκίνητο ενώ 
όσους έκαναν κάτι που δεν επιτρεπό¬ 
ταν τους έστελνε στο σκοτάδι να κά¬ 
νουν παρεούλα στους θβΙρΠΐ... Εσείς 
θα πάρετε τον ρόλο ενός από τους 
ϋθΐρήί και θα ανακαλύψετε ότι το πε¬ 
ριβάλλον στο οποίο κινείστε έχει πια 
ασφυκτικά γεμίσει από την παρουσία 
της άλλης φυλής η οποία εκτός των 
άλλων έχει και την τάση να κλέβει και 
να λεηλατεί. Η τεχνολογία στην δική 
σας περιοχή είναι πιο ανεπτυγμένη 
και υπάρχουν διαφόρων τύπων σκάφη 
που δεν μπορούν όμως δυστυχώς να 
σας χρησιμέψουν στο να ταξιδέψετε 
πέρα από τα όρια του τομέα σας. Η α¬ 
ναμέτρηση ξεκινάει όταν οι τομείς αυ¬ 
τοί αλλά και κάποια κτίρια γίνουν στό¬ 
χοι του εχθρού. Το παιχνίδι δυσκολεύ¬ 
ει όσο προχωράτε και βασικός στόχος 
σας στην αρχή είναι να φτάσετε στην 
ασφαλή ζώνη του άλλου τομέα αφού 
η δική σας καταστρέφεται. Δεν είναι 


νοη¬ 
τό αυτό δεν φτά¬ 
νει. Χρειάζεται εξυπνάδα, τόλμη 
και αποφασιστικότητα, εκτός της πεί¬ 
ρας που αποκτιέται σιγά σιγά, για να 
μπορέσει κάποιος να πει ότι πράγματι 
ξέρει να πετάει. Το πιλοτάρισμα σε 



υ3ΕΗ 













κοντινή απόσταση από το έδαφος θα σας 
επιτρέψει να νιώσετε την αίσθηση του πε¬ 
ριβάλλοντος στο οποίο βρίσκεστε αλλά 
και να νιώσετε την αίσθηση της ταχύτητας 
με την οποία πετάτε. Ο τύπος και το οτυλ 
του παιχνιδιού μου θύμισε λίγο από 
ΙηίβΓηο. Η ποικιλία των σκαφών, οι πολλοί 
τρόποι οδήγησης και η ποικιλία στον τρό¬ 
πο αντίδρασης και ανταπόκρισης τους εί¬ 
ναι εντυπωσιακή και ενδιαφέρουσα φυσι¬ 
κά. Ολα όμως έχουν κάποια ουσία και κά¬ 


ποια χρησιμότητα, δεν θα 
βρείτε κάτι στο παιχνίδι που να 
έχει απλά διακοσμητικό ρόλο. 
Ολες οι ενδείξεις στα σκάφη έ¬ 
χουν χρησιμότητα. Στο πρώτο 
σκάφος, για παράδειγμα, θα 
βρείτε δέκα όπλα τα οποία ό¬ 
μως δεν μπορείτε να τα χρησι¬ 
μοποιήσετε όπως εσείς θέλετε 
αλλά ένα κάθε φορά το οποίο 
ταιριάζει σε κάθε συγκεκριμέ¬ 
νη αποστολή. Τα γραφικά είναι 
εντυπωσιακά αφού χρησιμο¬ 
ποιήθηκαν όλες οι πρόσφατες 
τεχνικές. Τα εφφέ είναι πανέ¬ 
μορφα ενώ οι λεπτόμερειες εί¬ 
ναι επίσης εντυπωσιακές και 
θα το αντιληφθφείτε κάθε φο¬ 
ρά που πλησιάζετε κοντά σε 
κάποια περιοχή. Το Ρ3Π<βΓ εί¬ 
ναι ένα ατμοσφαιρικό παιχνίδι 
που βασίζεται στα εφφέ φωτι¬ 
σμού και στις διαφορές των 
γραφικών. Ακριβώς λόγω της 
ύπαρξης αυτών των λεπτομε¬ 
ρειών στα γραφικά ίσως τα μι¬ 
κρότερης δύναμης μηχανήμα¬ 
τα να χρειαστούν να θέσουν 
σε λειτουργία τον οη/οΗ δια¬ 
κόπτη που υπάρχει για αυτό 
ακριβώς τον σκοπό. Δεν χρει¬ 
άστηκε να χρησιμοποιηθούν 
τεχνικές στα γραφικά που α¬ 
πλώς θα εντυπώσιαζαν. Είπα¬ 
με όλα όσα τοποθετήθηκαν 
είχαν τον λόγο της ύπαρξης 
τους! Το τελικό αποτέλεσμα 
είναι ένα παιχνίδι που να τα 
περιέχει όλα. Πέταγμα, αερο¬ 
μαχίες, λίγη στρατηγική και 
μην ξεχνάτε ότι όσο εξοικειώνεστε με τον 
χειρισμό τόσο περισσότερο θα διασκεδά¬ 
σετε. Σε κάποια σημεία που θα χρειαστεί 
να οδηγήσετε το σκάφος μέσα από τού¬ 
νελ ίσως σας έρθει στο μυαλό το 
ΜίςΓοεοεΓη. Η ατμόσφαιρα σε όλο το παι¬ 
χνίδι είναι κινηματογραφική και σε αυτό 
συμβάλει ο συγχρονισμός του καταπληκτι¬ 
κού ήχου με τα γραφικά. Το παιχνίδι χωρί¬ 
ζεται σε 5 περιοχές οι οποίες αποτελούν 
ουσιαστικά αποστολές. Μπορείτε επίσης 


να κινηθείτε υηογείως και υποστηρίξετε 
με τα σκάφη διάσφορες περιοχές. Ενα από 
αυτά μάλιστα στο οποίο θα πυροβολείτε 
ακατάπαυστα θα σας αρέσει νομίζω πάρα 
πολύ. Οπως είπα και στη αρχή οι αποστο¬ 
λές σας θα ξεκινήσουν από τα απλά "πή¬ 
γαινε εξερεύνησε και κατάστρεψε τους" 
και θα συνεχίσουν σιγά σιγά να γίνονται 
πιο απαιτητικές. Φυσικά θα ενημερώνεστε 
για το τι απαιτεί η κάθε αποστολή. Η όλη 
εικόνα, αίσθηση αλλά και ο τρόπος που 
παίζεται το παιχνίδι είναι μοναδικός, γεμά¬ 
τος ενδιαφέρον και αναμφισβήτητα πολύ 
εντυπωσιακός. Μπείτε στον σκοτεινό του 
κόσμο και να είστε βέβαιοι ότι θα περάσε¬ 
τε πολύ καλά. 
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Τον τελευταίο χρόνο η Ρ$γ§ποή$ δεν δημιούργησε κάποιο εντυπωσιακό νέο τίτλο. Στα παι¬ 
χνίδια της ήταν έντονη η έλλειψη πρωτότυπων ιδεών και καλού ξατπβρίαγ ενώ τα γραφικά 
τους δεν είχαν δουλευτεί όσο θα έπρεπε. Εκτός από το ΌΐεετυοτΙά δεν υπάρχει κάποιος άλ¬ 
λος αξιοσημείωτος τίτλος που να μπορούμε να αναφέρουμε, αυτό όμως πρόκειται σύντομα 
να αλλάξει. Αυτήν την εποχή η εταιρεία δουλεύει παράλληλα τόσο σε παιχνίδια για ΡΟ όσο 
και για το ΡΙαγΞίαίϊοπ. Οι τίτλοι θα κυκλοφορούν και για τα δύο /οππαΐ με ελάχιστες δια¬ 
φορές κυρίως σε διακοσμητικά στοιχεία τα οποία θα λείπουν ως επι το πλείστον από τις εκ¬ 
δόσεις του Ρ€, χωρίς αυτό να σημαίνει ότι τα παιχνίδια θα χάνουν σε κάτι από την προ- 
κλητικότητά τους. Σε αυτό το τεύχος σας παρουσιάζουμε τα κυριότερα παιχνίδια που θα 
κυκλοφορήσει η εταιρεία μέσα στους επόμενους εννέα μήνες. 





Αλλο ένα Γ3αη9 93 ιπθ στο οποίο όμως έχει δοθεί έμφα¬ 
ση σιην διασκέδαση και το χιούμορ. Υπάρχουν δύο δια¬ 
φορετικά στυλ στο παιχνίδι. Υπάρχει το ΟβείηκΛίοη 
ϋθΓ&γ στο οποίο θα βρεθείτε αντιμέτωποι με άλλα 19 
αυτοκίνητα σε μία μεγάλη πίστα. Κατά τη διάρκεια του 
πολύ σκληρού και βίαιου ανταγωνισμού ο δικός σας σκο¬ 
πός είναι να παραμείνετε μέσα στον αγώνα μέχρι το τέ¬ 
λος. Βέβαια αυτό δεν θα είναι καθόλου εύκολο αφού θα 
σας χτυπούν συνεχώς από όλες τις μεριές. Το 51οςΚ 03Γ 
γποΟθ έχει μεγαλύτερη διάρκεια αλλά θα έχετε να αντι¬ 
μετωπίσετε λιγότερους αντιπάλους. Η διαφορά του από 
το προηγούμενο δεν είναι στην βιαιότητα που παραμένει 
η ίδια αλλά στο γεγονός ότι πλέον παίρνετε πόντους μό¬ 
νο όταν κατακτάτε την νίκη και σε καμμία άλλη περίπτω¬ 
ση. Σε αυτό το ιηοάθ υπάρχουν πέντε διαφορετικές 
κούρσες. Υπάρχει το σύστημα ΚηοοΚ ουτ όπου κάθε παί¬ 
κτης παίζει ενάντια στον άλλο και αν καταφέρετε να κερ¬ 
δίσετε αλλάζετε κατηγορία. Στην καινούργια κατηγορία 
θα συναντήσετε μεγάλη ποικιλία από πίστες όπως μεγά¬ 
λους αυτοκινητόδρομους, ανώμαλους δρόμους, πίστες 
μέσα στην παραλία κλπ. Η ποικιλία και ο μεγάλος αριθ¬ 
μός από ΐΓ3θΙ<5 που διαθέτει το παιχνίδι είναι σίγουρο ότι 
θα κρατήσουν αμείωτο το ενδιαφέρον σας για αρκετό 
καιρό. Υπάρχουν τέσσερις διαφορετικές οπτικές απόψεις 


από όπου μπορείτε να κινείστε και να ελέγχετε το αυτο¬ 
κίνητό σας οι οποίες είναι πολύ ρεαλιστικές. Μην ξεχνάτε 
ότι αναλόγως με το σημείο στο οποίο δέχεστε χτυπήμα¬ 
τα οι δυνατότητές σας αλλά και αυτές του αυτοκινήτου 
αλλάζουν. Αν συγκρίνουμε το παιχνίδι με τα Ρίά9β Κβοθγ 
και ϋ3γτοπ3 μπορούμε με σιγουριά να πούμε ότι το ϋθ 
είναι καλύτερο και με περισσότερες επιλογές. Είναι άλ¬ 
λωστε δημιουργία της ίδιας ομάδας (Ρβλθοτϊοηε) που εί¬ 
ναι υπεύθυνη και για το υπέροχο 3ή3άονν οί ΐήβ Βθ35ΐ. 
Είναι σημαντικό ότι οι δημιουργοί ταξίδεψαν ως τις ΗΠΑ 
και παρακολούθησαν τους αληθινούς αντίστοιχους αγώ¬ 
νες καταγράφοντας και μελετώντας όλα εκείνα τα στοι¬ 
χεία που θα τους χρησίμευαν αργότερα στην δημιουργία 
του παιχνιδιού. Από ότι φαίνεται μάλλον τα κατάφεραν.... 
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Η αδερφή οας η οποία ήταν 
μέλος της Ο-ΡοΙϊεε εξαφανί¬ 
στηκε κάτω από ιδιαίτερα ύ¬ 
ποπτες συνθήκες. Εισχωρείτε 
στην οργάνωση με ψεύτικη 
ταυτότητα προσπαθώντας να 
ανακαλύψετε την αλήθεια 
γύρω από την εξαφάνιση, θα 
βρεθείτε μπροστά σε ένα με¬ 
γάλων διαστάσεων καλοσχε- 
διασμένο παιχνίδι το οποίο έ¬ 
χει προσεκτικά σχεδιαστεί έ¬ 
τσι ώστε ο παίκτης να βρίσκε¬ 
ται σε κάθε μία από τις απο¬ 
στολές μπροστά σε μία νέα 
και ξεχωριστή πρόκληση. Ενώ 
θα πρέπει να εκπληρώνετε τα 
καθημερινά σας καθήκοντα 
ως μέλη της ομάδας θα πρέ¬ 
πει παράλληλα να ανακαλύ¬ 
ψετε την διαβολική συνωμο¬ 
σία που υπάρχει πίσω από την 
εξαφάνιση της αδερφής σας. 
Το τρισδιάστατο σύστημα του 
παιχνιδιού είνα απόλυτα πει¬ 
στικό και παράγει μία αυθεντι¬ 
κή πόλη σε γθηΙ ίϊηιβ. Οτιδή¬ 
ποτε μπορεί να βρεθεί σε μία 
πραγματική πόλη θα το βρεί¬ 
τε και εδώ. Εμπορικά κέντρα, 
λιμάνια, σταθμοί παροχής 
ρεύματος, αεροδρόμια, στά¬ 
δια, πάρκα, παιδικές χαρές α¬ 
κόμα και μποτιλιάρισμα στους 
δρόμους. Μπορείτε να χρησι¬ 
μοποιήσετε πολλά μεταφορι¬ 
κά μέσα. Για πρώτη φορά θα 


δούμε ένα ερεαεΙ ηιοάΘ 
που ονομάζεται ΤΕΙ_1_ ΜΕ Α 
5Τ0ΚΥ". Είναι ένα σύστημα 
που επιτρέπει το αποτέλε¬ 
σμα της μίας αποστολής να 
επηρεάζει τις επόμενες αλ¬ 
λά και το ίδιο το περιβάλ¬ 
λον. Αν για παράδειγμα δεν 
καταφέρετε να αποτρέψετε 
την τρομοκρατική επίθεση 
που θα γίνει στο σταθμό 
ρεύματος στην επόμενη α¬ 
ποστολή η πόλη θα βρίσκε¬ 
ται στο σκοτάδι και οι συμ¬ 
μορίες θα την λεηλατούν. 
Το κινηματογραφικό ΓεηόθΓ- 
6ά εηιιτοΐίοη επιτρέπει στο 
πρόγραμμα να προβάλει ε¬ 
ντυπωσιακά γραφικά και 
άλλα οπτικά εφφέ και πολ¬ 
λαπλές τρισδιάστατες οπτι¬ 
κές απόψεις. 0 χειρισμός εί¬ 
ναι σχετικά απλός και αφή¬ 
νει τον παίκτη να έχει γρή¬ 
γορη πρόσβαση στο παιχνί¬ 
δι. Ο εξοπλισμός σας είναι 
εντυπωσιακός και μπορεί να 
προκαλέσει μεγάλες κατα¬ 
στροφές. Οι διάφορες "υπο- 
αποστολές” και οι ενδιαφέ¬ 
ρουσες ιστορίες αναποδο¬ 
γυρίζουν συχνά την πλοκή 
του παιχνιδιού κρατώντας 
πάντα το ενδιαφέρον του 
παίκτη σε πολύ υψηλά επί¬ 
πεδα. 


υ3ΕΗ 






Σε μία απομονωμένη πετρελαιοπηγή η οποία 
βρίσκεται στο ομιχλώδες τοπίο μίας απροσ¬ 
διόριστης χρονικής εποχής κάπου στο μέλ¬ 
λον υπάρχει ένας θλιμμένος άντρας που ο¬ 
νομάζεται Κγ3πΙ<. Γερνάει πρόωρα γιατί δεν 
μπορεί να ονειρευτεί. Ετσι λοιπόν αποφασί¬ 
ζει να απαγάγει μικρά παιδιά ελπίζοντας ότι 
θα καταφέρει να βρει ένα τρόπο να κλέψει 
τις σκέψεις τους την ώρα που κοιμούνται μή¬ 
πως και μπορέσει με αυτόν τον τρόπο να ξα¬ 
νακερδίσει τα νιάτα του. Στην πόλη όμως ζει 


Ι08Τ 

ΟΗΙΙΟΒΕΝ ρο οο-κομ 

τίτλο. Τα τεχνικά χαρακτηριστικά του παιχνι- 

ένας γενναίος και τίμιος άντρας που ονομά¬ 
ζεται Οηβ. Η αποστολή του είναι να ψάξει για 
τον μικρό του αδελφό τον ΟβηΓθβ ο οποίος 
βρίσκεται και αυτός στα χέρια του ΚΓ3ηΙ<. Ο 
Οηβ κατά τύχη συναντάει την ΜίθΐΙβ, ένα νε¬ 
αρό κορίτσι που είναι επικεφαλής μίας ομά¬ 
δας ορφανών. Η αγνή τους φιλία εξελίσσεται 
όσο το παιχνίδι προχωρά. Στο σχεδίασμά του 
παιχνιδιού συνεργάστηκε ο Μ3ΐτ Οβγοπ ο ο¬ 
ποίος είναι από τα πιο αυθεντικά ταλέντα 
που υπάρχουν αυτήν τη στιγμή στο Χόλυ- 
γουντ και ο οποίος ετοιμάζει μία πολύ φιλό¬ 
δοξη κινηματογραφική παραγωγή με τον ίδιο 



ί ΪΤβ] 
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Η δράση εξελίσσεται 
σε ένα χωρίο του 
ΑγΚ 3Π53$. Στη διάρ¬ 
κεια των προηγούμε¬ 
νων ημερών ορισμέ¬ 
νοι άνθρωποι εξαφα¬ 
νίστηκαν. Ο ϋ30Ι< (ο 
κεντρικός χαρακτή¬ 
ρας) βρίσκεται μπρο¬ 
στά από ένα ποτήρι 
μπύρας σε κάποιο 
μπαρ. Δεν ξέρει ότι 
μόλις τελειώσει το 
ποτό του θα βρεθεί α¬ 
ντιμέτωπος με μία πο¬ 
λύ ασυνήθιστη κατά¬ 
σταση. Ξαφνικά ο 
ϋβοΧ φαίνεται ότι προ¬ 
σβλήθηκε από κάποιο 
ιό και το πρόσωπό 
του γέμισε σημάδια. 
Ολοι φυσικά γύρω 
του τρομοκρατούνται 
και ετοιμάζονται να 
τον εξολοθρεύσουν. 
Πρέπει λοιπόν να α- 
ποδράσει... Ο Αγ 
Κ ήηΐζ είναι ένας εξω¬ 
γήινος αστυνομικός ο 
οποίος περιπολεί γύ¬ 
ρω από τον πλανήτη 
με το διαστημόπλοιό 
του ψάχνοντας για 





διάφορους κακοποιούς. Ξαφνικά ο Κπ'ηίζ 
αντιμετωπίζει μεγάλο πρόβλημα. Δεν μπο¬ 
ρεί να ελέγξει πια το σκάφος του και ο μι- 
κροσκοπικός (ξεχάσαμε να σας το πούμε) 
αστυνομικός χρησιμοποιεί το σύστημα διά¬ 
σωσης πριν το σκάφος συντρίβει αλλά για 
κακή του τύχη προσγειώνεται μέσα σε ένα 
ποτήρι μπύρας. Ο ϋ3θ< λοιπόν μαζί με το 
παράσιτο που κουβαλάει πια μαζί του πρέ- 


διού περιλαμβάνουν υψηλής ανάλυσης τρισ¬ 
διάστατα γραφικά, εκατό δωμάτια για εξε¬ 
ρεύνηση και περισσότερους από πενήντα 
Γ63Ι ΐίηιβ βηίηΊΒίθά ΙΌ χαρακτήρες οι οποίοι 
σχεδιάστηκαν με τις τεχνικές ΓηοάθΙίηθ και 
πιοτίοη 03ρΐυΓβ 3ηίηΐ3τίοη$ που χρησιμοποιεί 
η $οίτίΓΠ39β. Ενα παιχνίδι δράσης που μας 
έρχεται από την Γαλλία. 



πει να ταξιδέψουν σε διάφορες περιοχές, 
να αντιμετωπίσουν αρκετούς εχθρούς, να 
ψάξουν για εξωγήινους εισβολείς αλλά και 
για ένα αντίδοτο που θα εμποδίσει την με¬ 
τάλλαξη του σώματος του ϋ30ΐ< και θα του 
δώσει $υρθΓ δυνάμεις. Δυστυχώς όμως το 
αντίδοτο αυτό θα τον μετατρέψει σε ένα 
καταδικασμένο να πεθάνει τέρας. Να μι¬ 
λήσουμε για σπέσιαλ χαρακτηριστικά στο 
παιχνίδι; Εχουμε κατ’αρχήν μία πρωτότυπη 
επιστημονική ιδέα, εμπνευσμένα οπτικά 
εφφέ επιστημονικής φαντασίας, υψηλής α¬ 
νάλυσης ΓθηάβΓβά σκηνές που δημιουργή- 
θηκαν μέσω του $τυάίο και περιέχουν 
ειδικά εφφέ φωτισμού, καταπληκτικό 
3ηίιπ3τίοη, ένα μεγάλο αριθμό κινηματο¬ 
γραφικών σκηνών, πανέξυπνους εχθρούς, 
μία τρισδιάστατη πόλη με πάνω από τρα¬ 
κόσιες οθόνες και τέλος άί9'ιΐί5θά ομιλίες 
που χρησιμοποιούνται για τους διαλόγους 
μεταξύ του ήρωα και του παράσιτου. 
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Το Α$$3ΐιΙΐ Κί95 είναι το εκπληκτικό νέο 
ΓΘ3Ι Ιϊγπθ τρισδιάστατο έήοοΐ'θπι υρ το ο¬ 
ποίο αναμένεται να κυκλοφορήσει αυτήν 
την εποχή και στο Ρΐ3γ5ΐ3ίίοη και στο Ρθ. 
Το παιχνίδι βασίζεται γύρω από την ιδέα 
ότι στο μέλλον όλα τα αθλήματα θα παί¬ 
ζονται μέσω δικτύων και θα επιδοτούνται 
από τις μεγαλύτερες εταιρείες και οργανι¬ 
σμούς του κόσμου. Το μεγαλύτερο και 




πιο διάσημο αθλητικό δίκτυο είναι το ΑΡ. 
Δισεκατομμύρια ανθρώπων συνδέονται 
στο παγκόσμιο δίκτυο για να παρακολου¬ 
θήσουν τους αντιπάλους να ανταγωνίζο¬ 
νται στο γρήγορων ρυθμών τρισδιάστατο 
και μοχθηρό περιβάλλον του παιχνιδιού 
στην προσπάθειά τους να γίνουν οι επό¬ 
μενοι παγκόσμιοι πρωταθλητές. Για να γί¬ 
νετε ένας επιτυχημένος ϊοοΚθγ πρέπει να 
αντιμετωπίσετε την προοπτική ότι μπορεί 
να σας εξολοθρεύσουν και γι'αυτό θα 
πρέπει να αντιμετωπίσετε όλες τις προ¬ 
κλήσεις και τους εχθρούς που θα βρε¬ 
θούν στο δρόμο σας. Το παιχνίδι διαθέτει 
πάνω από σαράντα επίπεδα να εξερευνή¬ 
σετε σε τέσσερα διαφορετικά γραφικά 
περιβάλλοντα. Κάθε περιβάλλον έχει τρία 
διαφορετικά ϊηΐβΓ30ΐίνβ ΤΪ95" να ελέγξε¬ 
τε, καθένα από τα οποία έχει ξεχωριστή 
όψη και αίσθηση. Σε συνδυασμό με το ε- 
θιστικό 93Γηβρΐ3γ, το παιχνίδι χρησιμοποι¬ 
εί διάφορες τεχνικές όπως ΐεχτυτε 
ΓΠ3ΡΡΪΠ9, 0ουΓ3Γά 5ή3άίΠ9, υψηλές τεχνι¬ 
κές φωτισμού και σκιών που δίνουν στον 
παίκτη μία αναπτυγμένη αίσθηση του κυ- 
βερνοχώρου. 




Λ 



ΡΟ 

Πρόκειται για ένα Γ30ίη9 93ΐπβ σε ένα φου¬ 
τουριστικό μέλλον στο οποίο θα ελέγξετε 
κάποιο από τα οκτώ σκάφη που μπορείτε να 
επιλέξετε. Το παιχνίδι φαίνεται ότι έχει επιρ¬ 
ροές από τα Ρ-Ζθγο και Μ3ήο ΙώΓΐ. Υπάρχουν 
έξι διαφορετικά επίπεδα και δύο ηιοαβ. Στην 
προσπάθειά σας να κερδίσετε όσο το δυνα¬ 
τόν περισσότερο κούρσες μπορείτε να προ¬ 
σθέσετε εξοπλισμό τον οποίο επιλέγετε κά¬ 
θε φορά που αυξάνεται η ενέργεια σας. Πά¬ 
ντα θα έχετε να αντιμετωπίσετε άλλους ε¬ 
πτά αντιπάλους. Το παιχνίδι έχει σχεδιαστεί 
με τέτοιο τρόπο έτσι ώστε να ξεφεύγει από 
τα συνηθισμένα αφού θα σας δοθεί η δυνα¬ 
τότητα να κινηθείτε μέσα στην ίδια κούρσα 
σε πολλές και διαφορετικές περιοχές. Αυτό 
βοηθάει στο να μην γίνεται μονότονο το παι¬ 
χνίδι. Στην πορεία που θα αποφασίζετε κάθε 
φορά να ακολουθείτε θα πρέπει να προσέ¬ 
χετε έτσι ώστε να συλλέγετε όλα τα ροννετ- 
υρε και τα Οοηυ$. Η κίνηση του σκάφους εί¬ 
ναι ομαλή παρά το γεγονός ότι είστε ανα¬ 
γκασμένοι να κινείστε μέσα σε ένα ενεργεια¬ 
κό πεδίο και μέσα στο τρισδιάστατο περιβάλ¬ 
λον και την πλήρη οπτική που έχετε μέσα 
στο χώρο (360 μοίρες) μπορείτε να οδηγή¬ 
σετε ακόμη και προς τα πίσω, αν και δεν το 
συμβουλεύουμε, εάν αποφασίσετε να αλλά¬ 
ξετε πορεία. Η ευαισθησία και η λειτουργικό¬ 
τητα στον χειρισμό αφήνουν τον παίκτη να 
νιώσει ότι βρίσκεται σε ένα ρεαλιστικό περι¬ 
βάλλον. 
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Του Π. Δημόπουλου 


Ο διάδοχος ενός εξαιρετι¬ 
κά επιτυχημένου παιχνιδι¬ 
ού το οποίο ποτέ όμως δεν 
κατάφερα να συμπαθήσω. 
Τεχνικά το Μ»£ίο Οατρεί II 
πλησιάζει το τέλειο. Υπέ¬ 
ροχα σχεδιασμένα και 
χρωματισμένα γραφικά, 
με πολλή λεπτομέρεια και 
ποικιλία τα οποία πλαι¬ 
σιώνονται από έξοχο ήχο 
αλλά και πραγματικά απί¬ 
στευτη κίνηση τόσο όσον 
αφορά την ταχύτητα όσο 
και την ομαλότητα της. Ο 
χειρισμός είναι σχετικά 
πολύπλοκος και θα δυσκο¬ 
λέψει αρκετούς στην αρχή 
αλλά είναι θέμα συνήθει¬ 
ας. Το σενάριο δεν έχει τί¬ 
ποτα αξιόλογο να επιδεί- 
ξει αλλά εκεί που υπάρχει 
το πραγματικό πρόβλημα 
είναι στο §Εΐηβρΐ3γ. Οπως 
συμβαίνει με τη συντρι¬ 
πτική πλειοψηφία των 
γνήσιων δδοοί “επί αρδ 
βρήκα προσωπικά το 
Μ&£ίε ΟΕτρεΙ II βαρετό 
αλλά σαφώς καλύτερο και 
πλουσιότερο από το πρώ¬ 
το μέρος. 


Ε ποτέ! Δεν είναι κατάσταση αυτή 
λοιπόν. Αυτή η εταιρεία που ακούει 
στο όνομα ΒυΙΐίτος έχει βαλθεί να 
μας τρελλάνει. Μέσα σε ένα εξάμη¬ 
νο, αυτό που ακολουθεί οι υπεύθυ¬ 
νοι της εταιρείας προσπαθούν να ρί¬ 
ξουν στην αγορά τόσους τίτλους ό¬ 
σους σχεδόν έχουν εκδόσει τα τε¬ 
λευταία δυο χρόνια. Δηλαδή για ό¬ 
νομα πια ... Σχεδόν σε όλα τα ργθ- 
νΐθννδ, δισκέττες και 0ϋ σχεδόν οποι¬ 
οσδήποτε περιοδικού του χώρου υ¬ 
πάρχει σχεδόν πάντα μια αναμενό¬ 
μενη κυκλοφορία της Βυΐΐίτος. Τι έγι¬ 
νε παιδιά; Πιάσαμε την καλή, γλυκα¬ 
θήκαμε και αποφασίσαμε να το ξε¬ 
φτιλίσουμε; Εδώ που τα λέμε εγώ 


που θα επιβεβαιώσει τον κανόνα. Η 
νεκροψία θα δείξει! Ασε τα σάπια Δη- 
μόπουλε και μπες στο θέμα (τάδε έ- 
φη κάποια γνωστή μου, άσχετο!). Το 
θέμα μας λοιπόν αυτή τη φορά είναι 
η πιο καινούρια παραγωγή της προα- 
ναφερθείσας εταιρείας που ακούει 
στο όνομα (δϋφΓϊδβ, δυφπδβ!) Μεςίς 
03 φθί 2. Λόγω της γνώμης που έχω 
για το πρώτο παιχνίδι πιστεύω ότι η 
υπόθεση σηκώνει ακόμα έναν πρό¬ 
λογο με τη μορφή μικρής ιστορικής 
αναδρομής και αναχρονισμένου γθ- 
νϊ6\Λ/. Πριν από σχεδόν ένα χρόνο, 
κάτι λιγότερο αν δεν με απατά η 
μνήμη μου, κυκλοφόρησε ένα παι¬ 
χνίδι το οποίο έκανε αρκετά μεγάλο 



προσωπικά δεν τραβάω απολύτως 
κανένα ζόρι αλλά είναι γνωστό πι¬ 
στεύω ότι εννιά στις δέκα φορές η 
ποσότητα είναι εις βάρος της ποιότη¬ 
τας. Ελπίζω να βγώ ψεύτης αλλά δυ¬ 
στυχώς έχω ένα πολύ κακό προαί¬ 
σθημα για αυτήν την περίπτωση. Δεν 
έχω βέβαια αποδείξεις ακόμα και ελ¬ 
πίζω να μην αποκτήσω ποτέ, άλλω¬ 
στε συμπαθώ ιδιαιτέρως την εταιρεία 
που μας χάρισε το υπέροχο δγηάί- 
03Τ6, αλλά πιστεύω ότι όφειλα να 
σας προειδοποιήσω. Οπως λέει πολύ 
σοφά ο ελληνικός λαός “όπου ακούς 
πολλά κεράσια κράτα και μικρό κα¬ 
λάθι". Δεν ξέρω τι με έχει πιάσει τον 
τελευταίο καιρό και έχω την έντονη 
επιθυμία να γκρινιάξω με την παρα¬ 
μικρή ευκαιρία. Φταίει το φεγγάρι 
μάλλον ... Τέλος πάντων, ελπίζω η 
ΒυΙΙίτος να είναι η δέκατη περίπτω¬ 
ση και να αποτελέσει την εξαίρεση 


πάταγο. Αναφέρομαι φυσικά στο πε¬ 
ριβόητο Μ39ίο 03φθί. Ωραία μέχρι ε¬ 
δώ. Και τι έγινε δηλαδή; Αυτό που έ¬ 
γινε είναι ότι το παιχνίδι απέσπασε 
περισσότερη προσοχή και πήρε, πα- 
γκοσμίως τολμώ να ομολογήσω, κα¬ 
λύτερες κριτικές απ' ότι προσωπικά 
πιστεύω ότι άξιζε. Επρόκειτο για ένα 
απλό $ήοοΐ '6Γη υρ με τεράστια δυ¬ 
σκολία στο χειρισμό, αρκετά δύσκο¬ 
λο 93Γηβρΐ3γ, ελάχιστη ποικιλία και 
ουσία αλλά και τεχνικές καινοτομίες 
οι οποίες κατάφεραν να εντυπωσιά¬ 
σουν πολύ κόσμο. Ολα αυτά βέβαια 
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είναι καθαρά προσωπική άποψη. Σε τελι¬ 
κή ανάλυση δε με υποχρεώνει κανείς να 
παίζω παιχνίδια που δε γουστάρω, χαίρο¬ 
μαι όπως καταλαβαίνετε που δε με βά- 
λαν να κάνω εγώ το τθνίβνν. Αυτό που με 
εξοργίζει πάντως και κάνω όλον αυτό 
τον πρόλογο είναι ότι παιχνίδια σαν το 
Μ39ϊς θ3Γρβΐ λαβαίνουν τέτοιες κριτικές 
και 3ΐΙ-ίΐΓΠθ-ςΐ3$5ίς$ όπως το ΡΒνβηΐοίΐ: 
5τΓ3ήά’$ Ρθ5$θ55ίοη και το 5ή3άονν οί ϋιβ 
θΟΓηετ σχεδόν “θάβονται"! Και φυσικά α- 
ναφέρομαι σε πολύ γνωστό ξένο περιο¬ 
δικό του χώρου. Τώρα θα μου πείτε, όλος 
ο κόσμος δεν ξέρει τι του γίνεται και εσύ 
μόνο έχεις δίκιο; Οχι βέβαια. Αυτό που 
θέλω να πω είναι ότι μου φαίνεται πως 
το ρΓΟΓποίίοη που γίνεται στο εξωτερικό 
κυρίως δεν είναι και τόσο "καθαρό" και ο 
νοών νοείτο... Δεν καταλάβατε; Ε λοιπόν 
θα το πω όσο πιο ξεκάθαρα μπορώ. Εχω 
την αισχρή εντύπωση ότι κάποιοι, κάπου, 
κάποτε "σπρώχνουν" χρήματα και λαβαί¬ 
νουν ευνοϊκές κριτικές. Τέλος πάντων, δε 
θέλω να γίνω κακός και σταματώ εδώ αλ¬ 
λά ορισμένες φορές εξοργίζομαι τόσο με 
την αδικία που επικρατεί στον χώρο που 
δεν ξέρω τι γράφω! Α. και να ξεκαθαρίσω 
κάτι. Το Μ39ίς Θ3φβΐ δεν αποτελεί την 
πραγματική αιτία του ξεσπάσματος μου, 
πρόκειται για μια ακόμη από τις πολλές 
αφορμές. Δε λέω ότι είναι κακό παιχνίδι 
(εμένα δε μου άρεσε, άσχετο!) απλά δε 
νομίζω ότι άξιζε να προβληθεί τόσο εις 
βάρος κάποιων άλλων κατά τη γνώμη 
μου καλύτερων παραγωγών. Πάμε όμως 
τώρα στο θέμα μας πριν μου ζητηθεί από 
τη διεύθυνση να περάσω από το λογι¬ 
στήριο ... Πλάκα κάνω! Πάμε λοιπόν στο 
Μ39ίς Θ3φβΐ II. Αν το δει κανείς ουδέτε¬ 
ρα πρόκειται για ένα πάρα πολύ καλό 
παιχνίδι. Κατ' αρχήν η τεχνική που χρησι¬ 
μοποιεί είναι σχεδόν άψογη. Τα γραφικά 
είναι σχεδόν τέλεια και αποτελούν σαφέ¬ 
στατη βελτίωση των γραφικών του πρώ¬ 
του παιχνιδιού. Η λεπτομέρεια αλλά και 
η ποικιλία των χρωματισμών είναι αρκετά 
βελτιωμένη ενώ η κίνηση είναι εκπληκτι¬ 
κά ομαλή και γρήγορη αν αναλογιστεί 
κανείς την ποιότητα των γραφικών. 0 χώ¬ 


ρος που κινείστε είναι εκπληκτικά σχε¬ 
διασμένος, τα κτίρια βρίθουν από λεπτο¬ 
μέρεια ενώ οι αντίπαλοι σας πραγματικά 
ξαφνιάζουν με την ποικιλία και τη λεπτο¬ 
μέρεια τους. Πραγματικά το Μ39ϊο 03φ6ΐ 
II αποτελεί μια οπτική πανδαισία λεπτο¬ 
μέρειας, χρωμάτων και υπέροχης κίνησης 
που εμένα προσωπικά με σόκαρε! Ασε δε 
από την άλλη τον ήχο. Πολύ όμορφες 
μουσικές τόσο σε ποικιλία όσο και σε 
ποιότητα ενώ τα ηχητικά είναι κάτι παρα¬ 
πάνω από λειτουργικά. Είναι πραγματικά 
άψογα! Τεχνικά λοιπόν το Μ39ίο 03φθΐ II 
τα καταφέρνει κάτι παραπάνω από καλά. 
Σχεδόν άριστα! Πάμε παρακάτω. Σεναρια- 
κά το συγκεκριμένο παιχνίδι δεν έχει να 
μου πεί απολύτως τίποτα. Υπάρχει ένα υ¬ 
ποτυπώδες σεναριακό υπόβαθρο το ο¬ 
ποίο είναι γνωστό από την αρχή και δεν 
εξελίσσεται κατά τη διάρκεια του παιχνι¬ 
διού. Βλέπετε μια σχετικά κατατοπιστική 
εισαγωγή και ανάμεσα στις "αποστολές" 
παρακολουθείτε κάποια υπέροχα τεχνικά 
ςυτ-δΟθΠθδ τα οποία όμως δεν προωθούν 
τη σεναριακή εξέλιξη, την πλοκή. Τίποτα 
σπουδαίο λοιπόν σ' αυτόν τον τομέα. Οχι 
βέβαια ότι περίμενα κάτι καλύτερο από 
ένα παιχνίδι το οποίο ασχολείται με τη 
θεματολογία των παραμυθιών της Χαλι- 
μάς. Μόνο ένα θυβδί ίοτ ΟΙογυ II: Ττί3ΐ όγ 
Είτε είχε τέτοια θεματολογία και κατάφε- 
ρε να μου κρατήσει το ενδιαφέρον. Δε 
γουστάρω τέτοια θέματα, πως να το κά¬ 
νουμε! Πάμε τώρα στο χειρισμό. Περίερ¬ 
γα πράγματα είδα εδώ. Οσο απλή μπο¬ 
ρούσε να κάνει την κατάσταση η πραγ¬ 
ματικά υπέροχη κίνηση τόσο πολύπλοκη 
την κάνει ο περίεργος χειρισμός. Την τα¬ 
χύτητα και τη γενική κατεύθυνση του μα¬ 
γικού χαλιού σας τη δίνετε με το πλη¬ 
κτρολόγιο ενώ διευθύνετε την πτήση 
σας με το ποντίκι, τρόπος όχι ιδιαίτερα α¬ 
κριβής. Αφήστε καλύτερα τα υπόλοιπα 
κουμπιά που καλείστε να χρησιμοποιήσε¬ 
τε για να επιλέξετε ποιά $ρθΙΙ$ θα κάνετε 
ή οτιδήποτε άλλο. Προσωπικά αν ήθελα 
να παίξω εξομοιωτή δε θα επέλεγα σί¬ 
γουρα κανένα Μ39ϊς 03φθΐ. θα προτι¬ 
μούσα κάτι πιο σύγχρονο και 



τεχνολογικό. Πάμε και στο 93ηπβρΐ3γ. Βα¬ 
ρετά πράγματα. Σκοτώνετε αντιπάλους, 
μαζεύετε το ηΐ3η3 που σας δίνουν και χτί¬ 
ζετε όσο το δυνατόν ισχυρότερο κάστρο. 
Ενα μείγμα κλασσικού δήοοΐ 'θγπ υρ αρκε¬ 
τά υψηλής ποιότητας και των στοιχειωδών 
αρχών ενός παιχνιδιού στρατηγικής. 5οιτγ 
ΒυΙΙίΓ 09 αλλά προσωπικά δεν με έπεισε. 
υ.γ. Το παιχνίδι συνοδεύεται από 
ελληνικό ιηαηυοΙ. 
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Είναι τεράστιο, γεμάτο ι¬ 
δέες και πλοκή που συ¬ 
ναρπάζει. Τα πάντα εξαρ- 
τώνται από τις αποφάσεις 
που θα παίρνετε και από 
τον τρόπο που θα αντιμε¬ 
τωπίζετε τις διάφορες κα- 


Ενας από τους πρώτους εξομοιωτές 
που δπμιουργήθπκε από προγραμματι¬ 
στές Όυΐ οί Που$θ". Η εταιρία ονομά¬ 
ζεται ΙπίθΙΙίςεπί 03Γπβ$ και έχει στο ε¬ 
νεργητικό της παιχνίδια όπως το 
ΤίςοηάθΓΟ και το νΥ3ΐβη/νοι1ά ϋιβ 
5ίΓ3ΐ69Υ 93ΓΠΘ. Αυτό που κάνει το παι¬ 
χνίδι να ξεχωρίζει είναι η πρωτότυπη 
οπτική αλλά και η επιλογή στο τρόπο 
του παιξίματος αφού εκτός από τον 
κλασικό τρόπο με τον οποίο παίζεται 
ένας εξομΟιωτής αυτή τη φορά μπορεί 
ο παίκτης να κάνει ότιδήποτε του φαί¬ 
νεται ότι είναι λογικό και μετά να πα¬ 
ρακολουθήσει τις αποφάσεις του να 
παίρνουν σάρκα και οστά στην εξέλιξη 
του παιχνιδιού. Επιλέγετε εσείς τις 
διάφορες παραμέτρους και φροντίστε 
να το κάνετε με τέτοιο τρόπο έτσι ώ- 


μπορεί να κάνει ο καθένας. Μία καλή 
τακτική είναι να "καθαρίσετε" κάποιες 
περιοχές του δάσους και να κτίσετε 
ξενοδοχεία για τους τουρίστες οι οποί¬ 
οι θα φέρουν σε εσάς το εισόδημα 
που χρειάζεστε για τους δικούς σας 
σκοπούς. Φυσικά τίθενται ζητήματα οι¬ 
κολογικά αλλά αυτό που θα σας απα¬ 
σχολήσει σε αυτή τη φάση είναι η κα¬ 
θαριότητα του χώρου γενικά αφού εί¬ 
ναι βέβαιο ότι οι τουρίστες όλο και κά¬ 
ποια σκουπίδια θα αφήνουν εδώ και ε¬ 
κεί. Εδώ λοιπόν αναλαμβάνει κάποιος 
από τους πράκτορες σας τον οποίο ε¬ 
πιφορτίζετε με την αποστολή να κα¬ 
θαρίσει ότι οι τουρίστες αφήνουν πίσω 
τους... Τα τρισδιάστατα γραφικά αλλά 
και γενικά η όλη αίσθηση του παιχνιδι¬ 
ού, με την πρωτότυπη παρουσίαση, εί- 
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ΤΗέ ΚίϊηίοτεδΙ 


ταστάσεις. Είσαστε σε ένα 
νησί που πρέπει να διατη¬ 
ρήσει τις φυσικές του ο¬ 
μορφιές, σε ένα νησί που 
πρέπει να μείνουν ανέγγι- 
χτες η χλωρίδα και η πανί¬ 
δα, σε ένα νησί όμως που 
πρέπει να υπάρξει παράλ¬ 
ληλα βιομηχανική ανά¬ 
πτυξη τα πράγματα δεν θα 
είναι καθόλου εύκολα για 
εσάς. Δεχτείτε την πρό¬ 
κληση και αποδείξτε το 
πόσο καλός και έξυπνος ε¬ 
πιχειρηματίας είστε... 



υ$£Η 


στε να έχετε εναλλακτικές λύσεις και 
να μην είστε υποχρεωμένοι αργότερα 
να ακολουθήσετε κάποια συγκεκριμέ¬ 
νη. Το παιχνίδι παίζεται σε δύο επίπε¬ 
δα. Μπορείτε να δημιουργήσετε το δι¬ 
κό σας ζωντανό περιβάλλον, τα δικά 
σας κτίρια, να ισορροπήσετε τις δυνά¬ 
μεις της φύσης στον δικό σας τρόπο 
παιχνιδιού και ενάντια στους αντιπά¬ 
λους που ο υπολογιστής εξαπολύει ε¬ 
ναντίον σας. Αυτοί θα τρομοκρατή¬ 
σουν τους κατοίκους των περιοχών 
σας και γενικά θα προσπαθούν να σας 
κάνουν την ζωή δύσκολη βάζοντας 
σας συνεχώς εμπόδια σε οτιδήποτε 
θέλετε να κάνετε. Στην βάση της οθό¬ 
νης θα βρείτε ένα σύνολο από ικανούς 
πράκτορες τους οποίους επιλέγετε και 
τους στέλνετε σε διάφορες αποστο¬ 
λές. Ο καθένας έχει τα δικά του χαρα¬ 
κτηριστικά και ικανότητες για αυτό θα 
πρέπει να στέλνετε κάθε φορά τον κα¬ 
τάλληλο στην κάθε αποστολή. Κάνο¬ 
ντας ένα ςΐίοΚ στο αντίστοιχο εικονίδιο 
θα έχετε πλήρη ενημέρωση για το τι 


ναι κάτι που δεν έχουμε συνηθίσει σε 
παιχνίδια του είδους και συνεπώς θα 
έχει αρκετό ενδιαφέρον. Το σενάριο 
λέει ότι έχετε κάτω από μερική κατοχή 
ένα νησί (υπάρχουν δώδεκα) και μέσω 

































των πρακτόρων κάνετε κάθε είδους πα¬ 
ρεμβάσεις στην επιφάνεια του. Τους στέλ¬ 
νετε για εξερεύνηση και τελικά τους ανα¬ 
θέτετε το κτίσιμο κωμοπόλεων ή ακόμη και 
ολόκληρων πόλεων. Μπορείτε επίσης να 
παίξετε το παιχνίδι από την οικολογική του 
άποψη η οποία είναι και πολύ ενδιαφέρου¬ 
σα. Πολύ σοβαρή θα είναι η προσπάθεια 
διατήρησης της φυσικής ισορροπίας. Αν για 
παράδειγμα υπάρχει μία διαρροή πετρελαί¬ 


ου από ένα πλοίο πρέπει να προλάβετε 
πριν η πετρελαιοκηλίδα αρχίσει να κατα¬ 
στρέφει και να μολύνει το περιβάλλον. Το 
κλειδί στη όλη υπόθεση είναι η σωστή το¬ 
ποθέτηση αναλόγως και των προσόντων 
των διαφόρων πρακτόρων, θα πρέπει να 
κτίζουν, να φροντίζουν να λειτουργούν ό¬ 
λα σωστά σε μία πόλη και να κρατούν σω¬ 
στούς ρυθμούς την παραγωγή όπως τέλος 
και να εκμεταλλεύονται τις φυσικές πηγές 
ενέργειας και πρώτων υλών του νησιού. 
Για παράδειγμα, αφού χρησιμοποιείτε τα 
δέντρα για να παράγετε χαρτί θα πρέπει 
παράλληλα να φροντίζετε και για την ανα- 
πλήρωση των κατεστραμμένων δέντρων 
με καινούργια, θα πρέπει πάντα να σκέ¬ 
φτεστε ένα βήμα μπροστά... Εχοντας στην 
διάθεσή σας μία μεγάλη ποικιλία φυσικών 
πηγών μπορείτε να επιλέξετε το τι ακριβώς 
θα κάνετε. Μπορείτε να φτιάξετε ορυχεία, 
να δημιουργήσετε φυτείες και να κατα¬ 
σκευάσετε διάφορα πράγματα. Είναι ένα 
παιχνίδι που η φιλοσοφία του είναι ίδια με 
αυτή του 5ίηη Οίίγ μόνο που τώρα απλώς 
αλλάζουν οι παράμετροι και τα δεδομένα. 
Στην αρχή έχετε ένα περιορισμένο αριθμό 
πρακτόρων αλλά αυτός αυξάνεται όσο 
προχωράτε. Υπάρχουν πολλά που μπορείτε 
να κάνετε όπως το να σώσετε κάποιο ζώο 
του οποίου το είδος απειλείται με εξαφάνι¬ 
ση ενώ πρέπει επίσης να φροντίζετε να εί¬ 
ναι οι ντόπιοι ευχαριστημένοι. Σημαντικός 
παράγοντας στην εξέλιξη του παιχνιδιού 
είναι το να έχετε στην κατοχή σας τα αερο¬ 
δρόμια. Εκτός από τους τρεις χάρτες έχετε 
στην διαθέση σας και μία συνολική εικόνα 
του νησιού η οποία σας δίνει την δυνατό¬ 
τητα όχι μόνο να έχετε ολοκληρωμένη ά¬ 
ποψη των εργασιών που κάνετε αλλά και 
να βλέπετε το τι άλλο συμβαίνει όπως το 
μέχρι που έχει φτάσει η πετρελαιοκηλίδα 
που λέγαμε πριν... Υπάρχουν πολλές υπο- 
αποστολές ενώ έχετε την δυνατότητα να 
βλέπετε το πόσο καλά τα πάτε με την βοή¬ 



θεια μίας ειδικής ένδειξης. Υπάρχει ένα η¬ 
μερολόγιο στο οποίο καταγράφονται οι ερ¬ 
γασίες που κάνετε αλλά που σος βοηθά 
κιόλας αφού σας παρέχει φωτογραφίες και 
πληροφορίες για διάφορα θέματα που σας 
αφορούν, σας δίνει εξηγήσεις για το πως 
κατέληξε μία απόφαση ή μία ενέργεια που 
κάνατε και γιατί, σας δίνει στοιχεία για ζώα 
και τέλος σας δίνει συμβουλές αλλά και 
τρόπους να ξεπεράσετε κάποιες δυσκο¬ 
λίες. Επίσης μην κάνετε συνεχώς τα ίδια 
πράνματα γιατί το πρόγραμμα θα αλλάξει 
από μόνο του τα δεδομένα. Το ξεκίνημα 
του παιχνιδιού θα σας βρει με ένα εντελώς 
“γυμνό" νησί στο οποίο κατοικεί μεγάλος 
πληθυσμός και έτσι οι προκλήσεις θα είναι 
πολλές και ποικίλες. Σε κάποιες θα υπο¬ 
χρεωθείτε να σώσετε ένα τροπικό δάσος 
από την ολική καταστροφή ενώ σε κάποιες 
άλλες θα πρέπει να φροντίζετε έτσι ώστε 
τα εργοστάσια και οι διάφορες εργασίες οι 
οποίες πρέπει να γίνουν να μην αποβαί¬ 
νουν σε βάρος του φυσικού πλούτου του 
νησιού. Πολλές στατιστικές πληροφορίες 
θα βρείτε μέσα στα πολλά Γπεηυ του παι¬ 
χνιδιού. Οπως καταλαβαίνει κάποιος εύκο¬ 
λα πρόκειται για ένα παιχνίδι με τεράστιο 
βάθος το οποίο θα σας κρατήσει ζωντανό 
το ενδιαφέρον για πάρα πολύ. Αν και το 
ίπίθίΤεσθ του παιχνιδιού θα σας δυσκολέ¬ 
ψει στην αρχή μετά από λίγη ώρα εξάσκη¬ 
σης θα εξοικειωθείτε μαζί του. Τα γραφικά 
θα μπορούσαν να έχουν δουλευτεί καλύ¬ 
τερα αλλά η γενική εντύπωση που δίνεται, 
την στιγμή που κυκλοφορούν στη αγορά 
τόσο πολλοί εξομοιωτές, είναι ότι πρόκει¬ 
ται για ένα παιχνίδι με γερό και δεμένο σε¬ 
νάριο το οποίο παρουσιάζεται με μία δια¬ 
φορετική προσέγγιση και δίνει φυσικά νέο 
ενδιαφέρον σε αυτό το είδος των παιχνι- 
διών. 



ΓΡΑΦΙΚΑ! 80% 
ζΡ ΑΝΤΟΧΗ! 90% 
^ ΗΧΟΣ! 65% 


Φτιάξτε τον δικό 
σος επίγειο παρά¬ 
δεισο... 


ΓΕΙΑ 
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Μία συνέντευξη με ανθρώπους της ΜΙσοεοα είναι πάντα 
καλοδεχούμενη από όλους. Πόσο μάλλον στην δική μας 
περίπτωση που το αντικείμενο της συνέντευξης 
με το στέλεχος της κορυφαίας εταιρίας ΡΜί ΤΟΙΙΕΤ 
έχει να κάνει με τα σχέδια της εταιρίας 
για την δημιουργία καινούργιων παιχνιδιών. 


Του ϋβΓβΚ όβΐ3 Ρυβηίβ 


Η ΜΙ0ΚΟ8ΟΡΤ ΕΤΟΙΜΑΖΕΤΑΙ ΝΑ ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΣΕΙ ΜΙΑ ΜΕΓΑΛΗ 
ΣΥΛΛΟΓΗ ΑΠΟ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ. ΘΑ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΕΤΕ ΤΗ 
ΔΙΚΗ ΣΑΣ ΟΜΑΔΑ ΑΝΑΠΤΥΞΗΣ Η ΜΗΠΩΣ ΘΑ ΑΚΟΛΟΥΘΗΣΕΤΕ 
ΤΟ ΡΕΥΜΑ ΤΗΣ ΕΠΟΧΗΣ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΩΝΤΑΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥΣ 
ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ; ΓΙΑΤΙ Η ΕΤΑΙΡΕΙΑ ΑΠΟΦΑΣΙΣΕ ΝΑ ΕΙΣΧΩΡΗΣΕΙ ΚΑΙ 
ΣΕ ΑΥΤΟΝ ΤΟΝ ΤΟΜΕΑ; 

θα απαντήσω πρώτα στη δεύτερη ερώτηση. Αυτή τη στιγμή το 
μεγαλύτερο μέρος των πωλήσεων προϊόντων 50ίί\Λ/3Γβ τόσο 
στην Μεγάλη Βρεταννία όσο και 
στην Ευρώπη έχει να κάνει με 
παιχνίδια. Είναι προφανές ότι η 
συγκεκριμένη αγορά είναι τερά¬ 
στια. Η ΜϊεΓΟίοίΐ έχει ήδη τη δι¬ 
κή της ομάδα δημιουργίας παι- 
χνιδιών χωρίς αυτό να σημαίνει 
ότι δεν συνεργαζόμαστε και με 
εξωτερικούς δημιουργούς. Η ε¬ 
πένδυση του μέλλοντος βρίσκε¬ 
ται στο συνδυασμό αυτών των 
δύο. θα αυξήσουμε το μέγεθος 
της δικής μας ομάδας αλλά θα 
δουλεύουμε παράλληλα και με 
τρίτους. Η βάση της ομάδας μας 


βρίσκεται στις ΗΠΑ αλλά υπάρχουν δώδεκα περίπου ξεχωρι¬ 
στές ομάδες οι οποίες δουλεύουν για εμάς στον τομέα των παι- 
χνιδιών στην Μεγάλη Βρεταννία. 

ΘΑ ΕΠΙΚΕΝΤΡΩΣΕΤΕ ΤΗΝ ΠΡΟΣΟΧΗ ΣΑΣ ΣΕ ΣΥΓΚΕΚΡΙΜΕΝΟΥΣ 
ΤΥΠΟΥΣ ΚΑΙ ΕΙΔΗ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΣΤΟΧΕΥΟΝΤΑΣ ΣΤΗΝ ΚΑΤΑ¬ 
ΛΗΨΗ ΜΙΑΣ ΟΡΙΣΜΕΝΗΣ ΑΓΟΡΑΣ Ή ΝΑ ΕΛΠΙΖΟΥΜΕ ΣΤΗΝ ΔΗ¬ 
ΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΡΟΪΟΝΤΩΝ ΠΟΥ ΝΑ ΚΑΛΥΠΤΟΥΝ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ 
ΧΩΡΟΥΣ; 

Προφανώς αντικειμενικός μας σκοπός είναι να 
φτιάξουμε παιχνίδια όλων των ειδών. Υπάρ¬ 
χουν βέβαια ορισμένοι τομείς στους οποίους 
είμαστε ήδη πολύ δυνατοί. Τα Ρΐί9ήΐ5ίιηυΐ3ΐθΓ 
και 5ρ30θ 5ίηιυΐ3ΐθΓ είναι από τους κορυφαί¬ 
ους μας τίτλους οι οποίοι φυσικά πούλησαν 
και ανάλογα. Το τελευταίο μας παιχνίδι ονο¬ 
μάζεται Ρυιγ και είναι ένα δήοοΐ’θΓΠ υρ, όπως 
βλέπετε λοιπόν προσπαθούμε να κινηθούμε 
σε όλους τους χώρους. 

ΜΕ ΤΗΝ ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ ΚΑΙ ΤΗΝ ΑΜΕΡΙΚ¬ 
ΑΝΙΚΗ ΑΓΟΡΑ ΝΑ ΔΙΑΦΕΡΟΥΝ ΕΛΑΧΙΣΤΑ Η 
ΜΙ0Κ080ΡΤ ΣΚΟΠΕΥΕΙ ΝΑ ΑΠΕΥΘΥΝΘΕΙ 









ΞΕΧΩΡΙΣΤΑ ΣΕ ΑΥΤΕί ΘΑ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΕΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΠΟΥ ΘΑ ΑΠΕΥΘΥΝΟΝΤΑΙ ΚΑΙ ΣΤΙΣ ΔΥΟ ΤΑπΟΧΡΟΝΑ; 

Πρέπει να παραδεχτώ ότι οι δύο αγορές έχουν πολλά κοι¬ 
νά στοιχεία. Η αγορά που πραγματικά διαφέρει από τις υ¬ 
πόλοιπες είναι η Ιαπωνική και πρόσφατα ανακοινώσαμε 
την συνεργασία μας με την εταιρεία ΐηίο&3ηΙ< η οποία ει¬ 
δικεύεται σε παιχνίδια που απευθύνονται στην Ιαπωνι¬ 
κή αγορά. Αυτό βέβαια δεν σημαίνει ότι η ίδια η 
Ιηίοά3Πΐ< παραμελεί την Ευρώπη και τις ΗΠΑ. 

Η ΜΙΘΚΟδΟΡΤ ΘΑ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΕΙ ΚΑΙ ΘΑ ΚΥΚΛΟ¬ 
ΦΟΡΗΣΕΙ ΤΟΥΣ ΙΝΤΕΚΑΟΤίνΕ ΤΙΤΛΟΥΣ ΤΙΣ ΣΕ ΣΥ¬ 
ΝΕΡΓΑΣΙΑ ΜΕ ΤΗΝ ΠΡΟΣΦΑΤΑ ΙΔΡΥΘΕΙΣΑ ΕΤΑΙΡΕΙΑ ΤΟΥ 
5.5 ΡΙΕίΒΕΚΘ. ΠΩΣ ΑΥΤΗ Η ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ ΘΑ ΜΠΟΡΕΣΕΙ 
ΝΑ ΛΕΙΤΟΥΡΓΗΣΕΙ ΠΑΡΑΛΛΗΛΑ ΜΕ ΤΗΝ ΘΥΓΑΤΡΙΚΗ ΤΗΣ 
ΜΙ01050ΡΤ (ΗΟΜΕ ΚΑΝΘΕ); 

Τα σχέδια μιλάνε για την δημιουργία για λογαριασμό της 
ΜϊοΓοεοίϊ από την εταιρεία του δρίβΙΡετς προγραμμάτων 
γενικού ενδιαφέροντος και όχι μόνο παιχνιδιών. Αυτά τα 
προϊόντα θα φθάνουν τελικά στην αγορά με την ετικέτα 

ΗΟΓΤ1Θ Β3Π96. 

ΥΠΑΡΧΕΙ ΠΙΘΑΝΟΤΗΤΑ ΝΑ ΚΙΝΗΘΕΙ Η ΕΤΑΙΡΕΙΑ ΣΤΟΝ 
ΧΩΡΟ ΤΩΝ ΟΝ-ίΙΝΕ ΙΝΤΕΚΑΘΤίνΕ ΘΑΜΕ5; 

Παρακολουθούμε προσεκτικά τα όσα εξελίσσονται στην 
οπ-Νπθ αγορά αφού άλλωστε πρόσφατα δημιουργήθηκε 
και το δίκτυο της εταιρείας μας. Οι δυνατότητες για οη- 
Ιίηβ παίξιμο είναι κάτι που πραγματικά που μας απασχο¬ 
λεί πολύ σοβαρά. Αυτή τη στιγμή υπάρχουν κάποια τε¬ 
χνικής φύσης θέματα όπως η ταχύτητα των πληροφοριών 
μέσα από τα δίκτυα. Είναι ευκολότερο και ταχύτερο αυ¬ 
τή τη στιγμή η τοποθέτηση των παιχνιδιών στα Οϋ. Βέ¬ 
βαια η τεχνολογία εξελίσσεται ραγδαία και φυσικά εμείς 
δεν θα μείνουμε απαθείς. 

ΠΟΙΟ ΝΟΜΙΖΕΤΕ ΟΤΙ ΕΙΝΑΙ ΑΥΤΗ ΤΗ ΣΤΙΓΜΗ ΑΛΛΑ ΚΑΙ 
ΓΙΑ ΤΟ ΕΠΟΜΕΝΟ ΕΞΑΜΗΝΟ ΤΟ ΣΤΑΝΤΑΡ ΜΗΧΑΝΗΜΑ 
ΠΟΥ ΘΑ ΕΠΙΚΡΑΤΗΣΕΙ ΣΤΙΣ ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ ΤΟΥ δΟΡΤΙΝΑΚΕ; 

Μία σοβαρή λύση αυτή τη στιγμή είναι ένας Ρβηίίυιη με 
8ΜΒ ΡΑΜ και 2ΧΟΟ-ΡΟΜ. Στον επόμενο χρόνο δεν προ¬ 



βλέπω θεαματικές αλλαγές. Ισως μόνο την μετακίνηση 
της μνήμης στα 12ΜΒ. 


ΘΑ ΑΛΛΑΞΕΙ ΤΟ ΠΡΟΦΙΛ ΤΗΣ Η ΕΤΑΙΡΕΙΑ ΠΡΟ¬ 
ΣΧΩΡΩΝΤΑΣ ΣΤΗΝ ΑΓΟΡΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ; ΠΙΣΤΕΥΕΤΕ ΟΤΙ 
ΧΡΕΙΑΖΕΤΑΙ ΜΙΑ ΤΕΤΟΙΑ ΑΛΛΑΓΗ Η ΕΤΑΙΡΕΙΑ Η ΟΠΟΙΑ 
ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΣΗΜΑΙΝΕΙ ΚΑΙ ΑΛΛΑΓΗ ΣΤΟΝ ΤΡΟΠΟ ΜΕ 
ΤΟΝ ΟΠΟΙΟ ΕΒΛΕΠΑΝ ΜΕΧΡΙ ΤΩΡΑ ΤΗΝ ΕΤΑΙΡΕΙΑ ΟΙ 
ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟΙ ; 

Αυτή είναι μία καταπληκτική ερώτηση. Η ΜίοτοδοίΤ έ¬ 
χει ένα συγκεκριμένο προφίλ στην αγορά υπολογι¬ 
στών και μία πολύ καλή φήμη που αφορά την παρα¬ 
γωγή αξιόπιστων προϊόντων όπως η Εης3ΐΐ3. 0 τομέ¬ 
ας των παιχνιδιών είναι εξαιρετικά ενδιαφέρον με με¬ 
γάλα περιθώρια αφού λειτουργεί σε ένα τόσο μεγάλο 
πεδίο και με τόσο ελεύθερο τρόπο που θυμίζει έντο¬ 
να αναρχικό τρόπο οργάνωσης. Ισως η ενασχόλησή 
μας με τα παιχνίδια να κάνει ορισμένους να αλλάξουν 
τη γνώμη τους για εμάς. Οι δικοί μας στόχοι είναι να 
επεκτείνουμε και άλλο τον τομέα παιχνιδιών. 0 τρό¬ 
πος που θα γίνει αυτό δεν είναι άλλος από την ποιό¬ 
τητα που θα παρουσιάζουμε στα παιχνίδια μας. Οταν 
ο κόσμος δει αυτά τα παιχνίδια θα αναθεωρήσει τις ό¬ 
ποιες αρχικές του απόψεις για την αλλαγή αυτή της ε¬ 
ταιρείας. 

ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΚΑΠΟΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΕΤΟΙΜΑΖΟΝΤΑΙ 
ΑπΗΝ ΤΗΝ ΕΠΟΧΗ; 

Δεν υπάρχει κάτι προς το παρόν και αυτό γιατί έχουμε ρί¬ 
ξει το βάρος μας στην δημιουργία της ομάδας ανάπτυ¬ 
ξης. Πιστεύω όμως ότι πολύ σύντομα θα δημιουργηθούν 
παιχνίδια και αν μάλιστα καταφέρουμε να έχουμε δύο α¬ 
πό αυτά μέσα στα ΐορ ίβη τους επόμενους μήνες θα έ¬ 
χουμε πλησιάσει τους στόχους μας. 




νΐ& 
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ΡΟ ννίΝϋΟννδ Οϋ ΒΟΜ 


486ϋΧ/40,4χ0ϋ ΒΟΜ ΟοπιρΓΟ Ργο 


4860X33.2χ ΕΟ-ΚΟΜ, 8ΜΒ ΒΑΜ. 
ΜΟΛ'53.1 


Του 8113(10» 03$16Γ 


το έτος 2135, τελευταίες ημέρες του 
πρώτου διαπλανητικού πολέμου. Ονο¬ 
μαζόσαστε 035θγ Ο' Β3ηηοη και υπηρε¬ 
τείτε στο ΤΑ5 Τ3ΐοη διαπλανητικό ανα- 
χαιτιστικό. Πιλότος του σκάφους είναι η 
Υποσμηναγός ΑπβΙ Μ3ΐίΐθ5οη, μια 
σκληρή και έμπειρη αξιωματικός η ο¬ 
ποία συνηθίζει να ακολουθεί τους κα¬ 
νόνες. Συγκυβερνήτης είναι ο ανθυπο- 
σμηναγός Ζ3ςκ δηιίτή ο οποίος έχει κα¬ 
ταφέρει, απόλυτα δικαιολογημένα, να 
αποκτήσει τη φήμη ενός γενικά απέι- 
θαρχου και φασαριόζου αξιωματικού. 
Μιλάμε για "αγία τριάδα" δηλαδή! Παρ' 
όλα αυτά οι τρεις σας είσαστε πολύ κα¬ 
λοί φίλοι και σύντροφοι από την εποχή 
της Ακαδημίας ακόμα. Ολα ξεκίνησαν 
στην τελευταία σας περιπολία κοντά 
στον Ρή3ΐ3ηχ ΡηΥηθ. Ενα σμήνος από 
μαχητικά των νβίκίοτ βγήκε ξαφνικά ά¬ 


ρον να "αποσπάσουν" το πειραματικό 
σας κέλυφος από τα χέρια των για¬ 
τρών. Ετσι λοιπόν είσαστε και πάλι και 
οι τρεις μαζί (σχεδόν τρεις τουλάχι¬ 
στον!) και ξεκινάτε μια αναζήτηση 
πλούτου και όχι δόξας πλέον. Ομως τα 
πράγματα κάπου θα πάνε στραβά. Βλέ¬ 
πετε οι άνθρωποι και οι ν3ΐ<Ι<3Γ$ δεν εί¬ 
ναι οι μοναδικοί κάτοικοι του γαλαξία... 
Κάπως έτσι έχουν τα πράγματα στη νέα 
αυτή παραγωγή της νίτςίη. Καλό το σε¬ 
νάριο, δε μπορώ να πω, με αρκετή δό¬ 
ση πρωτοτυπίας και αρκετή φαντασία. 
Και απ' όσο έχω καταφέρει να προχω¬ 
ρήσω το πολύ δύσκολο αυτό 
3άνθηΐυΓθ για ΥΥίηαονι/5 (δυστυχώς!) το 
σενάριο εξελίσσεται και ξεδιπλώνεται 
αρκετά όμορφα. Κανένα παράπονο λοι¬ 
πόν. Σίγουρα το σενάριο του 03βά3ίυ$ 
ΕηςουηΐθΓ δε διεκδικεί Οσκαρ πρωτο- 


Ενα παιχνίδι το οποίο δια¬ 
φημίστηκε αρκετά και δε 
μπορώ να πω ότι με απο¬ 
γοήτευσε. Υπε'ροχα γραφι¬ 
κά, πολΰ καλός ήχος και 
σχετικά απλός χειρισμός 
πλαισιωμένα από ένα αρ¬ 
κετά καλό σενάριο. Υπάρ¬ 
χουν όμως και μερικά προ¬ 
βλήματα. Οι γρίφοι είναι 
πολύ αποσπασματικοί και 
δύσκολοι ενώ γενικότερα 
θυμίζουν περισσότερο 
ριιζζΐε §3πιε παρά 
3άνεηίϋΓ6. Γενικά όμως 
είναι ένα αρκετά καλό 
παιχνίδι, αν και ιδιαίτερα 
δύσκολο όμως, το οποίο 
δυστυχώς δε μπορεί να 
συγκριθεί με τα μεγαθήρια 
του χώρου που κυκλοφο¬ 
ρούν αυτή την εποχή. 



υ3ΕΒ 


πό το υπερδιάστπμα και σας επιτέθηκε 
με τρομερή μανία. Στη μάχη που ακο¬ 
λούθησε καταφέρατε να καταστρέφετε 
δύο αντίπαλα σκάφη πριν το σκάφος 
σας χτυπηθεί άσχημα και αναγκαστείτε 
να το εγκαταλείψετε. Το τελεταίο 
πράγμα που θυμόσαστε από το όλο 
συμβάν είναι ένα τεράστιο κομμάτι από 
κάποιο αντίπαλο σκάφος να χτυπάει το 
θαλαμίσκο διαφυγής σας ... Ξυπνάτε 
δύο μήνες αργότερα και μαθαίνετε τα 
ευχάριστα νέα. Ο πόλεμος μεταξύ των 
\(3ΚΚ3Γ και των γήινων έχει επιτέλους 
τελειώσει αλλά δυστυχώς δε μπορείτε 
να πανηγυρίσετε το γεγονός δεόντως 
για έναν πολύ απλό λόγο. Το μόνο που 
έχει διασωθεί από το σώμα σας είναι ο 
εγκέφαλος σας ο οποίος έχει τοποθε¬ 
τηθεί σε ένα ειδικό αυτόνομο κέλυφος, 
κάτι σαν ρΓΟ&β. Οι φίλοι σας δεν είναι 
πλέον στις τάξεις του γήινου στόλου 
και έχουν ιδιοκατασκευάσει ένα σκά¬ 
φος διάσωσης και περισυλλογής, πριν 
ξεκινήσουν να βγάλουν χρήματα μα¬ 
ζεύοντας τα σκάφη που πριν λίγο καιρό 
ακινητοποιούσατε όλοι μαζί, κατάφε- 


τυπίας ή σεναριακού βάθους αλλά σί¬ 
γουρα καταφέρνει να γοητεύσει και να 
κρατήσει τον παίκτη από την αρχή σχε¬ 
δόν. Υπάρχει δυστυχώς όμως ένα πολύ 
μεγάλο πρόβλημα. Ποιό είναι αυτό; Οι 












γρίφοι του παιχνιδιού. Κατ' αρχήν είναι τρο¬ 
μερά δύσκολοι και χάνετε με το παραμικρό. 
Φυσικά μπορείτε πάντα να κάνετε εενβ και 
Ιοεά αλλά μέσα στο γενικότερα αργό περι¬ 
βάλλον των ΥΥίηάοννδ δεν είναι και ότι κα¬ 
λύτερο θα σας συνιστούσα για την υγεία 
των νεύρων σας! Επίσης οι γρίφοι είναι ε- 
κνευριστικά αποσπασματικοί και στην πλειο- 
ψηφία τους είναι περισσότερο ρυζζίβε παρά 
πραγματικοί, όμορφοι, 3άνθητυΓοειδείς γρί¬ 
φοι. Κρίμα. Συν τοις άλλοις υπάρχουν ε- 
κνευριστικά 3Γς3άθ5 αλλά και γρίφοι όπου ο 
χρόνος που έχετε είναι απελπιστικά λίγος 
με αποτέλεσμα να εκνευρίζεστε χωρίς λόγο 
πολύ συχνά. Τουλάχιστον εγώ αυτό πάθαι- 
να. Από την άλλη όμως η όλη ατμόσφαιρα 
του παιχνιδιού είναι αρκετά μυστηριακή ώ¬ 
στε να σας πεισμώνει και να θέλετε οπωσ¬ 
δήποτε να δείτε τι θα γίνει παρακάτω. Καλό 
αυτό βέβαια αλλά γιατί τόση δυσκολία; Δε 
νομίζω ότι υπήρχε ιδιαίτερος λόγος. Τέλος 
• πάντων, πάμε να δούμε και τα τεχνικά ση¬ 
μεία του παιχνιδιού. Διχασμένη η κατάστα¬ 
ση. Κατ' αρχήν βέβαια εντελώς τεχνικά το 


ψηλής ποιότητας ομιλία και 53τηρΙβά ηχητι¬ 
κά εφφέ τα οποία κάνουν πολύ καλά τη 
δουλειά τους. Η δική μου κάρτα ήχου όμως 
συνάντησε πολλά προβλήματα στο συγκε¬ 
κριμένο παιχνίδι. Κάθε τρεις και λίγο η ομι¬ 
λία σταματούσε και μετά από λίγο ξανάρχι¬ 
ζε με αποτέλεσμα να μην καταλαβαίνω τι 
γίνεται. Αυτά τραβάει όποιος αρκείται σε 
συμβατές κάρτες ήχου. Από την άλλη όμως 
δε μπορώ να καταλάβω, τόσο δύσκολο ή¬ 
ταν να βάλουν οι προγραμματιστές υπότιτ¬ 
λους για να μη βασανιζόμαστε άδικα; 0 χει¬ 
ρισμός του παιχνιδιού είναι σχετικά απλός. 
Υπάρχουν συγκεκριμένες λειτουργείες του 
ρτοΡβ σας και μπορείτε να εκτελέσετε μόνο 
αυτές που χρειαζόσαστε αλλά ίσως συνα¬ 
ντήσετε κάποιο πρόβλημα με τα διάφορα 
φάσματα και χρώματα στα οποία λειτουργεί 
ο προβολέας σας. Αυτά τα ολίγα και για το 
03βά3ΐυ5 ΕηςουηΐβΓ. 
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παιχνίδι είναι πάρα πολύ καλό. Πολύ υψη¬ 
λής ποιότητας βίντεο, "στημένο" επάνω σε 
υπέροχα τθηΰβτθά Ρ3θΚ9Γουηό5 τα οποία 
μου έκαναν τρομερή εντύπωση τόσο με την 
τεράστια ποικιλία χρωματισμών και την τρο¬ 
μερή λεπτομέρεια όσο και με τη φαντασία 
με την οποία έχουν σχεδιαστεί οι διάφοροι 
χώροι. Πραγματικά έξοχοι. Κάπου εδώ όμως 
αρχίζουν τα προβλήματα. Ολη τη δράση τη 
βλέπετε σε ένα παράθυρο το οποίο κατα¬ 
λαμβάνει σχεδόν το ένα τέταρτο της οθό¬ 
νης. Κάτι τέτοιο είναι αναμενόμενο σύμφω¬ 
να με τα δεδομένα των δυνατοτήτων για βί¬ 
ντεο που έχουν τα \Λίίηΰονν$ με τα μηχανή¬ 
ματα και τις κάρτες γραφικών που επικρα¬ 
τούν στην αγορά αλλά δεν πρέπει να ξεχνά¬ 
με ότι ήδη πλησιάζουμε το τέλος του 1995. 
Πότε δηλαδή θα δούμε ίυΙΙ $0Γθθη νίάεσ σε 
παιχνίδι για ΥΥίηάοννε; Και από την άλλη με¬ 
ριά αφού τα νΥίηάοννε δε βγάζουν το πολυ¬ 
πόθητο αποτέλεσμα γιατί μας παιδεύουν 
και δεν δουλεύουν στο ϋ05; Ποτέ δε μπό¬ 
ρεσα να το καταλάβω αυτό. Τέλος πάντων. 
Οσον αφορά τον ήχο τώρα. Εξοχα. Πολύ υ- 
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Του Π. Δημόπουλου 


Ενα αρκετά διαφημισμένο 
παιχνίδι το οποίο κατά τα 
φαινόμενα έρχεται στην 
πλέον κατάλληλη εποχή. 
Μια εποχή ξεραΐλας μετά 
την ανοιξιάτικη έξαρση στα 
παιχνίδια τον χώρον. Το 
Εοτηηιαηά & Οοηφιβτ έρχε¬ 
ται να δώσει νέα ζωή στο 
χώρο της στρατηγικής και 
να θέσει νέα δεδομένα όσον 
αφορά το είδος αυτό των 
παιχνιδιών τα οποία έχουν 
μόνο φανατικούς φίλους. 
Μια πραγματικά φιλότιμη 
παραγωγή με άψογα τεχνι¬ 
κά στοιχεία, όμορφο σενά¬ 
ριο και μεστό, αν και πολύ 
δύσκολο, το οποίο γίνεται 
τρομερά εθιστικό μόλις ο 
παίκτης ασχοληθεί σοβαρά 
μαζί του και αντιληφθεί 
πως λειτουργεί πραγματικά 
το παιχνίδι. Μην το χάσετε 
είτε είστε λάτρης του είδους 
είτε απλά το συμπαθείτε. Δε 
σννίσταται στους αρχάρι¬ 
ους όμως. 


Πριν τρία χρόνια περίπου κυκλο¬ 
φόρησε ένα παιχνίδι στρατηγικής 
το οποίο έκανε πολύ μεγάλη ε¬ 
ντύπωση στους λάτρεις του συ¬ 
γκεκριμένου χώρου. Το ϋυηθ II. 
Προσωπικά δε συμπάθησα ποτέ το 
συγκεκριμένο παιχνίδι, όσο και αν 
μου άρεσε το πρώτο μέρος, για 
δύο πολύ απλούς λόγους. Κατ' 
αρχήν το διάστημα και το απώτερο 
μέλλον δεν ήταν ποτέ από τα α¬ 
γαπημένα μου θέματα, όχι ότι δε 
μου αρέσει απλά προτιμώ τους 
σύγχρονους στρατούς, ενώ από 
την άλλη πλευρά ήταν εκνευριστι- 
κά δύσκολο σχεδόν από το ξεκίνη¬ 
μα του. Είναι αλήθεια ότι έγιναν ο¬ 
μηρικοί καυγάδες με κάποιους 


ματικά δεν το πίστευα. Οσο με α¬ 
πογοήτευσε το ϋυπΘ II τόσο με 
ενθουσίασε το Ο&Ο (όχι Μυεϊο 
ΡεςΐΟΓγ βέβαια). Ομως η κατάστα¬ 
ση δεν ήταν τόσο απλή. Για να πω 
την αλήθεια στην αρχή ψιλοαπο- 
γοητεύτηκα από την τρομερή δυ¬ 
σκολία του παιχνιδιού αν και τα 
διάφορα ϊητβΓεοΐϊνβδ και η υπέρο¬ 
χη εισαγωγή με άφησαν με το 
στόμα ανοιχτό. Μόλις όμως κατά- 
φερα να προχωρήσω αρκετά και 
το σενάριο του παιχνιδιού άρχισε 
να ξεδιπλώνεται μπροστά στα μά¬ 
τια μου κυριολεκτικά τρελάθηκα! 
Μια και αναφέρθηκα όμως στο σε¬ 
νάριο ας δούμε λεπτομερώς τι έ¬ 
χει αυτό να μας πει. 



γνωστούς μου για το κατά πόσο το 
ϋυηβ II πραγματικά άξιζε αλλά ό¬ 
λα αυτά ανήκουν πλέον στο πα¬ 
ρελθόν. Η ίδια ηρογραμματιστική 
ομάδα που μας έδωσε το προανα- 
φερθέν παιχνίδι ήρθε να μας ανα¬ 
κατέψει για μια ακόμη φορά ρίχνο¬ 
ντας στην αγορά το ΟοηίΓηεηα & 
Οοηρυετ. Αυτή τη φορά όμως τα 
πράγματα είναι πολύ διαφορετικά. 
Πρέπει να ομολογήσω ότι οι εικό¬ 
νες που είδα πριν από την κυκλο¬ 
φορία του παιχνιδιού πραγματικά 
με ενθουσίασαν και με έκαναν να 
περιμένω ανυπόμονα την ημέρα 
που θα το έπιανα στα χέρια μου. 
Και αυτή η ημέρα επιτέλους ήρθε. 
Και τι ήταν αυτό που είδα; Πραγ- 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Τι απίστευτα πράγματα είδαν τα 
μάτια μου και δεν μπορώ ακόμα 
να τα πιστέψω; Είναι γνωστό ότι τα 
παιχνίδια στρατηγικής δε φημίζο¬ 
νται γενικότερα για το σεναριακό 
τους βάθος. Είτε υπάρχει κάποιο 
υποτυπώδες φανταστικό σενάριο 
είτε βασίζονται σε ιστορικά γεγο¬ 
νότα και καταστάσεις τα οποία κα¬ 
λείστε να ανατρέψετε ξαναγράφο¬ 
ντας την ιστορία. Το συγκεκριμένο 
παιχνίδι ανήκει σαφέστατα στην 
πρώτη κατηγορία η οποία όμως 
δεν τύγχανε και της μεγαλύτερης 
εκτίμησης εκ μέρους μου. Μέχρι 
που έπιασα το Ο&Ο στα χέρια μου 
όμως. Ας δούμε όμως πως έχουν 
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ακριβώς τα πράγματα. Η υπόθεση που 
παιχνιδιού μας μεταφέρει λίγα χρόνια 
στο μέλλον. Μια περίεργη θρησκευτι¬ 
κή (επιφανειακά τουλάχιστον) οργά¬ 
νωση που ακούει στο όνομα 
ΒτοίήθίΤιοοά οί Νοά έχει κάνει την εμ¬ 
φάνιση της και έχει καταφέρει να κερ¬ 
δίσει σε μεγάλο ποσοστό την εκτίμηση 
του κόσμου. Τα κομμουνιστικογενή ι¬ 
δεώδη αυτής της οργάνωσης προξέ¬ 
νησαν τεράστια αναταραχή και ανησυ¬ 
χία στους κόλπους των κρατών των 
πολυεθνικών εταιριών. Σαν αποτέλε¬ 
σμα είχαμε την ίδρυση ενός στρατιωτι¬ 
κού οργανισμού που ακούει στο όνο¬ 


μα Οΐο&εΐ ϋθίθηεθ Ιηίτϊ3ΐϊνθ και έχει 
σαν μοναδική αποστολή τον εκμηδενι- 
σμό της ισχύος της Νοά η οποία όμως 
δεν έμεινε με σταυρωμένα χέρια. Εγι¬ 
ναν τεράστιες αγορά επιθετικών και α¬ 
μυντικών εξοπλισμών με αποτέλεσμα 
η Νοά να περάσει στο επίπεδο της ηα- 
ραστρατιωτικής και παρακρατικής ορ¬ 
γάνωσης. Δημιουργήθηκαν στρατόπε¬ 
δα εκπαίδευσης τρομοκρατών ενώ ο 
03ΠΘ, απόλυτος ηγέτης της Νοά, κα¬ 
τόρθωσε να προσαρτήσει στην παρά¬ 
νομη οργάνωση του ολόκληρο το φά¬ 
σμα της παγκόσμιας τρομοκρατίας α¬ 
ποκτώντας κατά συνέπεια τεράστια 


στρατιωτική δύναμη. Ολόκληρος αυ¬ 
τός ο φοβερός μηχανισμός τρομοκρα¬ 
τίας τροφοδοτείται με χρήματα τα ο¬ 
ποία προέρχονται από την αποκλειστι¬ 
κή εκμετάλλευση ενός περίεργου ά¬ 
γνωστου κρυσταλλικού φυτού το ο¬ 
ποίο ακούει στο όνομα Τίόθήυηι, κάτι 
σαν το, γνωστό μας από τα δύο ϋυηθ, 
δρίοθ. Πολύ σύντομα ξεκίνησε μεταξύ 
της ΟΘΙ και της Νοά ένας ακήρυκτος 
αλλά πολύ αιματηρός πόλεμος. Γρή¬ 
γορα οι λιγότερο ανεπτυγμένες χώρες 
έπεσαν στα χέρια της Νοά ενώ τα πιο 
"πολιτισμένα" κράτη ζήτησαν τη βοή¬ 
θεια της 001. Η κλιμάκωση και γενίκευ¬ 
ση της σύρραξης ήταν πλέον αναπό¬ 
φευκτη όταν τα μέτωπα του πολέμου 
δημιούργησαν νέα σύνορα μεταξύ των 
κρατών που κατέχονταν από τη Νοά 
και τα απελευθερωμένα κράτη της 001 
σε όλες τις ηπείρους. Η κατάσταση γε¬ 
νικά σταθεροποιήθηκε χωρίς όμως να 
υπάρχει κάποιος ορατός νικητής και 
ηττημένος. Κάπου εδώ μπαίνετε εσείς 
στην εικόνα. Καλείστε να αναλάβετε 
το ρόλο του νεώτερου στρατηγού στις 
τάξεις είτε της 001 είτε της Νοά. Εγώ 
προσωπικά προτιμώ τη 00 \ διότι θυμί¬ 
ζει περισσότερο την ειρηνευτική δύνα¬ 
μη του Ο.Η.Ε. και βασικά γιατί έχει πο¬ 
λύ καλύτερο εξοπλισμό. Ξεκινάτε λοι¬ 
πόν και κερδίζετε σχετικά εύκολα τις 
πρώτες αποστολές αν και ο εξοπλι¬ 
σμός σας είναι αρκετά περιορισμένος. 
Κάπου εδω όμως αρχίζουν τα δύσκο¬ 
λα. Οσο ηροχωράτε στο παιχνίδι και έ¬ 
χετε όλο και περισσότερες επιτυχίες 
θα κληθείτε να αντιμετωπίσετε, εκτός 
από την στρατιωτική ισχύ, και την πο¬ 
νηριά του 03ηβ και των υπόλοιπων η¬ 
γετικών στελεχών. Για να καταλάβετε 
τη μαγκιά τους θα σας δώσω ένα πα¬ 
ράδειγμα. Σε κάποια αποστολή καλεί¬ 
στε να υπερασπιστείτε ένα μικρό χω¬ 
ριό αντιμετωπίζοντας τις εισβάλουσες 
δυνάμεις της Νοά. Μόλις τα καταφέ¬ 
ρετε βλέπετε στην τη- 
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λεόραση ρεπορτάζ από ένα χωριό το 
οποίο υποτίθεται ότι ισοπεδώθηκε από 
τις δυνάμεις της ΟΘΙ με αποτέλεσμα 
να σκοτωθούν όλοι οι κάτοικοι. Οι χο¬ 
ρηγοί της ΟϋΙ εκνευρίζονται αλλά και 
πανικοβάλονται από τη έκταση της δη¬ 
μοσιότητας που παίρνει το θέμα και α¬ 
ποφασίζουν αιφνιδίως να διακόψουν 
τη χρηματοδότηση της οργάνωσης 
σας. Εσείς βέβαια βλέπετε, μέσω ενός 
πράκτορα που έχετε στο αρχηγείο της 
Νοά, ότι ολόκληρο το ρεπορτάζ είναι 
σκηνοθετημένο και γυρισμένο μέσα 
σε ένα στούντιο. 0 υπόλοιπος κόσμος 
όμως δεν το ξέρει αυτό και έτσι η πα¬ 
γκόσμια κατακραυγή κατά των υποτι¬ 
θέμενων ωμοτήτων της ΟϋΙ κυριολε¬ 
κτικά κοντεύει να διαλύσει την οργά¬ 
νωση. Μεγάλη μαγκιά, μη μου πείτε; 
Αμφιβάλω αν ακόμα και ο Εγκελς (υ¬ 
πεύθυνος προπαγάνδας στη ναζιστική 
Γερμανία) σε συνεργασία με τον ίδιο 
τον πρίγκιπα Μακιαβέλι θα μπορούσαν 
να συλλάβουν ένα τόσο σατανικό σχέ¬ 
διο. Τέλος πάντων, καταφέρνετε χάρη 
στη γενναιότητα και την ικανή ανάπτυ¬ 
ξη των στρατευμάτων σας να ξεπερά- 
σετε και αυτόν τον σκόπελο. Ομως κά¬ 
που εδώ αρχίζουν τα πραγματικά δύ¬ 
σκολα. Εχετε προσωπική επαφή με 
τον ίδιο τον Οεηθ ο οποίος σας λέει ότι 
ξέρει που βρισκόσαστε, ποιός είστε και 
τι κάνετε. Πρόκειται για μπλόφα ή μή¬ 
πως έτσι είναι.τα πράγματα και βρισκό¬ 
σαστε πραγματικά σε άμεσο κίνδυνο; 

Ε όχι, δε θα σας πω διότι κατ' αρχήν δε 
θέλω να χαλάσω την πραγματικά εκ¬ 
πληκτική ατμόσφαιρα που δημιουρ¬ 
γούν τα υπέροχα και κατατοπιστικά 
ϊηΐ6Γ30ίϊνθ5 του παιχνιδιού και κατά 
δεύτερο λόγο διότι κάπου εδώ έχω 
σταματήσει λόγω του ότι έφτασε στα 
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χέρια μου το τρομερό Ρή3ηΐ3- 
5 ΙΠ 390 Π 3 . Τι λέτε για το σενάριο του 
παιχνιδιού; Δεν είναι άψογο; Πριν και 
μετά από κάθε αποστολή υπάρχουν 
ϊητβΓ3οτϊνθ5 που προωθούν συνεχώς 
την σεναριακή εξέλιξη του παιχνιδιού 
και έτσι έχετε ένα κίνητρο παραπάνω 
να συνεχίσετε να παίζετε και όχι μόνο 
για τη νίκη σε κάθε αποστολή. Δεν έ¬ 
χουμε επανάληψη της σεναριακής γύ¬ 
μνιας που χαρακτηρίζει τα συνηθισμέ¬ 
να παιχνίδια στρατηγικής. Δεν πρέπει 
απλά να κερδίζετε την κάθε μάχη ώ¬ 
στε στο τέλος να κερδίσετε τον πόλε¬ 
μο. Εδώ υπάρχουν μηχανορραφίες, 
δολοπλοκίες, πολιτικές παρεμβάσεις 
και κρίσεις και άλλα τέτοια όμορφα τα 
οποία εξωθούν το σενάριο του 0&0 σε 
επίπεδα πρωτόγνωρα για παιχνίδι 
στρατηγικής. Πραγματικά άψογο! Πάμε 
τώρα όμως να δούμε και τα τεχνικά. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Εδώ τα πράγματα είναι μοιρασμένα, 
τουλάχιστον στον τομέα των γραφι¬ 
κών. Κατ’ αρχήν έχουμε τα 
ϊητβΓ30ΐΐνθ$. Πραγματικά απίθανα, σί¬ 
γουρα τα καλύτερα που έχω δεί σε 
παιχνίδι του είδους και ίσως από τα κα¬ 
λύτερα που έχω δεί τον τελευταίο και¬ 
ρό. Οσοι χαρακτήρες εμφανίζονται στα 


ίηΐθΓ30ίϊνθ5 είναι κινηματογραφημένοι 
(το 035ΐϊη9 πάντως μπορούσε και ίσως 
έπρεπε να ήταν καλύτερο, υπάρχουν 
μερικές πραγματικά ηλίθιες φάτσες) ε¬ 
νώ το υπόλοιπο μέρος έχει εκπληκτικό 
σχεδιασμό και ακόμα καλύτερο 
3ηίπΐ3ΐϊοη. Το ίηΐθΓ3ςΐίνθ με τα Α-10 
είναι σίγουρα ένα από τα καλύτερα 
που έχω δεί στη ζωή μου! Υπάρχει 
τουλάχιστον ένα ουί βοθπθ για κάθε 
μια από τις αμέτρητες αποστολές οπό¬ 
τε δε μπορώ ούτε να φανταστώ τι έ¬ 
χουν ακόμα να δουν τα μάτια μου ... 
Πρέπει να ομολογήσω ότι ούτε τα τρο¬ 
μερά ϊηΐθΓ30ΐϊνθ5 του ΑιτηοΓβά Ρϊδΐ 
δεν είχαν καταφέρει να με εντυπωσιά¬ 
σουν τόσο! Απίστευτα πράγματα. Και 
πάμε στα γραφικά του κυρίως παιχνιδι¬ 
ού. Εχετε παίξει νΥ3ΐχΓ3ίΐ; Αν ναι τότε 
ξέρετε σε γενικές γραμμές τι είδους 
γραφικά έχει το Οοηιιτοηά & ΟοηρυθΓ. 
Οσον αφορά τη λεπτομέρεια γενικά 
τότε πάει πολύ καλά. Το έδαφος στο 
οποίο κινείστε είναι πολύ λεπτομερές 
με βράχια, δένδρα, σπίτια, δρόμους 
και ότι θα περίμενε κανείς να δεί σε έ¬ 
να εξοχικό τοπίο. Το σύστημα απεικό¬ 
νισης είναι γνωστό από το νΥ3Γ0Γ3(ΐ. Ο 
χάρτης και γενικότερα το πεδίο είναι 
μαυρισμένο και όσο προχωράτε φωτί- 
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ζεται όσο φτάνει το οπτικό σας πεδίο. 
Και πάμε στα $ρπ1θ5 των οχημάτων. 
Αυτό που με χαροποίησε ιδιαίτερα εί¬ 
ναι ότι τα οχήματα που έχετε στη διά¬ 
θεση σας είναι, κατά την πλειοψηφία 
τους, άρματα και οχήματα υπαρκτά 
που υπάρχουν στις τάξεις του αμερι¬ 
κανικού στρατού. Μ1Α1 ΑΡΓ3Π15, 
Ηυηινβθϊ, Μ113 ΑΡ05, Μ3 ΒΓ3άΙθγ5 (αν 
και αυτά τα έχει δυστυχώς μόνο η 
Νού) αλλά και διάφορα εντελώς φα¬ 
νταστικά οχήματα τα οποία όμως ευ¬ 
τυχώς δεν απέχουν και τόοο από την 
πραγματικότητα. Η λεπτομέρεια των 
5ρπΐβ$ είναι ικανοποιητική αν και το 
μέγεθος τους είναι αρκετά μικρό για 
ευνόητους λόγους. Κυρίως λόγω του 
ότι πρέπει να φαίνεται στην οθόνη ό¬ 
σο το δυνατόν μεγαλύτερο μέρος του 
χάρτη. Πάντως η λεπτομέρεια στα 
5ρπίθ5 είναι αρκετή ώστε να ξεχωρίζε¬ 
τε άνετα το κάθε είδος οχήματος με 
μια και μόνο ματιά χωρίς ιδιαίτερο 
πρόβλημα. Πολύ καλά και λειτουργικά 
λοιπόν τα γραφικά, πάμε να δούμε και 
τον ήχο. Ομορφα, πολύ όμορφα. Τρο¬ 
μερές μουσικές με τη μορφή τραγου- 


διών και στρατιωτικών εμβατηρίων ε¬ 
νώ τα ηχητικά εφφέ είναι πραγματική 
απόλαυση. Οι στρατιώτες σας απα¬ 
ντούν ενθουσιωδώς στις διαταγές σας, 
ακούγονται πυροβολισμοί, βομβαρδι¬ 
σμοί και κραυγές θανάτου. Τι άλλο θέ¬ 
λετε πια; 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Πάμε να δούμε και το χειρισμό του 
παιχνιδιού. Μια από \Ν3 γογβΠ: και πάλι. 
Κινείτε τις δυνάμεις σας μέσα στο πε¬ 
δίο της μάχης, ομαδοποιείτε τα οχήμα¬ 
τα και τους στρατιώτες σας, στέλνετε 
ανιχνευτές, κτίζετε βάσεις, δημιουρ¬ 
γείτε νέα στρατεύματα, χτυπάτε τους 
αντιπάλους είτε εξ αποστάσεως είτε 
εκ του συστάδην και ότι άλλο μπορεί 
να κάνει ένας σύγχρονος πολέμαρχος 
στο πεδίο της μάχης. Απλός σε λει¬ 
τουργία ο χειρισμός αν και αρκετά πο¬ 
λύπλοκος σε δομή. Τι εννοώ; Πολλές 
φορές έχετε πολλές δυνάμεις στη διά¬ 
θεση σας και είναι λίγο πολύπλοκο να 
αναπτύξετε τη στρατηγική σας αλλά 
γενικά δε νομίζω να συναντήσετε κά¬ 
ποιο ιδιαίτερο πρόβλημα. Και πάμε στο 
93Γηβρΐ3γ. Εδώ η κατάσταση είναι μοι¬ 



ρασμένη. Υπάρχουν αμέτρητες απο¬ 
στολές οι οποίες είναι σχεδόν τελείως 
διαφορετικές μεταξύ τους. Από εγκα¬ 
θίδρυση και ανάπτυξη προκεχωρημέ- 
νης βάσης πίσω από τα μετόπισθεν μέ¬ 
χρι απόβαση και αποστολές δολιοφθο¬ 
ράς σε αντίπαλες βάσεις. Κτίζετε βά¬ 
σεις, συνοδεύετε εφόδια, συλλέγετε 
χρήματα μαζεύοντας ΤίΡβπυιτι ώστε 
να αποκτήσετε καινούριες μονάδες και 
άλλα τέτοια όμορφα. Και όλα αυτά δε¬ 
μένα με το υπέροχο σενάριο το οποίο 
προανέφερα. Ομως κάπου εδώ αρχί¬ 
ζουν και τα προβλήματα. Η δυσκολία 
του παιχνιδιού είναι τεράστια. Υπάρ¬ 
χουν αποστολές οι οποίες είναι τόσο 
εκνευριστικά δύσκολες ώστε να σας 
φτάσουν σε σημείο να είσαστε έτοιμοι 
να παρατήσετε το παιχνίδι και να μην 
το ξαναπιάσετε για μια τουλάχιστον ε¬ 
βδομάδα. Ας όψονται όμως τα υπέρο¬ 
χα ϊηίβΓ30ΐίνβ$ τα οποία δε με άφησαν 
να το παρατήσω μέχρι τουλάχιστον τη 
στιγμή που έφτασε η νέα φουρνιά παι- 
χνιδιών στα χέρια μου. Πάντως πρέπει 
να ομολογήσω ότι το Οοηιιτοηά & 
ΟοηρυθΓ δεν είναι το παιχνίδι που θα 
αγαπήσετε από την πρώτη στιγμή. Μό¬ 
λις όμως παίξετε λίγο και αρχίσει αυτό 
να ξεδιπλώνει τη χάρη μπροστά στα 
μάτια σας είμαι σίγουρος ότι δε θα 
μπορείτε να το αφήσετε ούτε στιγμή. 

Το παιχνίδι συνοδεύται από εϋληνι- 
κό ηιαηυαΐ 


.·£% ΓΡΑΦΙΚΑ: 


Πάρα πολύ καλό. 
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Η εταιρία που είναι υπεύθυνη για την 
δημιουργία του παιχνιδιού, η ΟτεΤίοΙΟ 
δηλαδή, έγινε πασίγνωστη από την 
συνεργασία της με την ΟοιπηΊοΰοΓθ 
και η λίστα με τα παιχνίδια που έφτια¬ 
ξε περιλαμβάνει μερικά από τα πιο 
γνωστά. Απλά αναφέρουμε τα 
Οπόόγ'5 ϋεγ, Ρ3Γ3άΓθίά υπάίυηι, 
ΑΙΙβγΚ3ΐ υίβηά, δϊΓηυΙσβ, Ριγθ βηά Ιοβ 
κτλ. Αυτή την εποχή το παιχνίδι που 
κυκλοφορεί στην αγορά και φέρνει 
την σφραγίδα της είναι το Μοίοχ. Ο ε¬ 
πικεφαλής της ομάδας είναι ο 5ΐενβ 
Βγ3υΡγοοΙ< ο οποίος είναι και αυτός 
που δημιούργησε το τρισδιάστατο 
εηθίηθ αυτού του εξομοιωτή μοτοσυ- 
κτλετών και είναι ότι καλύτερο υπάρ¬ 
χει αυτή τη στιγμή στην αγορά. Ολοι 
προσπαθούσαν και προσπαθούν να 
φτιάξουν κάτι που να συναγωνίζεται 
το βηςίηβ του ϋοοηι και φαίνεται ότι 
ο 5ΐενβ το κατάφερε αφού το Μοτοχ 


ίδιο ευχάριστα και με ένα πολύ έμπει¬ 
ρο παίκτη. Οσο ηροχωράτε η ισχύς της 
μηχανής σας φυσικά αυξάνεται ανα- 


Οι φίλοι των αγώνων με 
μηχανε'ς είναι πάρα πολ¬ 
λοί στην Ελλάδα και για 
αυτό τον λόγο το παιχνίδι 
είναι σίγουρο ότι θα ενδια¬ 
φέρει πολύ κόσμο. Αν μά¬ 
λιστα προσθέσουμε όλα τα 
καταπληκτικά τεχνικά και 
άλλα χαρακτηριστικά του 
τότε μπορούμε να μιλάμε 
για ένα από τους τίτλους 
που θα κάνουν θραύση μέ¬ 
σα στον επόμενο χρόνο. 
Οσοι πάντως νομίζουν ότι 
θα ανέβουν στην σέλα θα 
γκαζώσουν στο φουλ και 
θα ξεκινήσουν προς την 
νίκη έχουν κάνει λάθος... 


υ$εη 


(ΜοίοςΐΌ$5) είναι ο καλύτερος εξομοι- 
ωτής μηχανών σε τρισδιάστατο περι¬ 
βάλλον που έρχεται στο ΡΟ και όχι 
μόνο. Μόνο το ΟυοΙθπΐ3ηί3 θα μπο¬ 
ρούσε να συγκριθεί στην ταχύτητα, 
τον ρεαλισμό και την αυθεντικότητα 
του Μοίοχ. Η έρευνα και η προετοιμα¬ 
σία που έγινε έτσι ώστε να δημιουρ- 
γηθεί κάτι πολύ κοντά στην πραγματι¬ 
κότητα απαιτούσε πολύ διάβασμα. Ο 
5τενθ έπρεπε να μάθει σε σύντομο 
χρονικό διάστημα πράγματα που άλ¬ 
λοι διδάσκονται για πολύ καιρό. Δεν 
μιλάμε πλέον για απλές μηχανικές 
γνώσεις αλλά για εκμάθηση στοιχείων 
όπως οι κεντρομόλες δυνάμεις και η 
αντίδραση σε αυτές της βαρύτητας! 
Εδω λοιπόν έχουμε μία πιστή αναπα¬ 
ράσταση των όσων πραγματικά συμ¬ 
βαίνουν σε ένα τέτοιο αγώνα. Απότο¬ 
μοι λόφοι, συνεχόμενα απότομα υψώ¬ 
ματα. ανάποδες στροφές και γενικά ό¬ 
λα τα στοιχεία εκείνα που συναρπά¬ 
ζουν τους θεατές ενός αγώνα σχεδια¬ 
σμένα μέσα στο πρόγραμμα ακόμη και 
με τις μικρότερες λεπτομέρειες. Το 
πρόγραμμα περιλαμβάνει τέσσερα 
Γποάθδ τα οποία καλύπτουν τις ικανό¬ 
τητες όλων των παικτών. Ετσι ακόμη 
και ένας αρχάριος μπορεί να παίξει το 


λόγως. θα ξεκινήσετε με ένα 
5υζυΚΐ 125 και θα φτάσετε μέχρι και 
τα 600ος. Οι κανονισμοί είναι αυτοί 
που επικρατούν στην Βρεττανία το ο¬ 
ποίο βασικά σημαίνει ότι δεν μπρείτε 









να τρέξετε περισσότερο από 65 χιλιόμε- 
τρα/ώρα. Οπως και σε όλα τα παιχνίδια 
του είδους η νίκη ή η κατάκτηση μίας κα¬ 
λής θέσης σημαίνει και κάποια χρήματα τα 
οποία χρησιμεύουν στην αναβάθμιση και 
βελτίωση της μηχανής σας. Κάπου εδώ αρ¬ 
χίζει και το στρατηγικό μέρος του παιχνιδι¬ 
ού. θα πρέπει να προσέχετε πολύ το σε 
ποιά σημεία των αναμετρήσεων θα κάνετε 
τις επιδιορθώσεις και το που θα ξοδεύετε 
τα χρήματα σας. Για να φτάσετε στο ση¬ 
μείο από αρχάριος να γίνετε ένας ικανός ή 
και πολύ ικανός αναβάτης θα πρέπει να 
περάσετε όλες τις δοκιμασίες και να νική¬ 
σετε σε όλες τις αναμετρήσεις τους επτά 
ηλεκτρονικούς αντιπάλους σας ή τους έξι 
ηλεκτρονικούς και κάποιον φίλο σας... 
Υπάρχουν οκτώ επίπεδα αναβάθμισης και 
θα πρέπει οι αποφάσεις που παίρνετε να 
είναι απόλυτα λογικές και αναγκαίες. Μην 
παραουρθείτε, για παράδειγμα, και αρχίσε¬ 
τε σε κάποιο σημείο που έχετε χρήματα να 
τα ξοδεύετε γιατί μπορεί στην συνέχεια να 
μην σας φτάσουν τα χρήματα και οι αντί¬ 
παλοι σας που θα έχουν πάρει κάποιες νί¬ 
κες και θα έχουν χρήματα να αναβαθμί¬ 
σουν τις μηχανές τους και εσείς να μείνετε 
πίσω τόσο από αγωνιστικής όσο και τεχνι¬ 
κής απόψεως. θα έχετε την δυνατότητα 
να επιλέξετε από 32 διαφορετικές τοποθε¬ 
σίες το που θα αγωνιστείτε. Οι τοποθεσίες 
αυτές καλύπτουν όλο το φάσμα και ξεκι¬ 
νούν από τις χιονισμένες περιοχές της 
Σκανδιναβίας καταλήγοντας στους γεμά¬ 
τους γρασίδι λόφους της Μ.Βρεττανίας ε¬ 
νώ υπάρχουν και μερικές εξωτικές περιο¬ 
χές. Η οπτική είναι πίσω από το καλοσχε- 
διασμένο ερτ'ιΐβ του αναβάτη. Υπάρχουν 
φυσικά και μερικές άλλες δυνατότητες ο¬ 
πτικής οι οποίες όμως δεν είναι το ίδιο 
πρακτικές με την πρώτη. Αυτό που κάνει 
το παιχνίδι να διαφέρει από τα άλλα είναι 
το γεγονός ότι εδώ δεν έχουμε μία απλή 


και επίπεδη κούρσα ταχύτητας. Εδώ τα άλ¬ 
ματα στους λόφους, τα υψώματα και η επι¬ 
δέξια οδήγηση στις απότομες στροφές εί¬ 
ναι αυτά που καθορίζουν, όπως και στους 
αληθινούς αγώνες, τον ποιος θα επικρατή¬ 
σει. Υπάρχουν βέβαια στην διαθέση σας 
και κάποιες μικρές βοήθειες όπως ο μικρός 
χάρτης στην κορυφή της οθόνης αλλά και 
οι ενδείξεις με το που βρίσκονται αντίπα¬ 
λοί σας. Η πρόβλεψη των όποιων προβλη¬ 
μάτων κατά την διάρκεια του αγώνα είναι 
πολύ σημαντικό στοιχείο και η αποχώρηση 
στις γωνίες και τα "πιτς" είναι ολόκληρη ε¬ 
πιστήμη η οποία φυσικά μαθαίνεται μόνο 
με την συνεχή εξάσκηση. Αυτό πάντως 
που έχει σημασία είναι ότι ο παίκτης θα αι¬ 
σθανθεί την ρεαλιστικότητα και το σχεδόν 
πραγματικό περιβάλλον στο οποίο καλεί¬ 
ται να αγωνιστεί. Αν για παράδειγμα βρί¬ 
σκεστε στο αέρα και πατήσετε το φρένο η 
μπροστινή ρόδα θα “κοκκαλώσει" και η 
προσγείωσή σας θα είναι ομαλότερη. Ο 
χειρισμός μπορεί να γίνει και μέσω του 
πληκτρολογίου αλλά και με το ϊογεΐϊςΚ ε¬ 
νώ το θέμα των ταχυτήτων είναι και πάλι 
θέμα επιλογής αφού μπορείτε αν θέλετε 
να διαλέξετε αυτόματη οδήγηση. Οπως εί¬ 
παμε και πριν το σενάριο εξελίσσεται σε 
πολλές περιοχές και φυσικά σε κάθε μία 
από αυτές θα πρέπει να αγωνίζεστε ανα- 
λόγως. Οι κλιματολογικές συνθήκες αλλά 
και οι επιφάνειες πάνω στις οποίες θα τρέ¬ 
χετε απαιτούν ξεχωριστή αντιμετώπιση και 
προσαρμοστικότητα κάθε φορά. Ο υπολο¬ 
γιστής είναι δίκαιος και δεν δίνει περισσό¬ 
τερα πλεονεκτήματα και ικανότητες σε κά¬ 
ποιον από τους διαγωνιζομένους. Τα γρα¬ 
φικά είναι πολύ καλά με αρκετές λεπτομέ- 
ρεις που φτάνουν μέχρι και τον σχεδίασμά 
των οπαδών! Η εταιρία δεν προσπάθησε 
να δημιουργήσει ένα απλά όμορφο και κα¬ 
λό παιχνίδι αλλά να φτιάξει ένα συναρπα¬ 
στικό αθλητικό παιχνίδι. Είναι σίγουρα ένα 






αρκετά δύσκολο παιχνίδι το οποίο όμως 
μόλις αντιληφθείς τα μηχανικά και τεχνικά 
του στοιχεία και αρχίζεις να κερδίζεις θα 
σε συναρπάσει. 



Μ, Μ@ ΑΟΕΑ 

Μην ξεχύσετε το 
κράνος σος... 



ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 85% 
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Ναι, έχει αιμα! Επιλέγετε στην αρχή του παι¬ 
χνιδιού έναν από τους δύο δυνατούς κυρίους 
που προσφέρονται (έναν με σπαθί και έναν 
με τσεκούρι) και αυτό που θα ζήσετε μετά 
μπορεί να περιγράφει μόνο σαν κάτι ανάμε¬ 
σα σε ΜοΠ3ΐ ΚοιτιΡετ και ΟοΙάθη Αχθ. Γιατί οι 
δύο ήρωες όταν μπαίνουν μέσα στο παιχνίδι, 
κινούνται σε ψευδοτρισδιάστατο χώρο (πάνω 
κάτω στον δρόμο που τελειώνει εκεί που αρ¬ 
χίζουν τα ό3εΚ9ΐΌυηό$) και χτυπούν αλύπητα 
τους αντιπάλους τους αποτελειώνοντας τους 
με αιματηρό τρόπο. Μάλιστα κύριοι, πρέπει 
να είναι το πρώτο Ρθ31'θπι υρ -που σκρολλά- 
ρει- σε παγκόσμιο επίπεδο το οποίο έχει 
Γ3ΐ3ΐίτίθ$ ή κάτι παρόμοιο! Κεφάλια ανοίγουν 
στη μέση ή κόβονται από τους ώμους, κου¬ 
κούλες μάγων πέφτουν χωρίς τα νεκρά σώ¬ 
ματα μέσα τους ενώ και οι ήχοι που συνο¬ 
δεύουν τις πράξεις σας είναι το ίδιο αιματη- 


ί.ΙΙΚΑΟΕ 


ΑΙί ΑΜΙ6Α5 


Του δοηιο 


ΤΕ8ΤΙΜ9ΜΕΜ 

ΚΕ01ΊΚΕΜΕΝΤ8 


Η ανατολική Ευρώπη α- 
ντεπιτίθεται! Το παιχνίδι 
είναι από πρώην χώρα 
του ανατολικού μπλοκ 
και είναι πολύ ευχάριστο 
να βλέπουμε ότι απλοί 


και μεγάλα αλλά δεν έχουν λεπτομέρια ούτε 
καθαρό περίγραμμα ή τρισδιάστατη αίσθηση. 
Τα Ρ3ςΚ9Γουηά5 και γενικά όλα τα γραφικά, 
ακόμα και οι στατικές οθόνες είναι φτιαγμέ¬ 
νες μάλλον από προγραμματιστή και όχι από 
καλλιτέχνη ζωγράφο. Πρωτότυπα (μερικά 
μοιάζουν σαν έργα εξπρεσσιονιστή) αλλά 


χρήστες εξελίσσονται σε 
παραγωγούς παιχνιδιών. 
Και αυτό που μας δίνει 
το ϋοιηαη δεν είναι τα 
καλά γραφικά ή το 
αοίιηαίίοη αλλά μία πρω¬ 
τοτυπία στο είδος των 
ΒβΗΐ’εηι υρ. 





ροί. Κρίμα που το μουσικό θέμα ακούγεται 
μόνο στην αρχή και δεν συνοδεύει την δρά¬ 
ση. Και μην νομίζετε ότι ο ήρωάς σας γλυτώ¬ 
νει με λιγότερα αίματα. Οχι, αν χάσετε έχετε 
φρικτό αλλά θεαματικό τέλος. Εδώ όμως τε¬ 
λειώνουν οι ομοιότητες με τα ΜοΠ3ΐ Κοτηό3ΐ 
και ΟοΙάθη Αχθ και αρχίζουν τα δύσκολα. Το 
εςΐΌΐϋηθ σε καμμία περίπτωση δεν αγγίζει ε¬ 
κείνο του ΟοΙάβη Αχθ αφού είναι μάλλον αρ¬ 
γό και σπάει καθώς περιμένει τον ήρωα να 
προχωρήσει. Τα $ρπίθ$ είναι εμπνευσμένα 



αρκετά παιδικά. Σε κάποια σημεία του παιχνι¬ 
διού εμφανίζονται άτομα που σας προσφέ¬ 
ρουν νέα όπλα, χωρίς μάλιστα ανταμοιβή. Τα 
περισσότερα από τα νέα όπλα δεν είναι χρη¬ 
σιμότερα από το αρχικό σας αλλά προσφέ¬ 
ρουν τουλάχιστον ποικιλία στις επιθέσεις, ο¬ 
πτικά. θα ασχοληθείτε οπωσδήποτε με το 
θοητθη αν είστε φίλοι των Ρθβϊ'θγτι υρ αλ¬ 
λιώς θα προσπεράσετε.. 


... 
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Η Απιίρ ζει και 
στην Τσεχοσλοβα¬ 
κία; 









































Το Οοΐί είναι αληθινά φλώρικο, σιχαμερό 
άθλημα. Απορώ πώς η 5εη$ΙΡΙβ το έκανε 
τόσο ενδιαφέρον σε αυτή την έκδοοη για 
ΑΓΠΪ93 500. Το παιχνίδι προσφέρει όμορ¬ 
φα γραφικά και γρήγορη δράση ενώ μπο¬ 
ρούν να παίξουν περισσότεροι από έναν 
παίκτη στο τουρνουά ή αν προτιμάτε να 
έχετε αντίπαλο τον υπολογιστή. Για ό¬ 
σους δεν ξέρουν την βασική αρχή του 
γκολφ (και ελπίζω να είναι πολλοί!) αρκεί 
να βάλετε την μπάλλα στις τρύπες με λι¬ 
γότερο χτυπήματα από τον αντίπαλό σας 
για να κερδίσετε. Μπορείτε να καθορίσε¬ 
τε το επίπεδο δυσκολίας από το πολύ δύ¬ 
σκολο στο εύκολο αλλά αν είστε αρχά¬ 
ριος θα βρεθείτε να χάνετε συνεχώς, θα 
χρειαστείτε λοιπόν πρακτική εξάσκηση, 
πράγμα που το παιχνίδι προσφέρει. Ορι¬ 
σμένες πολύ καλές προσπάθειες, όπως 


πυ 


επιλογές γίνονται με ευκολότατο χειρι¬ 
σμό, δεν θα χρειαστεί καν να διαβάσετε 
το ηπ3ηυ3ΐ. Παίζοντας με τον υπολογιστή 
έχεις πάντοτε έναν πολύ καλό αντίπαλο 
που σε αναγκάζει να γίνεις όλο και καλύ¬ 
τερος. Ομως το διπλό ή με ακόμα περισ¬ 
σότερους παίκτες το παιχνίδι δείχνει την 
πραγματική του αξία. 


Του Κ. Μάνου 


Αν και στην Ελλάδα δεν 
υπάρχουν πολλοί (άραγε 
υπάρχουν καθόλου;) φί¬ 
λοι του σπορ όσοι επιλέ¬ 
γουν αυτό το πιχνίδι για 


να περάσουν τις ώρες 
τους θα διασκεδάσουν 
πολύ περισσότερο ίσως α¬ 
πό όσο φαντάζονται ακό¬ 
μη και οι ίδιοι... Μία 
προτεινόμενη λύση σε πε¬ 
ρίπτωση που δεν έχεται 
κάτι καλύτερο να κάνετε. 



για παράδειγμα να βάλετε την μπάλλα 
μέσα με το τρίτο, δεύτερο ή ακόμα και το 
πρώτο χτύπημα επιβραβεύονται ανάλογα 
με ειδικά οπτικά εφφέ και ήχους. Πολλές 
λεπτομέρειες διανθίζουν το 93Γηε και το 
κάνουν ελκυστικό, όπως οι ψηφιοποιημέ¬ 
νες φωνές, τα διάφορα είδη χτυπημάτων 
και το ζουμ όταν φτάνετε κοντά στην 
τρύπα. Το έδαφος έχει όλα τα στοιχεία ε¬ 
νός ανάλογου γηπέδο, με δέντρα, λι- 
μνούλες, χορτάρι αλλά και αμμώδεις πε¬ 
ριοχές που πρέπει να προσέχετε. Το παι¬ 
χνίδι βέβαια στην Ελλάδα απευθύνεται σε 
μια ελάχιστη μερίδα παικτών και γι'αυτό 
τον λόγο είχαμε πει σε προηγούμενο 
τεύχος ότι δεν θα γίνει κανονικό Γβνίβνν 
από το περιοδικό μας. Ομως όσο πέρνα¬ 
γαν οι μέρες διαπίστωνα ότι το παιχνίδι 
είναι τεχνικά και παικτικά σε πολύ υψηλά 
επίπεδα, μια ποιότητα που τον τελευταίο 
καιρό έγινε συνώνυμη της 5βη$ΪΟΙβ 
5οίΐ\Λ/3Γβ. Μπορείτε να καθορίσετε την 
δύναμη που βάζετε στο μπαστούνι σας, 
την φορά του και ακόμα πιο σημαντικό εί¬ 
ναι το είδος του μπαστουνιού που θα 
χρησιμοποιήσετε. Ευτυχώς όλες αυτές οι 
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Του ϋβΓβΚ (1θΐ3 ίϋθΠΐβ 


Ενα κλασικό και τερα¬ 
στίων διαστάσεων ΚΡΟ 
ε'ρχεται για να μακρύνει 
τις νύκτες όλων μας. Λα¬ 
βύρινθοι, μάγοι, τε'ρατα, 
επιδημίες, απόκτηση χρη¬ 
μάτων και ατελείωτες εξε¬ 
ρευνήσεις είναι ο τρομε¬ 
ρός κόσμος του ΜοπΙογ. 
Πρέπει κάποτε να εκπλη¬ 
ρωθεί η προφητεία και αν 
δεν είστε εσείς αυτοί που 
θα τα καταφέρουν τότε ο 
κόσμος δεν έχει καμμία 
ελπίδα και θα επικρατήσει 
για πάντα το διαβολικό 
σκότος. Τολμήστε και η 
αιωνιότητα σας 
περιμένει... 


Τ 


Τα ΡΡΟ είναι το είδος παιχνιδιών με 
την μεγαλύτερη ανάπτυξη αυτή την 
εποχή. Τώρα καλύπτουν περισσότερο 
από το 20% της συνολικής αγοράς 


ΕΕΕΤΗ- 




των παιχνιδιών αλλα η αύξηση των 
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κατόχων ΟΡ ΚΟΜ αναμένεται να συ- 
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■ μπαρασύρει μαζί της και το συγκεκρι- 
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μένο είδος παιχνιδιών. Πάνω σε αυτή 

ϋΓΐϊ! 


τη βάση η εταιρία δημιούργησε το 

- ΓίΓΓΤΠ 
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ΜογΟογ το οποίο, όπως η ίδια υποστη¬ 
ρίζει, είναι το πρώτο ΚΡΟ για τα 
νΥίηάοννε. Βρισκόμαστε λοιπόν στην 
γη του ΜογΟογ όπου οι συναλλαγές 
και το εμπόριο είναι η κύρια απασχό¬ 
ληση σε μία εποχή όπου ακμάζουσα 
βιομηχανία είναι αυτή που έχει σχέση 
με τα ορυχεία. Οσο όμως τα διάφορα 
μέταλλα άρχίζουν σιγά σιγά να ελλα- 
τώνονται τόσο πιο βαθιά σκάβουν οι 
άνθρωποι. Κάπου εκεί στα βάθη όμως 


® I [Ρ 


αυτό στο παιχνίδι υποτίθεται ότι γίνε¬ 
ται με πολύχρονες διαδικασίες και η 
πρόκληση μετατίθεται από γενιά σε 
γενιά. Δεν χρειάζεται να μαντέψετε 
ποιοί είναι αυτοί που θα αναλάβουν α¬ 
πό εδώ και πέρα την αποστολή... 
Οπως και σε όλα τα παιχνίδια του εί¬ 
δους αυτό που πρέπει πρώτα από όλα 
να κάνετε είναι να διαλέξετε τον χα¬ 
ρακτήρα και την φυλή με την οποία 



υπάρχει μία σπηλιά όπου κατοικούν 
φοβερά τέρατα τα οποία είναι ικανά 
να καταστρέψουν τα πάντα στο πέρα¬ 
σμά τους. Μία τεράστια δρύινη πόρτα 
είναι αυτή που συγκρατεί τα τέρατα. 
Την πόρτα όμως κατέστρεψε κάποιος 
μοχθηρός μάγος και έτσι τα τέρατα ε¬ 
λευθερώθηκαν. Το ορυχείο ήταν και 
πάλι αποκλεισμένο αυτή τη φορά ό¬ 
μως βρισκόταν μέσα ο μάγος και τα 
πάντα εκεί ήταν μαγεμένα. Πέρασε 
μία χιλιετιρίδα και το ορυχείο ανακα¬ 
λύφθηκε ξανά μαζί με κάποιες σημει¬ 
ώσεις σχετικά με την ιστορία του. 
Πολλοί εξερευνητές μπήκαν στο ορυ¬ 
χείο σκοτώνοντας τα τέρατα ή υπο- 
χρεωνοντάς τα να αποτραβηχτούν 
στα σκοτεινά βάθη. Η προφητεία λέει 
ότι όποιος καταφέρει να επιζήσει στα 
σκοτεινά βάθη και τελικά καταστρέφει 
το διαβολικό σκότος θα κερδίσει το ύ- 
ψιστο αγαθό, τη αιώνια ζωή... Βέβαια 
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θα παίξετε. Μετά θα πρέπει να επιλέ- 
ξετε σε ποιά συντεχνία θα ενταχθείτε, 
αν θα αγωνιστείτε με αγαθές ή με δια¬ 
βολικές προθέσεις όπως και το πόσο 
γρήγορα θέλετε να προχωράτε. Οι άν¬ 
θρωποι, για παράδειγμα, ζουν μέχρι ε¬ 
κατό χρονών αλλά έχουν γρήγορη α¬ 
ντίληψη ενώ οι Οσίριοι ζουν μέχρι τα 
325 αλλά έχουν μειωμένες ικανότη¬ 
τες. Επίσης μην ξεχνάτε ότι κάθε φυ¬ 
λή αντιδρά διαφορετικά στις δυσκο¬ 
λίες που έρχονται απειλιτικές, Οι άν¬ 
θρωποι, για παράδειγμα, σε σχέση με 
τους ΜοΠοοή έχουν αισθητά μειωμέ¬ 
νη οργανική αντίσταση σε αρρώστιες 
και επιδημίες. Οι συντεχνίες είναι ορ¬ 
γανωμένες ομάδες στις οποίες μπο¬ 
ρείτε να μάθετε να ζείτε με κάποιο 
συγκεκριμένο τρόπο αλλά και να απο¬ 
κτήσετε διάφορες ικανότητες. Μπο¬ 
ρείτε να μάθετε να μάχεστε, να κλέ¬ 
βετε, να χρησιμοποιείτε την μαγεία 
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αλλά και να προσανατολίζεστε στους ατε¬ 
λείωτους και σκοτεινούς διαδρόμους των 
ορυχείων. Για αυτό θα πρέπει να σκεφτεί- 
τε πολύ πριν αποφασίσετε το ποιά θα επι- 
λέξετε. Η επιλογή θα είναι δύσκολη γιατί 
οι άνθρωποι, για παράδειγμα, μπορούν να 
επιλέξουν οποιαδήποτε από τις δώδεκα 
συντεχνίες ενώ οι Γίγαντες μόνο τρεις. Οι 
βαθμοί που χρειάζονται τα μέλη της κάθε 
συντεχνίας για να προχωρήσουν διαφέ¬ 
ρουν και αυτοί αναλόγως ενώ επίσης είναι 
διαφορετική και η απώλεια ενέργειας κατά 
την διάρκεια μίας αναμέτρησης. Μόλις 
λοιπόν τελειώσετε με όλα αυτά θα ξεκινή¬ 
σετε το παιχνίδι το οποίο είναι κατά γενική 
ομολογία πολύ εντυπωσιακό και ελκυστι¬ 
κό. θα εμφανιστούν έξι παράθυρα στην ο¬ 
θόνη αμέσως στα οποία θα περιέχονται 
αρκετές "υπο-οθόνες'. θα μπείτε λοιπόν 
στα ορυχεία έχοντας την προοπτική σε 
πρώτο πρόσωπο και θα κουβαλάτε μαζί 
σας αρκετά χρήματα. Μην ξεχάσετε όμως 
να αφήσετε λίγα στην τράπεζα έτσι ώστε 
στην περίπτωση που τα χάσετε ή σας τα 
κλέψουν να μην ξεμείνετε εντελώς. Οσοι 
περιμένετε εντυπωσιακά γραφικά καλύτε¬ 
ρα ξεχάστε το γιατί όπως έχουμε ήδη εξη¬ 
γήσει πρόκειται για ένα καθαρά στρατηγι¬ 
κό παιχνίδι το οποίο στηρίζεται αποκλει¬ 
στικά στο πως σκέφεται και αποφασίζει ο 
παίκτης. Οι λαβύρινθοι είναι ικανοποιητικοί 
σε εμφάνιση ενώ οι δείκτες κατεύθυνσης 
θα σας διευκολύνουν αρκετά. Η εμφάνιση 
ενός τέρατος σημαίνει αυτόματα μάχη και 
σε μία αναμέτρηση με εναλλασόμενη την 
ροή των επιθέσεων (μία εσείς, μία αυτό) 


και χρειάζεται αποφασιστικότητα για να τα 
καταφέρετε. Κάθε φορά που θα κερδίζετε 
ο "χρυσός" λογαριασμός σας θα μεγαλώ¬ 
νει... Σε αντίθετη περίπτωση θα πρέπει να 
αρχίσετε να τρέχετε για να γλυτώσετε. Η 
εξευρεύνηση είναι μία επίπονη και δύσκο¬ 
λη υπόθεση η οποία εξαρτάται από πολ¬ 
λούς παράγοντες. Υπάρχει βέβαια κάποιος 
χάρτης ο οποίος σας δείχνει το τι υπάρχει 
και που αλλά τον σημαντικό ρόλο τον παί¬ 
ζουν ο αριθμός των χρημάτων αλλά και το 
επίπεδο εμπειρίας που διαθέτετε. Απαι¬ 
τούνται συγκεκριμένα νούμερα και ικανό¬ 
τητες για να προχωράτε κάθε φορά, θα υ¬ 
πάρξει άραγε κάποιο ΚΡΟ το οποίο δεν θα 
περιλαμβάνει και την χρήση μαγικών; Δεν 
ξέρουμε αν αυτό μπορεί ποτέ να γίνει ή 
και αν γίνει το πόσο ΚΡΟ θα είναι τελικά το 
παιχνίδι αυτό πάντως στο ΜογΟογ τα μαγι¬ 
κά υπάρχουν σε αφθονία. Η μόνη συντε¬ 
χνία που δεν διδάσκει μαγεία είναι αυτή 
των Πολεμιστών. Αλλά ακόμη και αν δια¬ 
λέξετε αυτή υπάρχουν στην διαδρομή α¬ 
ντικείμενα τα οποία μπορείτε (αν τα βρεί¬ 
τε) να χρησιμοποιήσετε για να αποφύγετε 
αντίπαλες επιθέσεις μαγείας. Ολες οι άλ¬ 
λες συντεχνίες χρησιμοποιούν μαγικά κόλ- 
πα αναλόγως με τους "μαγικούς" πόντους 
που έχετε μαζέψει. Οπως αντιλαμβάνεστε 
όσο περισσότερους τέτοιους πόντους έχε¬ 
τε τόσο καλύτερα και δυνατότερα μαγικά 
θα έχετε στην διάθεσή σας. Μην ξεχάσετε 
ότι για κάθε επίπεδο υπάρχουν συγκεκρι¬ 
μένα μαγικά τα οποία μπορείτε να χρησι¬ 
μοποιήσετε. Το ΜοηΰοΓ έρχεται για να συ- 
γκριθεί με το "ΤΠθ Β3γ 0$ ΤεΙβ" και τα υπό¬ 
λοιπα παιχνίδια 
σαν αυτό χωρίς 
αυτό να σημαί¬ 
νει ότι εσείς δεν 
πρέπει να το 
δείτε και να το 
παίξετε σαν ένα 
εντελώς ξεχωρι¬ 
στό και νέο παι¬ 
χνίδι. Το ίηΐβ- 
ι-ίαοβ μπορεί να 
σας ακούγεται ή 
να σας φανεί 
στην αρχή περί¬ 
πλοκο όμως τε¬ 
λικά θα διαπι¬ 
στώσετε ότι εί¬ 


ναι πολύ εύχρηστο. Υπάρχουν 63 συνδυα¬ 
σμοί επιλογών από φυλές και συντεχνίες 
ενώ ο κάθε χαρακτήρας μπορεί να περι- 
πλανηθεί μέχρι και σε 999 επίπεδα, τα ο¬ 
ποία αν τα προσθέσουμε όλα μαζί μας κά¬ 
νουν 62937... Αν προσπαθήσετε να τα ο¬ 
λοκληρώσετε όλα τότε πραγματικά θα έ¬ 
χετε πιάσει το νόημα του παιχνιδιού αφού 
οι επόμενοι που θα παραδώσετε το παιχνί¬ 
δι, για να το τελειώσουν, θα είναι τα εγγό- 
νια σας... 


ΓΡΑΦΙΚΑ: 50% 
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ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ ΜΕ ΤΟΝ 

_|ΟΗΝ ΑΝϋΕΚδΟΝ 

ΓΕΝΙΚΟ ΔΙΕΥΘΥΝΤΗ ΤΗΣ ΑΜΙΟΑ ΤΕΟΗΝΟΕΟΟΙΕδ ϋΚ. 

Του ϋβΓβΚ (ΙβΙβ Ρυβηίθ 


01 ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟΙ ΑΠΟ ΤΟΥΣ 
ΧΡΗΣΤΕΣ ΑΜΙΟΑ ΕΧΟΥΝ 
ΜΠΕΡΔΕΥΤΕΙ ΣΧΕΤΙΚΑ ΜΕ ΤΑ 
ΟΣΑ ΣΥΜΒΑΙΝΟΥΝ ΣΤΗΝ 
ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ ΤΟΝ ΤΕΛΕΥ¬ 
ΤΑΙΟ ΧΡΟΝΟ. ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ 
ΜΑΣ ΕΞΗΓΗΣΕΤΕ ΤΟΝ ΔΙΚΟ 
ΣΑΣ ΡΟΛΟ ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΤΟΥΣ 
ΠΡΩΤΑΡΧΙΚΟΥΣ ΣΑΣ ΣΤΟ¬ 
ΧΟΥΣ. 

Το τελευταίο επεισόδιο του 
σίριαλ γράφτηκε τον περα¬ 
σμένο Απρίλιο όταν η Ε$ςοπι 
απέκτησε τα δικαιώματα από 
την ΟοπίΓηοάοΓθ στα οποία 
περιλαμβάνοταν φυσικό και η Αηιίςε 
ΤθοϊιηοΙθ9ίθ5. Τότε αποφάσισε ότι ήθε¬ 
λε να δημιουργήσει δύο ξεχωριστές ε¬ 
πιχειρήσεις. Η ΟοΓΠΓηοςίΟΓθ αποφάσισε 
ότι πρέπει πλέον να ασχολείται απο¬ 
κλειστικά με το ΡΟ και δημιούργησαν 
δύοακόμαθυγατρικέςκάτωαπότηνση- 
μαία της Εδεοτη και υπό την στενή επι¬ 
τήρηση της Γερμανικής θοηιηιοάΟΓθ η 
οποία έχει μεγάλη ανάπτυξη στο χώρο 
των ΡΟ. Εμείς φυσικά θα έχουμε την α¬ 
ποκλειστική ευθύνη για όλα όσα αφο¬ 
ρούν τα προϊόντα της Απιίςε και βασικά 
την νέα Α1200, Η3Γά ϋπνε και την 
Α4000. Στο δικό μας τομέα όσοι εργά¬ 
ζονται έχουν προϋπηρεσία στην 
ΟοπιπηοαοΓθ και γνωρίζουν φυσικά τον 
χώρο και τις απαιτήσεις του. 

ΚΑΠΟΙΑ ΣΤΙΓΜΗ ΦΑΝΗΚΕ ΟΤΙ Η ΟΟΜ- 
ΜΟΟΟΡΕ ΘΑ ΚΕΡΔΙΖΕ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ. 
ΤΙ ΠΗΓΕ ΣΤΡΑΒΑ; 

Οπως καταλαβαίνετε οι μέτοχοι περίμε- 
ναν για την μεγαλύτερη προσφορά. 
Οπως ήταν φυσικό υπήρχαν πολλές μυ- 


Μετά το τέλος δύο πολυτάραχων χρόνων στους οποίους η ύπαρξη της 
ΑπΊίρε τέθηκε πολλές φορές σε αμφισβήτηση αυτή την στιγμή βρισκόμαστε 
μπροστά σε μία νέα πραγματικότητα. Η ΑπιΙρε χαρακτηρίζεται αυτή τη 
στιγμή ως ένα νεογέννητο πουλί που προσπαθεί να βγει από το αβγό του... 
Για να γίνει όμως αυτό πρέπει να υποστηριχθεί απο τις μεγάλες εταιρίες του 
5 οΤίν/λΓβ και για να γίνει με την σειρά του αυτό θα πρέπει να πουληθούν 
μηχανήματα. Την στιγμή που ο παγκόσμιος χάρτης στον τομέα των 
παιχνιδιών αλλάζει καθημερινά με τρελλούς ρυθμούς η Ατηΐ93 δίνει 
την επόμενη και ίσως τελευταία της μάχη. Αν δεν τα καταφέρει και τώρα 
τα πράγματα δεν μπορεί κανείς να υποστηρίξει ότι θα αλλάξουν και 
οι χιλιάδες φίλοι της θα αναγκαστούν να την αποχωριστούν. 



στικές διαβουλεύσεις και αυτό 
γιατί οι ίδιοι δεν ήθελαν να δια- 
ρεύσει το γεγονός της πώλησης 
της εταιρείας. Εαν γινόταν αυτό 
είμαι σίγουρος ότι θα ενδιαφε¬ 
ρόντουσαν πολλοί περισσότε¬ 
ροι από όσους ενδιαφέρθηκαν 
τελικά. 0 τελευταίος γύρος που 
έκρινε τον νικητή ήταν ανάμεσα 
στην ϋεΐΐ και την Ε$ςοητι. Η ϋβΙΙ 
άργησε να μπει στο προσκήνιο 
και ζήτησε λίγο περισσότερο 
χρόνο για να επεξεργαστεί την 
πρόταση που θα έκανε. Οι μέτο¬ 
χοι δεν ήθελαν να καθυστερή¬ 
σουν άλλο και έτσι δέχτηκαν την προσφο¬ 
ρά της Ε$ςοηι. 

ΤΟΥΣ ΤΕΛΕΥΤΑΙΟΥΣ ΕΞΙ ΜΗΝΕΣ ΤΟ ΡΟ ΣΑΝ 
ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΗ ΕΧΕΙ ΚΥΡΙΑΡΧΗΣΕΙ. 
ΜΕ ΤΗΝ ΠΡΟΟΠΤΙΚΗ ΤΗΣ ΕΜΦΑΝΙΣΗΣ 
ΤΗΣ ΝΕΑΣ ΓΕΝΙΑΣ ΚΟΝΣΟΛΩΝ ΠΩΣ ΘΑ 
ΔΙΑΣΦΑΛΙΣΕΤΕ ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ ΤΗΣ ΑΜΙΟΑ; 
Είναι πράγματι μία πολύ δύσκολη ερώτη¬ 
ση. Εχουμε να εμφανιστούμε στην αγορά 
περίπου 18 μήνες. Αν ρωτήσετε κάποιον α¬ 
ντιπρόσωπο ή καταστηματάρχη θα σας πει 
ότι όποιος ήθελε να αγοράσει κάτι στο κα¬ 
τάστημά του θα έπρεπε να ξοδέψει το λι¬ 
γότερο 250000 χιλιάδες δραχμές και μιλά¬ 
με για μηχάνημα και παιχνίδια. Εμείς δεν 
θέλουμε να χαρακτηριστούμε, όπως οι Ια¬ 
πωνικές εταιρείες, ως μία εταιρεία που στό¬ 
χο έχει μόνο τη δημιουργία παιχνιδιών. Οι 
χρήστες της Αγπϊ 93 έχουν αντιληφθεί εδώ 
και καιρό ότι το μηχάνημά τους έχει πολύ 
περισσότερες δυνατότητες από την απλή 
χρήοη του ως παιχνιδομηχανή. Εμείς θέ¬ 
λουμε να επεκτείνουμε τις προοπτικέςτων 
μηχανημάτων μας. Εαν θέλεις να παίξεις 




μπορείς να χρησιμοποιήσεις Αηιί93, ίο ίδιο βέβαια κάνεις και αν θέ¬ 
λεις να δημιουργήσεις κάτι άλλο. Αυτό φυσικά δεν μπορεί να γίνει 
με τις κονσόλες. Αυτό είναι ένα καλό σημείο από το οποίο θα ξεκι¬ 
νήσουμε την νέα μας προσπάθεια. Δεν μπορούμε άλλωστε να α¬ 
νταγωνιστούμε στα παιχνίδια τους Ιάπωνες. 

ΟΜΩΣ ΟΙ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟΙ ΑΓΟΡΑΣΟΥΝ ΤΗΝ ΑΜΙΟΑ ΓΙΑ ΝΑ ΠΑΙΖΟΥΝ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑI 

Αυτό είναι θέμα επιλογής. Αυτό που προσπαθώ να εξηγήσω είναι 
ότι δεν πρέπει να μπει η ταμπέλα της παιχνιδομηχανής γιατί υ¬ 
πάρχουν και άλλες περισσότερο σοβαρές εφαρμογές και δυνατό¬ 
τητες οι οποίες μπορούν να απασχολήσουν τον χρήστη. 

ΕΙΝΑΙ Η Α500 ΠΑΡΕΛΘΟΝ; ΤΙ ΑΛΛΟ ΕΤΟΙΜΑΖΕΤΕ ΟΠΩΣ ΕΠΙΣΗΣ ΤΙ 
ΘΑ ΓΙΝΕΙ ΜΕ ΤΟ 00; 

Ναι η Α500 είναι παρελθόν. Εκεί που ρίχνουμε το βάρος είναι η 
Α1200. Οσον αφορά το Οϋ ακόμα βρισκόμαστε σε διάφορες σκέ¬ 
ψεις. Αυτήν τη στιγμή προσανατολιζόμαστε στην λογική της εξο¬ 
νυχιστικής έρευνας και του προσεκτικού και με μικρά βήματα προ¬ 
γραμματισμού. θα συγκεντρώνουμε όλα τα απαραίτητα στοιχεία της 
κάθε αγοράς και αφού έρθουμε σε συννενόηση με όλα τα ενδια¬ 
φερόμενο μέρη τότε θα παράγουμε τα νέα μας προϊόντα. 



ΠΑΡΑ ΤΟ ΓΕΓΟΝΟΣ ΟΤΙ ΟΙ ΚΑΤΟΧΟΙ ΤΗΣ ΑΜΙΟΑ ΕΙΝΑΙ ΠΑΡΑ 
ΠΟΛΛΟΙ ΟΙ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΕΤΑΙΡΕΙΕΣ 50ΡΉΝΑΡΕ ΔΕΙΧΝΟΥΝ ΝΑ 
ΤΗΝ ΕΧΟΥΝ ΕΓΚΑΤΑΛΕΙΨΕΙ. ΤΙ ΣΚΟΠΕΥΕΤΕ ΝΑ ΚΑΝΕΤΕ ΓΙΑ 
ΑΠΟ; 

Τον τελευταίο καιρό έχω ρίξει όλο μου το βάρος σε αυτόν ακριβώς 
τον τομέα. Μιλάω με τα στελέχη των εταιρειών αυτών όπως και με 
τους μεγάλους προμηθευτές της αγοράς. Οι δεύτεροι ιδιαίτερα δεί¬ 
χνουν μεγάλο ενδιαφέρον αφού σίγουρα θα ήθελαν να αυξηθούν 
τα κέρδη τους από τις πωλήσεις των νέων μηχανημάτων που ετοι¬ 
μάζονται. Επίσης οι εταιρίες υποσχέθηκαν ότι δεν θα σταματήσουν 
σε καμμία περίπτωση να φτιάχνουν παιχνίδια και προσωπικά πιστεύω 
ότι αν όλα πάνε καλά και στο τέλος του χρόνου και έχουμε πιάσει 
τον αριθμό των μηχανημάτων που έχουμε θέσει ως στόχο να που¬ 
λήσουμε τότε οι εταιρίες θα αρχίσουν να ενδιαφέροντα άμεσα και 
από μόνες τους. 

ΥΠΑΚΟΥΕΤΕ ΣΕ ΚΑΠΟΙΕΣ ΕΝΤΟΛΕΣ ΟΙ ΟΠΟΙΕΣ ΕΡΧΟΝΤΑΙ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΓΕΡΜΑΝΙΑ; 

Ολοι όσοι έχουμε σχέση με την Αηιί93 συναντιώμαστε και συζη¬ 
τάμε για όλα όσα αφορούν την στρατηγική που θα ακολουθή¬ 



σουμε αλλά και το τι επικρατεί στην αγορά. Ρίχνουμε τις ιδέες 
στο τραπέζι και στην συνέχεια επιλέγουμε τις καλύτερες από αυ¬ 
τές. Αυτή τη στιγμή μάλιστα εργαζόμαστε όλοι για τον ίδιο σκο¬ 
πό αφού ετοιμάζομαστε για την κυκλοφορία του πρώτου πανευ¬ 
ρωπαϊκού πακέτου. Αυτό είναι πολύ σημαντικό γιατί όταν τελικά 
φτάσει το προϊόν στην αγορά θα φτάσει παντού την ίδια στιγμή 
και με την ίδια τιμή! 

ΜΕ ΤΗΝ ΑΜΙΟΑ 32 ΤΙ ΘΑ ΓΙΝΕΙ; 

Η Ε$ςοπΊ πιστεύει στην αξία του μηχανήματος και η νέα έκδοση που 
ετοιμάζεται ελπίζουν ότι θα προσελκύσει το ενδιαφέρον όλων. Δεν 
γνωρίζω ακόμη αν θα είναι συμβατό με το παλιό $οίΙν/3Γθ όμως ξέ¬ 
ρω ότι στηρίζουν πολλά σε αυτό. Βέβαια δεν πρόκειται να έχουμε 
άμεσα αποτελέσματα αφού δεν πρόκειται να γίνει καμμία κίνηση 
τουλάχιστον μέχρι το Πάσχα. 

ΟΛΑ ΚΑΛΑ ΚΑΙ ΟΛΑ ΩΡΑΙΑ ΛΟΙΠΟΝ; 

Κάπως έτσι... Ελπίζουμε οε μία προσοδοφόρο εορταστική περίοδο 
αν και κοιτάμε ήδη προς το μέλλον. Δεν είμαστε χαζοί και γνωρί¬ 
ζουμε ότι για να επιβιώσει το νέο μας μηχάνημα χρειάζεται την βοή¬ 
θεια του Βίες ςήίρ και ελπίζω ότι μέχρι το τέλος του καλοκαιριού θα 
έχει λυθεί και αυτό το πρόβλημα. 



I 












^ ΟΚΑΡΤΟΟΙΌ 
Ο ΡΟΡ8Χ 
ί* 486ΌΧ/40, 8Β ΡΚΟ 


κάθετε με ένα παιχνίδι το οποίο είναι επη¬ 
ρεασμένο από το 5ΚαίΙονν σ^ +Κε Βεαδ+ με 
εντι/Πωσιακά γραιρικά και με την παροι/σία 

και στα δι/ο 
|·ον>ηα+ έζι/- 
πνα/ν ιδεών. 
/ Χο σενάριο 

θετείται 


Τον Όβνβΐι άβία Ριιβηίβ 


Οι δημιουργοί τοι/ ηαιχνιόιοι/ σεΛησαν να «ρτια- 
ζοι/ν ένα αε)νεη+ΐΛ»*ε Ποι/ να σι/μπεριιρέρεται σαι* 
ανεα^ίε. Χα πάντα λειτοι/ργοι/ν σε νβαΙ +ϊιηβ και 
σε γρέγοροι/ς ρι/θμοι/ς με το ^γβί·ΐεΙ< αλλά τα 
πάντα κινοι/νται σε αδνβηί-ίΛνε ατμόσιραιρα. £τσι 
λοιπόν ιράχνετε για αντικείμενα τα οποία θα σας 
εηιτρέιροι/ν να ανοίγετε πόρτες και σεντοι/κια και 
να χρησιμοιείτε μαγικά. \^ηάρχοι/ν εκατοντάδες 
για να μην ποι/με χιλιάδες πράγματα τα οποία 
πρέπει να ανακαλι/ιρετε και γι αι/τό θα πρέπει να 
σχεδιάσετε τον τρόπο με τον οποίο θα κινηθείτε. 
Ο ι αρχικές εντι/πώσεις ποι/ θα σας δημιοι/ργη- 
θοι/ν, θα σας κάνοι/ν να νομίζετε ότι έχετε να 


τοΠο 


στα χρονιά 
τοι/ Μεσαίω¬ 
να και ο παί¬ 
κτης καλείται 
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σιλιά Αρθούροι/ σε νεαρή κιλικία πριν αι/τός γίνει 
βασιλιάς. Ο άλλος χαρακτήρας τοι/ παιχνιδιού εί¬ 
ναι ο Οινεηενενε (Βνο παίκτες μπορούν να ελεγ- 
χοι/ν το»· κάδε χαρακτήρα ή ένας »*α ελέγχει και 
τοι/ς Βνο εναλλακτικά). Ο ένας χαρακτήρας δα 
είναι ένα μαγικό πρόσωπο και ο άλλος ένας δυ¬ 
ναμικός μαχητής και οι δύο δα έχοι/ν στη διάδε- 
σή τοι/ς όλα τα απαραίτητα εργαλεία και αντικεί¬ 
μενα για να ολοκληρώσοι/ν την αποστολή τοι/ς. 
Ο πολεμιστής προστατεύει το μάγο ο οποίος χρη¬ 
σιμοποιεί την μαγεία τον, μεταχειρίζεται με διάφο- 
ροι/ς τρόποι/ς τα αντικείμενα και λύνει τα περισ¬ 
σότερα από τα παζλ. Το παιχνίδι βέβαια βρίσκε¬ 
ται ακόμα στο στάδιο της δημιοι/ργίας. ©α ι/πάρ- 
χοι/ν σε αι/τό πάρα πολλοί εχδροί μία μεγάλη 
ποικιλία από περιοχές οι οποίες δα ξεκινούν από 
δάση και δα καταλήγοι/ν σε ι/ησδαλάσσιοι/ς κό- 
σμοι/ς. Οσο εξερευνάτε μία περιοχή ή μία σειρά 
δωματίων δα αντιμετωπίζετε κάδε είδοι/ς προκλή¬ 
σεις. Αόγω της ύπαρξης πολλών μαγικών έχει 
δοδεί ιδιαίτερη έμφαση στα ειδικά εφφέ. Παρα¬ 
τηρώντας το παιχνίδι δα λέγαμε ότι ηαροι/σιάζει 
μία ατμόσ<ραιρα με σκοτεινούς κόσμοι/ς και μετα¬ 
φέρει ένα απαίσιο και διαβολικό δέμα από Τοι/ς 
κόσμοι/ς αι/τούς σε ένα φωτεινό και γεμάτο εν¬ 
διαφέρον κόσμο τού, Βάσονς. Ή Ονα^+ 9 0 ^ έχει 
γίνει γνωστή για τη δημισι/ργία κόσμων γεμάτων 
διασκέδαση και εκπλήξεις. Πάντα πετι/χαίνει στο 
να κάνει πραγματικότητα πολλές καλές και έξυ¬ 
πνες ιδέες. Αν δι/μηδείτε το ΠαναεΙνοί το οποίο 
ήταν ένα δΚοσί ειη ι\ρ στο οποίο κατάφεραν να 
προσδέσοι/ν στοιχεία στρατηγικής δημιοι/ργώντας 
έτσι οι/σιαστικά ένα καινούργιο είδος παιχνιδιών 
δα καταλάβετε τι εννοούμε. Τα σχέδια της εται¬ 
ρείας μιλάνε για μία τριλογία παιχνιδιών όηοι/ η 
δράση παίζει κι/ρίαρχο ρόλο. Σίτο ΠΜ η πρώτη 
σας αποστολή είναι να ανακαλύφετε το σπαδί 
της αηοκάλι/φης. .Αν δι/μάστε κάτι ανάλογο ζη¬ 
τούσε και ο πρόγονος τον παιχνιδιού το ΑναΙοη, 
ένα παιχνίδι ποι/ είχαν δημισι/ργήσει οι ίδιοι άν- 
δρωποι για το 5ρεείνΜ»η. Η δράση στο ΒΜ ξε¬ 
κινά από εκεί ποι/ τελείωσε το ΑναΙοη. Τότε το 
Παιχνίδι τελείωνε με το σπαδί να βρίσκεται καρ¬ 
φωμένο σε ένα βράχο οπότε η δικής σας απο¬ 
στολή τώρα είναι να το ανακαλύφετε. Το πρό¬ 
βλημα ποι/ ι/πάρχει είναι ότι μαζί με το σπαδί ε¬ 
γκλωβίστηκε μέσα στον βράχο η δύναμη τον ΣΙα- 



τανά ενσαρκωμένη σε ένα τέρας και δα πρέπει 
να βρείτε ένα τρόπο να πάρετε το σπαδί χωρίς 
να απελει/δερώσετε το τέρας. Σίτο δεύτερο μέρος 
της τριλογίας η δράση μεταφέρεται στην εποχή 
των Σται/ροφοριών και έχει να κάνει με ιππότες 
και ένα δησαι/ρό ποι/ πρέπει να ανακαλύφετε 
στην ζ7εροι/σαλήμ. ΣΙε αι/τή τη φάση δα παίξετε 
σε περιοχές γύρω από την Λ^εσόγειο. Οι δύο 
κεντρικοί χαρακτήρες εμφανίζονται και στα τρία 
παιχνίδια. Το τρίτο παιχνίδι μεταφέρει την δράση 
πεντακόσια χρόνια μετά το πρώτο σε μία εποχή 
όηοι/ οι άνδρωηοι εξερει/νούν το διάστημα και αι/- 
τή τη φορά οι ήρωές μας δα ταξιδέφοι/ν στην 
ζ7αηωνία και στην κεντρική Αμερική. Οι δημιουρ¬ 
γοί τον παιχνιδιού δέλοι/ν να λειτοι/ργούν όλα σε 
νεαΙ 1-ϊιηε και να μην καταναλώνεται ο χρόνος σε 
ατελείωτες οδόνες . θα ι/πάρχει ένας χάρτης ο 
οποίος όσο ηροχωράτε δα γεμίζει έτσι ώστε να 
ξέρετε κάδε φορά ποι/ βρίσκεστε Αηά τη στιγμή 
ποι/ δα ξεκινήσετε να βρίσκετε τα διάφορα μαγι¬ 
κά δα δημιοι/ργηδεί μία λίστα για δικής σας εξυ¬ 
πηρέτηση. Βέβαια μέχρι την ολοκλήρωσή τοι/ και 
την επίσημη κι/κλοφορία τον πολλά είναι αι/τά 
ποι/ μπορεί να αλλάξοι/ν. Από όσα ξέροι/με όμως 
μέχρι τώρα φανταζόμαστε ένα ι/πέροχο παιχνίδι/ 
δεν νομίζετε; 

υΒΕΠ I 






Του θοδωρη Λάϊνα 

Εχουν περάσει δυομιση μή¬ 
νες από εκείνο το Αυγου¬ 
στιάτικο πρωινό του Σαβ¬ 
βάτου όταν στο ανατολικό 
αερδρόμιο ε'φτανε η πρώτη 
παρτίδα με τα \¥ΙΝ 95 στην 
έκδοση με τις δισκέτες. Ο 
πρώτος που αγόρασε το συ- 


Ηταν αναμενόμενο. Δεν επρόκεηο απλά για έ¬ 
να νέο σύστημα αλλά για το επόμενο βήμα ε¬ 
νός προγράμματος το οποίο έφερε επανάστα¬ 
ση στον χώρο των υπολογιστών. Ξέχωρα από 
αυτό κάθε αυτό το γεγονός η γιγαντιαία προ¬ 
βολή ταυτόχρονα από όλα τα Μθόίε σε παγκό¬ 
σμια βάση και γενικά η πολυέξοδη διαφημιστι¬ 
κή καμπάνια της ισχυρότερης εταιρίας λογισμι¬ 
κού στον πλανήτη ήταν από μόνη της σημείο 
αναφοράς. Αναλογιστείτε ότι μόνο για το τρα¬ 
γούδι που συνοδεύει τα διαφημιστικά σπστ 
του προϊόντος η ΜίαχυσίΤ πλήρωσε στους 
ΚοΙΙίη9 δΙοηβΒ δύο δισεκατομμύρια δρχ. για να 
αποκτήσει τα δικαιώματα του «δΟιΙ γπθ υρ». Το 
ποσό που έχει δαπανήσει μέχρι τώρα η εταιρία 
για την καμπάνια αυτή αγγίζει τα 130 εκκατο- 
μύρια δολλάρια!!! Από ότι φαίνεται όμως οι αρ¬ 
χικές ενδείξεις δείχνουν ότι οι πωλήσεις πηγαί¬ 
νουν πολύ καλύτερα ακόμη και από τους πιο 
αισιόδοξους υπολογισμούς της ίδιας εταιρίας. 
Την πρώτη μέρα κιόλας της κυκλοφορίας τους 
πούλησαν σε παγκόσμια κλίμακα ένα εκκα- 
τομμύριο κομμάτια. Μιλάμε για περισσότερο 
κόσμο από όσο παρακολούθησε το ϋυΓ355'ιο 


και οι περισσότεροι ακόμη προσπαθούν να ε¬ 
ξοικειωθούν με τις λειτουργίες και την φιλοσο¬ 
φία του συστήματος οι πρώτες κριτικές, θετι¬ 
κές και αρνητικές, βλέπουν το φως της δημο¬ 
σιότητας. Αυτοί που από την πρώτη στιγμή 
βγήκαν και μίλησαν ήταν κάποιοι ειδικοί ερευ¬ 
νητές του χώρου οι οποίοι υποστήριξαν ότι ό¬ 
λος αυτός ο θόρυβος γύρω από το προϊόν (και 
φυσικά οι πωλήσεις) θα έπεφταν κατακόρυφα 
αμέσως μετά τον αρχικό ενθουσιασμό. Εγώ 
θέλω να σταθώ προς το παρόν κάπου στην μέ¬ 
ση παραθέτωντας απλά τα επιχειρήματα και 
των δύο πλευρών 
και αφήνοντας εσάς 
να απο- 






ΒΗΜΑ ΠΡΟΣ ΤΑ ΕΜΠΡΟΣ Ή ΜΗΠΩΣ ΜΙΑ 
ΑΠΛΗ ΑΛΛΑ ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΗ ΚΑΙ ΧΡΥΣΟΦΟΡΟΣ ΙΔΕΑ ΓΙΑ 
ΤΟΝΟΑΤΕ8 ΚΑΙ ΤΗΝ ΠΑΡΕΑ ΤΟΥ; 


στημα (κατά τΰχη μάλιστα 
αφού για εντελώς άλλη αγο¬ 
ρά πήγαινε αλλά επειδή δεν 
του έφταναν τα λεφτά αγό¬ 
ρασε ταΜΝ) στάθηκε δι¬ 
πλά τυχερός αφού όχι μόνο 
του προσεφέρθηκε δωρεάν 
το πρόγραμμα αλλά του έ¬ 
καναν δώρο και ένα ολοκαί¬ 
νουργιο υπολογιστή! Από 
τότε μέχρι σήμερα πάρα 
πολλά έχουν ακουστεί, πολ¬ 
λά έχουν γραφτεί και πολλά 
έχουμε δει. 


64 υΒΕΗ 


Ρ3ΐ1< την πρώτη μέρα προβολής του και για τον 
διπλάσιο από αυτό του ϋοη Κίης... Τα ΥΥΙΝ 3.1 
χρειάστηκαν 50 μέρες για να πουλήσουν όσα 
πούλησαν τα ΥΥΙΝ 95 στην πρώτη τους μέρα ε¬ 
νώ η βελτιωμένη έκδοση του Μ5Ό05 6.1 χρει¬ 
άστηκαν μία εβδομάδα. Οπως ήταν αναμένο- 
μενο παράλληλα με τα νΥΙΝ 95 αυξήθηκαν και 
οι πωλήσεις αναβαθμισμένων τσιπ μνήμης α¬ 
φού οι απαιτήσεις τους ήταν σαφώς πιο αυξη¬ 
μένες. Ολες τα τηλεοπτικά δίκτυα και οι μεγά¬ 
λες εφημερίδες αφιέρωσαν πολύ χρόνο και 
χώρο για να παρουσιάσουν το πρόγραμμα ενώ 
η ίδια η ΜιοιόκΛ δεν δίστασε να πληρώσει τα 
έξοδα της εκτύπωσης των Τίηιβε έτσι ώστε την 
πρώτη μέρα κυκλοφορίας του προγράμματος 
να διανέμεται δωρεάν το ειδικό αφιέρωμα με 
τις πληροφορίες για τα ννΐΝ, και όταν λέμε 
Τϊγτιθβ εννοούμε ενάμισυ εκατομμύριο «φύλ¬ 
λα»... Μετά από τόση διαφήμιση η οποία ση- 
μειωτέον είχε ξεκινήσει πολλούς μήνες πριν 
κυκλοφορήσει το πρόγραμμα που βρισκόμα¬ 
στε τώρα; Αν και ακόμη όλοι προσπαθούν να 
προσαρμοστούν στο νέο αυτό περιβάλλον, αν 


φασίσετε για το ποιός έχει δίκιο, θα πρέπει ό¬ 
μως να δούμε τα πράγματα από την αρχή έτσι 
ώστε να έχετε μία πιο ολοκληρωμένη γνώμη... 
Πριν από δέκα χρόνια λοιπόν όταν ο κόσμος 
των υπολογιστών ήταν υποχρεωμένος να κι¬ 
νείται μέσα στα όρια του Μεθοε οι χρήστες ή¬ 
ταν εκ των πράγμάτων υποχρεώμενοι να γνω¬ 
ρίζουν τις περισσότερες από τις εντολές του 
λειτουργικού συστήματος. Πολλές φορές ή¬ 
ταν απαραίτητη και η γνώση της ΟννΒ3$ίο. Ηταν 
τότε ανάγκη η δημιουργία ό3ΐεή λίθ$ για να 
μπορεί να προχωρήσει η δουλειά. Ηταν μία 
χρονοβόρος διαδικασία αλλά σε σύντομο σχε¬ 
τικά χρόνο κάποιος που είχε όρεξη μπορούσε 
να μάθει να φτιάχνει τα δικά του προγράμματα 
για να μπορεί να δουλέψει μέσα στα διάφορα 
άίΓθοίοπθ$. Οσο περνούσε ο καιρός και η εξέ¬ 
λιξη έτρεχε με ηλλιγιώδη ταχύτητα η θννΒ3$ίο 
δεν ήταν δυνατόν να ικανοποιήσει τις απαιτή¬ 
σεις και έτσι έκαναν την εμφάνιση τους νέες 
πιο εξελιγμένες γλώσσες. Οσο περνούσε ο 
καιρός ακόμη και κάποιος αρχάριος ήταν υπο¬ 
χρεωμένος να γνωρίζει ορισμένα πράγματα 
























γύρω από το Π3γοΙ\λ/3γθ αλλά και το $οίΐ- 
νν3Γθ. Οσοι εργάζονταν δε επαγγελματικά 
στον χώρο έψαχναν συνεχώς τρόπους βελ¬ 
τίωσης. Γενικά δηλαδή υπήρχε μία σχέση 
τριβής με τον υπολογιστή και σε ότιδήποτε 
υπάρχει δημιουργική τριβή το αποτέλεσμα 
είναι πάντα το ίδιο, γνώση... Στην συνέχεια 
έφτασαν τα περίφημα ΥΥίηάοννϊ. Τα ποντί¬ 
κια άρχισαν να κινούνται με τρελλούς ρυθ¬ 
μούς και να μπαινοβγαίνουν στα δεκάδες 
παράθυρα. Σήμερα στην εποχή των νΥΙΝ 95, 
ν\/Ιη 3.11 και του \Λ/Γ3ρ δεν νοείται να υπάρ¬ 
χει υπολογιστής που να μην έχει εγκατα- 
στημένο κάποιο από αυτά τα συστήματα. 
Από εδώ και μετά όμως αρχίζουν τα ερωτή¬ 
ματα και οι κριτικές. Οι επιτιθέμενοι μιλάνε 
για φασισμό του όλου συστήματος των ΥΥΙΝ 
γενικά, αφού όπως υποστηρίζουν υπάρ¬ 
χουν πλέον πολλές εφαρμογές που προ¬ 
σπαθείς να τρέξεις στο Θ05 και το μήνυμα 
που εμφανίζεται είναι ότι απαιτείται η εγκα- 
στάση των ΥΥΙΝ και η χρήση των παραθύ¬ 
ρων. Οι υποστηρικτές του συστήματος λένε 
ότι τα προνόμια και οι ευκολίες που παρέχει 
το σύστημα είναι υπερόνω οποιασδήποτε 
κριτικής. Υποστηρίζουν (και είναι γεγονός) 
ότι τα \Λ/ΙΝ βοήθησαν στην είσοδο πολλών 
ανθρώπων στον μαγικό κόσμο των υπολο¬ 
γιστών. Η άλλη πλευρά κραυγάζει ότι φτά¬ 
σαμε σήμερα στο σημείο σήμερα με με την 
αποκλειστική χρήση των παραθύρων οι υ¬ 
πολογιστές να μεταμορφώνονται σε μία 
προέκταση τηςτηλέορασης. 0 χρήστης από 
ενεργός και δημιουργικός γίνεται παθητι¬ 
κός χωρίς να δέχεται ερεθίσματα για παρα¬ 
πέρα έρευνα. Η απλοϊκότητα των παραθύ¬ 
ρων στερεί την ενεργό συμμετοχή. Ακρι¬ 
βώς για αυτό το λόγο, λένε οι υπέρμαχοι 


του συστήματος, είναι σημαντική η παρου¬ 
σία του. Δίνει την δυνατότητα σε όλους να 
έχουν μία γρήγορη και εύκολη πρόσβαση. Αν 
κάποιος έχει την δίψα της εκμάθησης μέσα 
του θα το ψάξει το θέμα στην συνέχεια και θα 
μάθει ότι θέλει. Είναι θέμα 
δυνατότητας επιλογής και 
δεν έχει να κάνει με την α¬ 
πλοϊκότητα ή μη ενός συ¬ 
στήματος. Γιατί να μην έ¬ 
χουν όλοι την δυνατότη¬ 
τα πρόσβασης και όποιος 
επιθυμεί να προχωρεί πε¬ 
ρισσότερο; Γιατί να υποχ¬ 
ρεώσουμε κάποιον, που 
δεν επιθυμεί ή δεν έχει 
τον χρόνο, να μάθει ε¬ 
ντολές και γλώσσες για 
να χρησιμοποιήσει τον υ¬ 
πολογιστή έστω και για 
να παίξει μία πασιέντζα; 

Αυτό δεν είναι κατανα¬ 
γκασμός; Τελικά δεν οδη¬ 
γεί σε μία ελιτίστικη προ¬ 
οπτική όπου μόνο όποιος 
ασχολείται συνεχώς με 
τους υπολογιστές μπορεί 
να έχει πρόσβαση σε αυ¬ 
τούς; Από την άλλη οι επι¬ 
κριτές λένε ότι αυτή ακρι¬ 
βώς η παντελής έλειψη 
γνώσης οποιοδήποτε τε¬ 
χνικού ή λογισμικού θέ¬ 
ματος κάνει τον χρήστη 
να λειτουργεί όπως και με 
την τηλεόραση κάνωντας. 
ουσιαστικά ζάπινγκ. Για 
χάρη της ευχρηστίας, λέ¬ 


νε, θυσιάζουν την γνώση δημιουργώντας 
ουσιαστικά αμόρφωτους και παθητικούς 
καταναλωτές. Αυτό πάντως που πραγματι¬ 
κά είναι το πρόβλημα για αυτούς που δια¬ 
φωνούν είναι, όπως λένε, ότι έτσι παίζουν 
όλοι το παιχνίδι των εταιριών που θέλουν 
να δημιουργήσουν μία νέα γενιά ανυποψία¬ 
στη και άβουλη. Εκεί όμως η απάντηση των 
υπερασπιστών είναι ότι δεν στερείται από 
κανένα η δυνατότητα να ψάξει όσο θέλει 
και να μάθει ότι θέλει αλλά απλά είναι πια 
θέμα επιλογής ενώ αντίθετα πριν ήταν θέ¬ 
μα εξαναγκασμού και επιτακτικής ανάγκης. 
Το ποιος έχει δίκιο δεν είναι δυνατόν να το 
πει ακόμη κάνεις αφού ακόμη είναι πολύ 
νωρίς για να κρίνουμε την πορεία των νΥΙΝ 
95 αλλά και είναι πολύ πρόωρο ακόμη να 
κρίνουμε το κατά πόσο οι εταιρίες θέλουν 
πραγματικά να επιβληθούν πάνω σε άβου¬ 
λα δημιουργήματα που οι ίδιες θα έχουν 
φτιάξει. Ενδείξεις και σκέψεις για όλα αυτά 
έχουμε όλοι όσοι βρισκόμαστε και κινούμα¬ 
στε σε αυτό τον χώρο αλλά θα πρέπει να εί¬ 
μαστε πολύ προσεκτικοί στο πως τις διατυ¬ 
πώνουμε γιατί μπορεί άθελά μας να κάνου¬ 
με περισσότερο κακό παρά καλό στο τέλος. 










































Για όσους δεν γνωρίζουν, το ΟϊερΙβγ. Από κάτω παρατη- 
30 δίυάίο ευθύνεται για τις ρούμε Ιοοηε τα οποία χρησι- 
εισαγωγές παιχνιδιών όπως μοποιούνται για επεξεργα- 
υΐΊΓΙΜΑ 8, ΡΒίνΑΤΕΕΒ και σε σία της εικόνας. Αυτά είναι 
πολλά άλλα που έχουν κατα- επιγραμματικά τα εργαλεία 
πληκτικά γραφικά και Αηϊ· που έχει ο χρήστης στην 
ιπαΐϊοη. Υπάρχουν και άλλες διάθεση του. 
εφαρμογές του πακέττου αυ- 2. Επιλέγετε Οι-βαίβ/ΟδρΙιβ- 
τού όπως σε εφφέ κινηματο- ι-θ/δπιοοίΗθά και πηγαίνετε 
γράφου, τηλεοπτικά βροίε στην ΙΙβογ όψη και δημιουρ- 
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και νιάεο-οΐιρε. Η λειτουργία 
του βασίζεται στην κατα¬ 
σκευή τρισδιάστατων αντι¬ 
κειμένων στο χώρο τα οποία 
μπορούν να διαχειριστούν 
με οποιαδήποτε τρόπο μπο¬ 
ρείτε να φανταστείτε. 

Αυτό σημαίνει ΠβαΙ 
Τϊγπθ Αηίπιαϋοπ 
καθώς και Η 19 Γ 1 
ΒβεοΙυϊϊοη 


ηβηαβπης. 

Παρακά¬ 
τω θα σας 
δείξουμε 
σε δέκα 
απλά 
βήματα 
τις πρώ¬ 
τες δυ¬ 
νατότη¬ 
τες του 
πράγματι- 


γήτε τον κύκλο. Με την εντο¬ 
λή (ΟεοΙε) επιλέγουμε το α¬ 
ντικείμενο (68ρΗ6Γθ) και το 
θέτουμε να έχει λείες πλευ¬ 
ρές (δπιοοΙΗβά). 

3. Επιλέγετε δβΙβο(/ΟΙ>|βοΙ/ 
δίηςββ και πηγαίνετε με το 
ιτιουββ στο αντικείμενο που 


πληκτικού 
30 8ΤΙΙΟΙΟ, 
κατασκευάζο¬ 
ντας απλά αντι¬ 
κείμενα. Ας αρχί¬ 
σουμε λοιπόν... 
1. Οπως βλέπετε το 
βασικό περιβάλλον του 
30 δΤΙΙΟΙΟ αποτελείται 




θελετε να διαλεξετε. Με αυ¬ 
τή τη σειρά εντολών “μαρ- 
κάραμε” το αντικείμενο μας. 
4. Επιλέγετε Ι.Ϊ9Ηΐ5/Οιπηϊ/- 
θΓ63(β και κάνετε “κλικ” το 
πιουεο εκεί που θελετε να 
τοποθετήσετε το φως. Για 


. 


|ίΜ»*ΗΙΠ: 1 ΤΜ 
Η ΜΜΜΗ 


από 4 “κουτιά” (όψεις). Πά¬ 
νω παρατηρούμε τα ΡυΙΙ 
Οοννη Μβηυε: Ιηίο, ΓϊΙο, 
νϊβνι/5, ΡΓθ9ΐΓ3ΐπ. Πάνω δεξιά 
βλέπουμε τα εξείς: ΟγθθΙθ, 




ΗΒΗ 


5οΙθοΙ, ΜοάϊΙγ, δυιΐαοβ, περισσότερα φώτα ακολου- 


ίΪ9>ι(8, Οαιηβν-αδ, ΠθηάθΓθΓ, θήτε την ίδια διαδικασία. Για 
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ΟιγγτπΙ ΠηίΓΓίΛΐ: ΟΗΗΠΠΓ νβϋ.ΚΫ 


ΓΐΙΓΓίΜΐΙ 1. ΪΙίΓΛΓη - >08 

______ 


Γ. ■ 


ϋ διαφορετική τεχνική για να 
εφαρμόσουμε το υλικό. Επι¬ 
λέγετε λοιπόν 5 ιιιΐ 3 θ 6 /Μ 3 - 


αρχή συμβουλευτήτε την 
παραπάνω εικόνα και τοπο¬ 
θετήστε τα φώτα σύμφωνα 
μ’ αυτήν. Μην ξεχνάτε ότι ό¬ 
λα αυτά τα κάνετε στη 1 )$» 
όψη. 

5. Εδώ τώρα θα σας δείξου¬ 
με πως να βλέπετε το αντι¬ 
κείμενό σας στην οθόνη βά¬ 
ση όλων των στοιχείων που 
έχετε δώσει μέχρι τώρα. Με 
λίγα λόγια θα εμφανιστεί τρι- 


Λι.ιι ΜΒ3»' ΐΐΙ&ΐΖ ίΚϋβ& 

Γϊί- {Β/ί! ·Ιι>β ; ύ« | 
- ΓηΙλΓ 


■Η· 


σδιαστατο, με χρώματα, φώτα 
κλπ. Επιλέγετε ΒβηάβΓβι7Β6η- 
άβΓ και διαλέγετε την όψη 
που θέλετε να προβάλλετε. 
Ρυθμίστε τα 8 εϋίη 9 $ του 
ΗβηάβΓβΓ σύμφωνα μ’ αυτά 
που βλέπετε στην παραπά¬ 
νω εικόνα. 6 . Εδώ θα σας δεί¬ 
ξουμε πως να εφαρμόσετε έ¬ 
να υλικό στο αντικείμενο 
που θέλετε. Επιλέγετε λοι¬ 
πόν σειριακά τις παρακάτω 
εντολές: $ιιγ(3ο«/Μ3 (6 γϊ3 Ι 

/ΟΗοοδθ/ΟΗΒΟΜΕ νΑΙΧΕΥ 
(είναι είδος υλικού που ανή¬ 
κει σε αρχείο το οποίο ενερ¬ 
γοποιήθηκε από το ΟΙιοοβθ) 
/Α 55 ϊηη/ΟΙ>] 6 θΙ και με το πιου- 
56 διαλέγετε το αντικείμενο 
που θέλετε να εφαρμοστεί 
το υλικό. Επαναλαμβάνο¬ 
ντας το βήμα 5 βλέπετε το 
εκπληκτικό αποτέλεσμα! 

7. Επιλέγετε ΟβαΙο/Ουόβ και 
τοποθετείτε τον κύβο σύμφω¬ 
να με την παραπάνω εικόνα. 


αυτό που μεγενθύνει μεγα¬ 
λώστε το μέγεθος του αντι¬ 
κειμένου σας. 


ΙΕ··· 

- Μ Μ 


9. Βάση του βήματος 3 ενερ¬ 
γοποιείστε τον κύβο. Οπως 
βλέπετε στην εικόνα μας ο 
κύβος δεν είναι και τόσο ο¬ 
ρατός και γι’ αυτό θα χρησι¬ 
μοποιήσουμε την παρακάτω 


8 . Ενεργοποιήστε την όψη 
ΙβΗ (Ζ/Υ) πατώντας απλά με 
το ιπου56. Χρησιμοποιώντας 
τα Ιοοπ 5 που βρίσκονται κά¬ 
τω δεξιά και συγκεκριμένα 


■■■■ 


*6Π3Ι/Οιοο56/ΟΥΑΝ ΜΕΤΑΙ.- 
Ι-ΙΟ/Α 55 Ϊ 9 η/Οό} 6 θΙ/Βγ πβγπθ/ 
Οό|θοΙ 02 (εδώ μας ζητάει 
να καθορίσουμε σε ποιό α¬ 
ντικείμενο θα εφαρμόσουμε 
το υλικό, στην προκειμένη 
περίπτωση ΟΙηεοΙ 02 είναι 
ο κύβος γιατί κατασκευά¬ 
στηκε δεύτερος). 

10. Απολαύστε το αποτέλε¬ 
σμα κάνοντας Βοηάθπης 
στην όψη ΙβΗ (Ζ/Υ). 

ΤΕΛΕΙΩΝΟΝΤΑΣ... 

Πιστεύουμε ότι αν και ο ο¬ 
δηγός αυτός είναι μικρός, 
είναι παράλληλα αρκετά πε¬ 
ριεκτικός και θα σας βοηθή¬ 
σει στα πρώτα σας βήματα. 


Οπως βλέπετε τα αποτελέ¬ 
σματα είναι παραπάνω από 
ικανοποιητικά. Αμα αντιμε¬ 
τωπίζεται δυσκολίες με τα 
παραπάνω απλά ακολουθή¬ 
στε βήμα βήμα τις οδηγίες 
μας. Σας συμβουλεύουμε να 
πειραματιστείτε αλλάζοντες 
όψεις, υλικά κι επιλογές ό¬ 
πως κάναμε κι εμείς στην 
παραπάνω εικόνα, θα τα 
πούμε και τον επόμενο μή¬ 
να με ποιό συναρπαστικές 
οδηγίες (Απίιπαΐΐοπ). 

































Οπως κάθε μήνα μέσα από αυτό το δισέλιδο θα 
βρείτε μία περιγραφή των περιεχομένων της δι¬ 
σκέτας αλλά και του τρόπου λειτουργίας της. Ξε¬ 
κινάμε λοιπόν με τους... 
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ΤϊόΛ: 

ν/οη: 

ΡγγπγΓπ: 


π' .γ·ι.^.;«κΐίΓί 

Τον τελευταίο καιρό έχει γίνει πολύς θόρυ¬ 
βος γύρω από τα μηχανήματα τυχερών παι- 
χνιδιών και ειδικότερα τους θρυλικούς 
πια Κουλοχέρηδες". Κι αν τα παιχνίδια 
αυτά είναι απαγορευμένα από τις αί¬ 
θουσες ψυχαγωγίας, εσείς στο Ρθ σας 
και μέσα από το περιβάλλον των 
\Λ/ίηάονν5 μπορείτε να έχετε έναν πολύ 
καλό εξομοιωτή του παιχνιδιού αυτού. Βάλτε 
λοιπόν όσα κέρματα θέλετε και τραβήξτε με δύ¬ 
ναμη πίσω το μοχλό του μηχανήματος. Τα κέρδη 
σας περιμένουν. Το $Ιοί Μ3ςήίηθ σας δίνει την δυ¬ 
νατότητα να επέμβετε ακόμη και στους συνδυα¬ 
σμούς των "φρούτων” που κερδίζουν αλλά και 
στα ποσά που αντιστοιχούν σε κάθε συνδυασμό. 
Φτιάξτε έτσι το δικό σας παιχνίδι με κανόνες που 
θα επιλέξετε εσείς. Το πρόγραμμα μπορείτε να 
τρέξετε είτε μέσα από την δισκέτα του περιοδικού 
είτε αντιγράφοντας τα αρχεία που περιέχονται στο 
άϊΓθςτοΓγ \Λ/5Ι_0Τ 2 στον σκληρό σας δίσκο. Το 
πρόγραμμα τρέχει από το αρχείο \Λ/510Τ2 και πά¬ 
ντα μέσα από το λειτουργικό των ννίηάοννε. Γι' 
αυτό φορτώστε τα 
\Λ/ίηάονν$ και τρέξτε τον 
V; . ΡίΙθ Μ3Π39ΘΓ που θα βρεί- 
! τε στο Μ3ίη. Μέσα από τον 

(I 

I ΡίΙθ Μ3Π39ΘΓ επιλεξτε το 

1 άπνθ στο οποίο έχετε το 

| παιχνίδι και κάντε διπλό 

: κλικ στο αρχείο \Λ/510Τ2. 

’ τυκΒΟ $ουτΑΐΡΕ η πασιέ- 

; ντζα είναι ίσως από τα πιο 

φημισμένα παιχνίδια μέοα 

από το περιβάλλον των 

ι \Λ/ίηάο\Λ/5, μια και περιλαμ- 
| 

, βάνεται στο αρχικό πακέ¬ 
το. Εχει γίνει έτσι μια συ- 
^ Φ, νηθεια που έχουν πολλοί 
( χρήστες για τα διαλείμμα- 

τα στο γραφείο ή το σπίτι. 


υ5ΕΠ 


















































Εύκολη και γρήγορή ξεκουράζει 
και διασκεδάζει. Η έκδοση ΤυΠσο 
δοΐίΐαίΓθ παίζεται με τον ίδιο τρό¬ 
πο, έχει όμως να προσφέρει μια 
σειρά από δυνατότητες και ευκο¬ 
λίες που κάνουν το παιχνίδι πιο 
διασκεδαστικό και εθιστικό. Μπο¬ 
ρείτε έτσι μέσα από τα μενού 
που υπάρχουν στο επάνω μέρος 
της οθόνης, να αλλάξετε τους 
κανόνες του παιχνιδιού και να το 
κάνετε ευκολότερο ή δυσκολότε¬ 
ρο. Αλλάξτε τον τρόπο με τον ο¬ 
ποίο εμφανίζονται τα χαρτιά από 
την βάση ή παίξτε με χρήματα και 
όχι με πόντους. Το παιχνίδι σας 
δίνει ακόμη την δυνατότητα να 
κλέψετε", προτείνοντας επόμε¬ 
νες κινήσεις και παίρνοντας πίσω 
τις προηγούμενες. Το ΤυΝσο 
5οΙίΐ9ίΓθ μπορεί επίσης να σας κά¬ 
νει υποδείξεις για τον τρόπο παι¬ 
χνιδιού σας και να σας βοηθήσει 
να ολοκληρώσετε ένα παιχνίδι 
που έμοιαζε χαμένο. Το πρόγραμ¬ 
μα τρέχει μέσα από περιβάλλον 
\Λ/ίηάονν$ είτε απευθείας από την 
δισκέτα του περιοδικού είτε αντι¬ 
γράφοντας τα αρχεία του 
άίΓθετοΓγ \Λ/ΐΝ50ϋΤ στον σκληρό 
σας δίσκο. Τρέξτε τον ΤίΙθ 
πΐ3η398Γ μέσα από το Μ3ίη κατά¬ 
λογο αρχείων και αναζητήστε το 
αρχείο ννίΝδουτ.ΕΧΕ. κάντε δι¬ 
πλό κλικ στο συγκεκριμένο αρ¬ 
χείο και η νέα και βελτιωμένη πα- 
σιέντζα είναι οτη διάθεσή σας 
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Οσοι είσαστε κάτοχοι Αιηί93 θα πρέπει να 
αντικαταστήσετε τη δισκέτα του ΡΟ που έ¬ 
χετε στα χέρια σας με αυτήν της Αιηί93. Η 
αντικατάσταση γίνεται χωρίς καμία επιβά¬ 
ρυνση. αρκεί να προσκομίσετε τη δισκέτα 
σε ένα από τα παρακάτω κεντρικά καταστή¬ 
ματα της Αθήνας. Αν βέβαια είστε κάτοικοι 


επαρχίας, τότε μπορείτε να τη στείλετε στο 
περιοδικό μας και να σας στειλουμε την α¬ 
ντίστοιχη. Τα καταστήματα όπου μπορείτε 
να αντικαταστήσετε τη δισκέτα είναι τα ε¬ 
ξής: 

ΤΕΙΕΟΐυΒ 

ΑΘΗΝΑ-ΚΑΛΛΙΘΕΑ: ΘΗΣΕΩΣ 60 
ΤΗΛ:9574.371-2, ΡΑΧ: 9588.503 
ΑΘΗΝΑ - ΑΓΙΟΙ ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ: ΙΛΙΟΥ & 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 20 ΤΗΛ: 2619059 
ΒΟΛΟΣ: ΚΑΡΤΑΛΗ 100& ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ 
ΤΗΛ:0421/35449 
ΚΑΛΑΜΑΤΑ: ΠΑΝΑΓΙΩΤΗ ΚΑΙΣΑΡΗ 4 
ΤΗΛ:0271/94479 

Θ0Ν501Ε ΘΙΛΙΒ 
ΑΙΓΑΛΑΙ Ω: ΙΕΡΑ ΟΔΟΣ 308 
Θ0Ν501Ε ΟΐυΒ 
ΑΘΗΝΑ-ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
ΓΡΥΠΑΡΗ 53 

Πάμε όμως να δούμε τι σας έχουμε ετοιμά¬ 
σει για αυτόν το μήνα. Για να εμφανιστούν 
τα περιεχόμενα της δισκέτας είναι απαραί¬ 
τητο πρώτα να τρέξετε το Ζ/οΜβηςΓι. Στην 
δισκέτα θα βρείτε τα εξής άίτεςτοήθ$: 

Αυτό τον μήνα είπαμε αποφασί¬ 
σαμε ότι πρέπει να υποστηρίξου¬ 
με τα ελληνικά προϊόντα (αν δεν 


παινέσεις το σπίτι σου ξέρετε τι 
συμβαίνει...) και έτσι σας δίνουμε 
την δυνατότητα να διαπιστώσετε 
τις ικανότητες και των Ελλήνων 
προγραμματιστών. Για να τρέξετε 
το άθηιο του παιχνιδιού θα κάνε¬ 
τε όοοτ από την δισκέττα και θα 
ανοίξετε το εικονίδιο Οτυιηργ, 
στην συνέχεια το άίΓθστοΓγ 
9Γ3πιόγ και τέλος το εικονίδο 
ΟΓπηιόγ. Στο Οταιηόν ηΐ3ηυ3ΐ ε¬ 
ξάλλου θα διαβάσετε αναλυτικά 
όλα όσα αφορούν το παιχνίδι... 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Αιηί93 500+/1ΜΒ Υ.Γ. 
Το παιχνίδι είναι φυσικά 
5ή3Γβ\Λ/3Γθ και όποιος ενδιαφέρε- 
ται θα πρέπει να απευθυνθεί στην 
διεύθυνση: ΑΘΑίΜΑΣΟΠΟΥΛΟΣ 

ΗΛΙΑΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΥ 9 ΚΑΣΤΕΛΛΑ 
18 533 ΠΕΙΡΑΙΑΣ ΤΗΛ. 4117002 

ΠΡΟΒΛΗΜΑ ΜΕ ΤΗ ΔΙΣΚΕΤΑ; 

Αν έχετε πρόβλημα με τη δισκέτα 
και αφού πρώτα βεβαιωθείτε ότι 
ακολουθήσατε τις οδηγίες μας 
βήμα βήμα, τότε μπορείτε να πε¬ 
ράσετε από τα γραφεία μας για να 
σας την αντικαταστήσουμε ή να 
μας τη στείλετε αν μένετε εκτός 
Αθηνών. 


ο 


υ5ΕΠ 






























Ενώ η παραγωγή της Α1200 και της 
Α4000 ΤοννθΓ απο την Απίϊ 93 Τβοήηο- 
Ι09Ϊ65 έχει αρχίσει, οι εταιρίες ή3Γά- 
\λ/3γθ και $οίΐ\Λ/3Γθ υποστήριξης της 
Αητιϊ93 ετοιμάζονται για νέα προϊό¬ 
ντα που θα βγουν στην αγορά τους 
επόμενους μήνες. Καλό θα ήταν να 
ρίξουμε μια ματιά στο παρόν και μέ¬ 
σα από τη παρουσίαση ή3Γάν/3Γβ 
περιφερειακών και 5θΤίνν3Γθ 3ρρΙϊ- 
03ΐΐοη5 να μπούμε, έστω και νοητά, 
στο μαγικό κόσμο της Αιηϊ93. 



Ενώ οι πρώτες Α1200 αναμένονται 
στην Ελλάδα απο στιγμή σε στιγ¬ 
μή, απο τις πληροφορίες που υ¬ 
πάρχουν, θα είναι ακριβώς ίδιες σε 
ή/νν με τις παλιές. Αυτό σημαίνει οτι 


η υπολογιστική τους δύ¬ 
ναμη σε σχέση με τα σημερινά δε¬ 
δομένα είναι πολύ μικρή. Οσο πιο 
πολύπλοκος γίνεται ένας επεξεργα¬ 
στής κειμένου για παράδειγμα, τόσο 
αυξάνουν και οι απαιτήσεις του σε 
ή3Γά\Λ/3Γ6 δουΓοβδ. Για να δώσετε 
εναν άλλο "αέρα" στην Αιηϊ93 σας η 
απόκτηση ενός επιταχυντή είναι η 
καλύτερη λύση. Υπάρχουν πλέον 
πάρα πολλές κάρτες που καλύ¬ 
πτουν κάθε ανάγκη και βαλάντιο. Η 
ΟΡυ που υπάρχει σε αυτές τις κάρ¬ 
τες είναι συνήθως ο ΜοΐοτοΙε 68030 
στα 40 ή 50Μήζ, αλλά μόλις παρου- 
σιάσθηκε καιο 68060(!) για Α1200. 
Σε αυτές τις κάρτες μπορεί να προ- 
σθεθεί και 320ϊί ί35ΐΓ3ΐη, πράγμα 
που σημαίνει οτι η ταχύτητα επε¬ 
ξεργασίας αυξάνει ακόμα πιο πολύ. 

Αξίζει να σημειωθεί 
οτι μια Α1200 με 
030 στα 50Μήζ και 
ί35ί Γ3Γη φτάνει τα 
10 ΜΙΡ5! Το κόστος 
τους σε σχέση με 
την απόδοσή τους 
είναι πολύ καλή, και 
πλέον τίνει να γίνει 
μία απο τις πιο απα¬ 
ραίτητες αναβαθμί¬ 


σεις. Η Αιηϊ93 απο το 1985 μπορεί 
να χαρακτηρισθεί σαν ΜυΙΐίηΐθάϊ3 
υπολογιστής, και σήμερα η λέξη 
ηιυΙΐϊηΐθάϊ3 είναι συνόνυμη με το 
Οϋ-ΒΟΜ. Και σε αυτό το τομέα οι ε¬ 
πιλογές που υπάρχουν είναι πολ¬ 
λές, και μπορούν να χωριστούν σε 
δύο κατηγορίες: Η πρώτη είναι τα 
Οϋ-ΚΟΜδ που συνδέονται στη 
ΡΟΜΟΙΑ θύρα της Α1200 και η δεύ¬ 
τερη είναι τα 5051 οσ-ΒΟΜδ που 
συνδεόνται μέσω ενός 50512 ϊπϊθγ- 
ί30θ πάλι από τη ΡΟΜΟΙΑ θύρα. Η 
ύπαρξη 5051 ϊηΐθΓί30β είναι πιο εν- 
δεδειγμένη για το λόγο οτι αγορά 
των Ρ05 κατακλίζεται απο 5051 πε¬ 
ριφερειακά, και έτσι μπορείτενα 
βρείτε ότι θέλετε σε αρκετά καλές 
τιμές. Τα παραπάνω καλύπτουν τις 
δύο κυριότερες θύρες επέκτασης 
της Απίϊ93 σας. Ας περάσουμε τώ¬ 
ρα στις θύρες που υπάρχουν στο 
πίσω μέρος της. Οσοι απο εσάς α- 
σχολείσθε με επεξεργασία εικόνας 
και γραφικών η ύπαρξη ενός ηιυΙΙϊ- 
εγης ηιοηΐΐοΓ είναι αναγκαία. Πρός 
το παρόν υπάρχει ενα μόνο ηιοηΙ- 
ΐΟΓ ιηυΐΐϊδγης που είναι αποκλει¬ 
στικά για Αιηϊ93. Αλλά οποιοδήηο- 
τε 5\/0Α ιηοηίίοι· των ΡΟ 5 μπορεί 
να "κατέβεΓ' στα 15Κήζ μπορεί να- 
συνθεθεί με την Αγπϊ93, και το μό¬ 
νο που χρειάζεται είναι ενα 3ά3ρ- 
ίΟΓ για ΡΟΒ-νΟΑ. Στήν παράλληλη 
θύρα μπορείτε να συνδέσετε σχε¬ 
δόν οποιοδήποτε εκτυπωτή κα¬ 
θώς επίσης στη σειριακή, οποιο- 
δήηοτε εξωτερικό Γηοάβηι μέχρι 
288000Ρ5. Βέβαια περιττό να ανα¬ 
φερθεί ότι υπάρχει ακόμα ενα 
πλήθος περιφερειακών, αποάϊθϊίϊ- 




















ζβΓ5 και 9βηΙοοΚ5 μέχρι $03ηηθΓ5 
και ζΐρ άηνβδ. 



Ας περάσουμε τώρα στην στη καθ'ε- 
αυτή δύναμη της Αγπϊ 93: Την εξαιρε¬ 
τικά ποιοτική βιβλιοθήκη Ρυ&Ιίο 
θοηΐ3ίη και εμπορικών προγραμμά¬ 
των της. Θα αρχίσουμε απο εναν το¬ 
μέα που η 3ΓΠΪ93 ακόμα και σήμερα 
δείχνει την αξία της: Την δημιουργία 
και επεξεργασία γραφικών. Σε όλους 
είναι γνωστές οι δεκάδες τηλεοπτι¬ 
κές και κινηματογραφικές παραγω¬ 
γές που έχουν χρησιμοποιήσει την 
ΑΠ1Ϊ93 για την δημιουργία των ειδι¬ 
κών εφφέ (ΒβΡγΙοη 5, δεβρυβδί, 
Β3ΐητ3η,Αηϊηΐ3ηί30δ κλπ.). Πολλοί 
τηλεοπτικοί σταθμοί ακόμα και σή¬ 
μερα έχουν κύρια ή βοηθητικά συ¬ 
στήματα Αγπϊ 93 για την παραγωγή ει¬ 
δικών εφφέ και σημάτων. Αξίζει να 
αναφερθούν εφαρμογές ό πως το 
ϋ9ήΐ\Λ/3νε, το Ιηΐ39ίηθ το 50313 ΜΜ, 
τοΡήοΙθ 9 βηϊοδ και το Ιηΐ39θΡΧ που 
μπορούν να συγκριθούν άμεσα με 
προγράμματα "θρύλους” όπως το 
Ρήοτοδήορ των Μ305. Ας περάσουμε 
τώρα στούς επεξεργαστές κειμένου. 
Και εδώ τα ονόματα που κυριαρχούν 
είναι ο Ρΐη3ΐ ννήΐθΓ ο ννοΓάνΥοΠήκαι 
ο ΡΐΌΐβχΙ, και παρουσιάζονται νέες 
εκδόσεις σε τακτά χρονικά διαστή- 
ματα,Αυτό σημαίνει οτι σε σύντομο 
χρονικό διάστημα θα υπάρχει και 
στην Αγπϊ 93 ένας ΥΥοΓά. Στο τομέα 
της διαχείρισης οικονομικών και “λο¬ 
γιστικών φύλλων" (5ρΓθ3δήθθίδ) κυ¬ 
ριαρχεί το Τυήχ)θ3ΐο, ενώ αναμένε¬ 
ται και το Ρίη3ΐΘ3ΐε ηουθα έχει πολλά 
χαρακτηριστικά απο το ΕΧΟΕΙ. Υπάρ¬ 


χουν ακόμα α3ί3Ρ3δθδ,0|·93ΠΪδθΓδ 
κλπ. Οποια έλλειψη υπάρχει καλύ¬ 
πτεται από τα ΡυΡΙίο Οοιτοίη προ¬ 
γράμματα. Αν έχετε έρθει σε επαφή 
με τα Ατηϊ93 ΡυΡΙ ϊς Οοηΐ3ϊη θα έχετε 
διαπιστώσει τη υψηλή ποιότητά 
τους, και καλύπτουν όλους τους το¬ 
μείς με πλήθος εφαρμογών και βοη¬ 
θητικών προγραμμάτων. Σε Ρϋ συλ¬ 
λογές όπως το Αηιίηθΐ και τοΡηεά 
Ρΐδή είναι συγκεντρωμένα τα καλύ¬ 
τερα Ρϋ προγράμματα. Τα περισσό¬ 
τερα απο αυτά είναι 5ή3Γθ\Λ/3Γβ, που 
σημαίνει οτι ενα μικρό ποσό στέλνε¬ 
ται στο δημιουργό τους. Η χρήση του 
ίηίθΓΠθΐ έχει εξαπλωθεί αρκετά, και 
για να εκμεταλλευτείτε τις υπηρε¬ 
σίες του στο έπακρο χρειάζονται ει¬ 
δικά προγράμματα. Και εδώ ο χώρος 
των ΡΘ είναι πηγή ποιοτικού δοίΐ- 
νν3Γ6. Τα προγράμματα εξομοίω- 
σης τερματικού φτάνουν σε διψή¬ 
φιο αριθμό, και ανάλογα με το οοηίϊ- 
9υΓ3ΐίοη που έχετε μπορείτε να επι- 
λέξετε και το ανάλογο πρόγραμμα. 
Για όσους έχουν δίίρ σύνδεση με 
ίηΐΘΓΠθΐ υπάρχουν πολλοί οίίβηΐε 
που τρέχουν κάτω απο το ΑτηίΤΟΡ, 
(το πρωτόκολο του ΐπίετηβΐ). \Λ/βΡ 
ΡΓοννδβΓδ, οΙίεηΐδ για Ιγηχ, 9ορίΐθΓ, 
ϊγο, ΓΠ3ίΙβΓ$ κλπ. σας περιμένουν για 
να κάνετε τη χρήση του ϊηΐβι-ηεΐ α¬ 
κόμα πιο φιλική. Αφήσαμε για το τέ¬ 
λος τα παιχνίδια. Κάποτε η Αιηί93 
είχε χαρακτηριστεί σαν παιχνιδομη- 
χανή, και όχι άδικα θα λέγαμε αν κρί¬ 
νουμε απο τη ποσότητα των παιχνι- 
διών που έβγαιναν πρίν από μερικά 
χρόνια. Τα πράγματα σήμερα όμως 
έχουν αλλάξει, κυρίως λόγω της 
εμφάνισης των 93ηΐθ5 οοπδοΐβδ 



(53ΐυιη, Ρΐ3γδΐ3ΐίοη 3ΘΟ). Πλέον τα 
παιχνίδια που παρουσιάζονται απαι¬ 
τούν τεράστια υπολογιστική ισχύ, 
που σημαίνει ΚΙ$0 επεξεργαστές, και 
ουδΐοηΊ επεξεργαστές για 3ϋ γραφι¬ 
κά. Ακόμα και τα ΡΟδ θα τα βρούν δύ¬ 
σκολα αν δεν προσαρμοστούν, πολύ 
περισσότερο η Αγπϊ 93 που καλώς η 
κακώς έχει μείνει λίγο πίσω στο το¬ 
μέα του ή3Γά\Λ/3Γθ. Αυτό δεν σημαί¬ 
νει οτι ακόμα και σήμερα δεν βγαί¬ 
νουν αρκετά και καλά παιχνίδια. Αξί¬ 
ζει να αναφέρουμε τα πολύ καλά 
Θοοηι οΙοηβδ ΟΙοοτη, ΑΙίβη ΒΓ66030, 
και Ρθ3Γδ, το δΚίάΓτοΓΚδ 2, το Οοΐοηί- 
Ζ3ΐΐοη. Αυτή τη στιγμή που μιλάμε ε¬ 
τοιμάζονται αρκετά παιχνίδια για την 
Αιηί93 που πραγματικά θα εκμεταλ¬ 
λεύονται στο έπακρο τις δυνατότη¬ 
τες της. Οπως βλέπετε τα πράγματα 
δεν είναι τόσο άσχημα όσο μερικοί 
θέλουν να τα παρουσιάζουν. Η υπο¬ 
στήριξη και σε ποιότητα και σε ποσό¬ 
τητα που υπάρχει αποτρίτους κατα¬ 
σκευαστές Η/νν και 5/νν είναι πλή¬ 
ρης, και με την παρουσιάση νέων μο¬ 
ντέλων θα γίνει ακόμα ισχυρότερη. 
Απ' οτι δείχνουν τα νέα αφεντικά της 
ΟοΓΠΓηοάΟΓθ δείχνουν την ανάλογη 
σοβαρότητα. Αυτός ο συνδιασμός 
είναι που θακρατήσει την Αγπϊ 93 
στη κορυφή των προτιμήσεων αρ¬ 
κετών υδθΓδ !ΙΟΠ9 1-ίνβ Τήθ ΑΙΥΙΙΟΑ! 
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Τι σας ενδιαφέρει σε τελι¬ 
κή ανάλυση; Ούτε για τις 
καινούργιες παραγωγές που 
αναμένουμε εναγωνίως θα 
σας πω, αν θέλετε να μά¬ 
θετε περισσότερες λεπτο¬ 
μέρειες θα ήταν καλό να 
μείνετε “συντονισμένοι” στο 
ΙΙ5ΕΚ και να είστε σίγου¬ 
ροι ότι δεν θα το μετανιώ- 
σετε. Πριν ξεκινήσω το 
λειτούργημα που ασκώ τα 
δύο τελευταία χρόνια βοη¬ 
θώντας σας μέσω λύσεων 
κάποιων παιχνιδιών θα ή¬ 
θελα να ικανοποιήσω την 
απαίτηση που τόσο επίμο¬ 
να μου εξέφρασαν μέσω 
των γραμμάτων τους οι α¬ 
μέτρητοι θαυμαστές και 
θαυμάστριες μου. Για ό¬ 
σους δεν κατάλαβαν έχω παρκάρει το “καλάμι” 
στην επόμενη γωνία γιατί φοβόμουν μη με γρά¬ 
ψουν! Μετά από την αναπάντεχη αυτή κρίση με¬ 
τριοφροσύνης (η οποία παρεπιπτόνιως είναι για 
τους μέτριους!) θα καταπλήξω τα πλήθη δημοσιεύ¬ 
οντας μια φωτογραφία η οποία πόρθηκε κατά τη 
διάρκεια της τελευταίας μου περιοδείας στα 
Κεηΐπίδ. Θεού και ϋΤΡ θέλοντος η φωτογραφία 
πρέπει να βρίσκεται κάπου στο χώρο του προλό¬ 
γου, όπου δεήσουν οι υπεύθυνοι να την τοποθετή¬ 
σουν. Α νάτη, εκεί ακριβώς που κοιτάτε. Ωραίος 
δεν είμαι; Ετσι κυκλοφορεί ο δΗπάοινΟηείετ στα 
Ροτ<}θίίβη βεαίτηε (σαν γνήσιος Μαύρος Ιππότης 
του Τβπτρτιε) και έτσι θα κυκλοφορούσε και σε 
αυτήν την διάσταση αν δε φοβόταν μην του πά¬ 
ρουν με τις πέτρες! Η αλήθεια είναι πως την πρώ¬ 
τη φορά που με είδαν οι γνωστοί μου με αυτή την 
περιβολή κόντεψαν να καλέσουν την αστυνομία 
(αφού συνήλθαν από το παρολίγου εγκεφαλικό) 
χωρίς μέχρι σήμερα να έχουν καταφέρει να τη συ¬ 
νηθίσουν. Μα τι κοινωνία γεμάτη στεγανά είναι 
αυτή που μας περιβάλλει; Αλλά δε φταίει κανείς. 
Η φαντασία μου τα φταίει. Εδώ ολόκληρος Ωητίδ 
νηάετ τόλμησε να φορέσει παρόμοια στολή και ό¬ 
λοι έτρεξαυ να του κακοχαρακτηρίσουν. Δηλαδή τι 
φταίει ο άνθρωπος αν είναι ντυμένος με μαύρα α¬ 
πό την κορφή ως τα νύχια και αν υπηρετεί του αυ- 
τοκράτορα έχοντας σαν στόχο της ζωής του την ε¬ 
ξόντωση των φλώρων επαναστατών; Κατά βάθος 
πρόκεπαι για ένα εγΗοι^ με χρυσή καρδιά, γεμά¬ 
το ευαισθησίες. Απλά αποζητά τις μικρές απολαύ¬ 
σεις της ζωής. Μια μικρούλα εκτέλεση επαναστά¬ 
τη σήμερα, μια καταστροφή κάποιου απείθαρχου 
πλανήτη αύριο, ένα νέο όπλο μαζικής καταστρο¬ 
φής μεθαύριο, απλά πράγματα! Σε λίγο θα μου 
πούυ ότι και ο ΡίηΗβηά, ο Ρτβάάν 0ηιβ9βτ και ο 
ύπεοη νοοτΚεεε (ΗβΙΙτηίδβτ, ΝίθΗάηπτβ οη Είπα 
δίτββί και Ρπάβγ ίΗβ 13ίΗ για όσους δε γνώρισαν 


Του Π. “$1ΐ3()ο\Α/θ38ΐ0Γ” Δημόπουλου 


Και πάλι μαζί. Οχι, νομίζατε δηλαδή ότι θα μου τη γλυτώσετε; 

Μπήκε πλέον ο Νοέμβριος και ευτυχώς ο χειμώνας πλησιάζει 
με γοργά βήματα. Τα σχολεία έχουν αρχίσει πλέον για τα καλά, 
πλησιάζουν οι βαθμοί του πρώτου τριμήνου και η αγωνία κορυφώνεται. 
Προσωπικά εμένα αυτό το γεγονός με αφήνει παγερά αδιάφορο 
(φίλος για ηθική υποστήριξη να σου πετνχει!) αλλά αυτό δεν έχει 
καμρία απολύτως σημασία. Αυτό που έχει σημασία είναι ότι πέρασε 
επιτέλους ο πολύ δύσκολος για μένα Οκτώβριος (με συμβολαιογραφεία 
και άλλες τέτοιες αηδίες όσο και αν δε λέει να με πιστέψει ο αγαπητός 
ΩαΙίοαί) και ότι ο χειμώνας που επέρχεται αναμένεται ιδιαίτερα 
“καυτός”, τόσο από πλευράς νέων κυκλοφοριών όσο και... 

Σιγά μη σας πώ! 


τα ονόματα) θέλουν το κακό 
των ηρώων στις ταινίες που 
πρωταγωνιστούν. Για όνομα 
πια! Απλά τα “παιδιά” είναι 
κάπως επιρρεπή στην υπερ¬ 
βολική βία και το αίμα ... Η 
μήπως νομίζετε ότι τα ΑΙίβηε 
και οι υπέροχοι Ρτβά&ίοτε 
θέλουν το κακό του ανθρώ¬ 
πινου γένους; Απλά περνούν 
την ώρα τους ξεσκίζοντας ό¬ 
ποιου τύχει να βρεθεί στο 
δρόμο τους! Ο πραγματικός 
εχθρός των τίμιων τβυίβνυβτε 
είναι πολύ πιο ύπουλος και 
παίρνει διάφορες μορφές 
και ονόματα. Αρχισυντά¬ 
κτες, διευθυντές σύνταξης, 
υπεύθυνοι παραγωγής και 
εκδότες αυά τον κόσμο τρέ¬ 
μετε. Ο δΗηάοτυΟηείβτ θα 
σας ξετρυπώσει και τότε ... Τι, απολύομαι; Βρε 
παιδιά ηρεμείοτε, δε σηκώνετε λίγη πλακίτσα; Οχι 
ότι εμείς οι τβυΐβν/βτε είμαστε καλύτεροι. Καθυ¬ 
στερούμε να φέρουμε την ύλη μας, διαμαρτυρό¬ 
μαστε όταν δε μας αρέσει κάποιο παιχνίδι το ο¬ 
ποίο όμως πρέπει να γράψουμε, γράφουμε ότι 
βλακεία μας κατέβει προκειμένου να γεμίσουμε 
σελίδες, έχουμε υπερβολικές απαιτήσεις σε διά¬ 
φορα θέματα και άλλα τέτοια όμορφα. Οπως βλέ¬ 
πετε είμαστε μια αγαπημένη οικογένεια! Σοβαρά 
τώρα, μόλις συνειδητοποίησα ότι αν θέλω να πα¬ 
ραμείνω στη συντακτική ομάδα αυτού του περιοδι¬ 
κού (ννβ 3Γβ ίΗβ Ηβεί παρεπιπτόντως!) πρέπει κά¬ 
που εδώ να ξεκινήσω τη λύση αυτού του μήνα. 
Πριν όμως αρχίσουμε θα ήθελα να αφιερώσω το 
δρβΙΙδΗορ του Νοεμβρίου στις τρείς τρομερές 
βίνβη ητβίάβηε που μένουν στην περιοχή ΡβφτβΓι 
της δΗαάοτνΟαΙβ και πολύ περισσότερο στη μι¬ 
κρότερη της “αγίας τριάδας” που ανέφερα η ο¬ 
ποία δε με αφήνει να συγκεντρωθώ στο πολύ δύ¬ 
σκολο έργο μου. Τι, δε μπορώ να κάνω αφιέρω¬ 
ση; Μα γιατί είσαστε τόσο σκληροί παιδιά; Ακόμα 
και οι μελλοθάνατοι έχουν το δικαίωμα μιας τε¬ 
λευταίας επιθυμίας. Ευχαριστώ πολύ για την ανο¬ 
χή σας. Ξεκινάμε λοιπόν το δρβΙΙδΗορ αυτού του 
μήνα με την πλήρη λύση ενός από τα καλύτερα 
Βάνβηίυτβδ που κυκλοφόρησαν ποτέ για το ΡΟ. 
Αναφέρομαι φυσικά στο υπέροχο ΙΙηάβτ α ΚίΙΙίης 
Μοοη που μας χάρισε η Ατχβεε. Ισως να φανεί 
σαν κλοπή γλυκού από μωρό η δημοσίευση της 
συγκεκριμένης λύσης λόγω του ότι το παιχνίδι δί¬ 
νει Ηίηίε από μόνο του αλλά είναι πολλοί αυτοί οι 
οποίοι μάλλον δεν καταλαβαίνουν για άγνωστους 
λόγους αυτά τα ΗίηΙί και μου εξέφρασαν ρητώς ή 
γραπτώς την επιθυμία τους για μια πλήρη λύση 
του συγκεκριμένου παιχνιδιού. Και όπως ξέρετε η 
επιθυμία σας είναι διαταγή για μένα ... 
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Οβγ 1 - Ο3υβΐι1η0 υρ ΡΙβιηιη 

Ξεκινώντας κοιτάξτε τη φωτογραφία επάνω στο γραφείο και 
κατόπιν πηγαίνετε πίσω από το γραφείο και κοιτάξτε προς τα 
κάτω. Ανοίξτε το κάτω συρτάρι και πάρτε από μέσα το στυλό 
και το γραμματόσημο. Κοιτάξτε το μηχάνημα ί3χ επάνω στο 
03όϊπθΙ και πάρτε το πιστόλι σας που βρίσκεται παραμμελημέ- 
νο επάνω στον πάγκο. Μόλις σύνελθετε από το γέλιο που εί¬ 
μαι σίγουρος ότι θα ρίξετε με το υπέροχο ίηίβΓΒΟΐίνβ πάρτε τα 
γράμματα που είναι παραπεταμένα μπροστά στην πόρτα σας 
και αφού τα κοιτάξετε χρησιμοποιήστε το στυλό και το γραμ¬ 
ματόσημο στο ΟΓθάίτ 03ΐτ1 3ρρΙί03τίοη. Ανοίξτε το φωνογράφο 
και κατόπιν φύγετε από το γραφείο σας. Κατεβείτε τις σκάλες, 
περάστε το δρόμο (δε χρειάζετε να ελέγξετε δεξιά και αριστε¬ 
ρά για τυχόν αμάξια) και μιλήστε στην όμορφη εφημεριδοπώ¬ 
λη ώστε να μάθετε για κάποια ληστεία. Ρίξτε την ΟΓθάίί 03ΐτΙ 
3ρρϋ03ΐί0η στο γραμματοκιβώτιο και μπείτε στο ενεχυροδανει¬ 
στήριο (λέξη και τούτη!) του ΚοοΚ. Μόλις αυτός σας μιλήσει 
για τη ληστεία και βρεθείτε στην πίσω αυλή κοιτάξτε κάτω και 
πάρτε το κομμάτι γυαλί που υπάρχει εκεί. Μόλις κάνετε όλα 
αυτά τα δύσκολα και εξετάσετε το γυαλί που πήρατε πρέπει 
να μετακινήσετε τον σκουπιδοτενεκέ και να πάρετε το κλειδί. 
Κοιτάξτε το αποτύπωμα στο έδαφος και πάρτε την μπάλα του 
μπάσκετ. Ξελιγωθεί¬ 
τε από το γέλιο (κά¬ 
πως έτσι ελπίζω να 
παίξει και ο νΥΠΚϊηδ 
στον Παναθηναϊκό 
αν θέλουμε να πά¬ 
ρουμε και φέτος το 
πρωτάθλημα!) με το 
τρομερό ϊηΙθΓΒΟΙίνθ 
και κατόπιν πάρτε το 
κασσετόφωνο που 
βρίσκεται δίπλα από 
τον μεγάλο σκουπι- 
δοτενεκέ και εξετά¬ 
στε το ώστε να πά¬ 
ρετε τις μπαταρίες. 

Ανοίξτε τον σκουπι- 
δοτενεκέ και εξετά¬ 
στε τον. Μετακινεί¬ 
στε τη σκάλα στο 
βάθος της αυλής, α¬ 
νεβείτε επάνω και 
κοιτάξτε την πόρτα. 

Μετακινείστε καποια 
από τις σανίδες στο 


φράκτη και βγείτε έξω. Κατευθυνθείτε δεξιά και μόλις 
βρεθείτε έξω από το ΡυεΤγ'ε 5ήορ πρέπει να σηκώσετε το χα¬ 
λάκι που βρίσκεται μπροστά στην πόρτα, να πάρετε το κλειδί 
και χρησιμοποιώντας το να την ανοίξετε. Μπείτε μέσα στο μα¬ 
γαζί, πάρτε το 0Γθ55όονν από τον πάγκο και τον κρίκο από τον 
τοίχο και κατόπιν μπείτε πίσω από τον πάγκο. Πάρτε τη μάσκα, 
ανοίξτε το κιβώτιο και πάρτε την κούκλα στην οποία και βάζε¬ 
τε τις μπαταρίες που πήρατε από το κασσετόφωνο. Ανοίξτε 
μετά την τηλεόραση και μετά κοιτάξτε την άλλη πόρτα του 
καταστήματος. Πάρτε το κλειδί που κρέμεται στον τοίχο και με 
αυτό ανοίξτε την κλειδωμένη πόρτα. Μόλις μπείτε μέσα πάρτε 
το βελάκι από τον τοίχο, το οποίο και βάζετε στο 0Γ055όονν, 
και κατόπιν ανοίξτε το βαρέλι. Οτοονγ! Καλά του ξηγήθηκαν 
του Κυεΐγ- Βγείτε από το μαγαζί και πηγαίνετε αριστερά. Εξω 
από το Βτενν & δΤβνν πάρτε την εφημερίδα, εξετάστε την και 
διαβάστε στη συνέχεια καθένα από τα άρθρα ξεχωριστά. Επι- 
στρέψτε μετά στην αυλή πίσω από το ΡοοΚ'5 Ρ3ννη5ήορ και μι¬ 
λήστε στον αλήτη που "μένει" μέσα στο σκουπιδοτενεκέ. Μό¬ 
λις αυτός σας πει ότι είναι εθισμένος στη σοκολάτα πηγαίνετε 
στο Βγθ\λ/ & δΐθνν και μιλήστε με τον ίουίθ για όλα τα θέματα 
αλλά κυρίως για τη σοκολάτα. Μόλις αυτός σας δώσει το 
οήοοοΐ3Τβ 03 Κθ πρέπει να πάτε στο 030Κ 3ϋθγ και πάλι και να 
το δώσετε στον αλήτη. Μιλήστε του για όλα τα θέματα και κα¬ 
τόπιν πηγαίνετε με 
την επιλογή ίτβνβΙ 
στο αστυνομικό τμή¬ 
μα. Στον Μ3 ο δώστε 
τις απαντήσεις Β, Β 
και 0 και στη συνέ¬ 
χεια επιστρέψτε στο 
γραφείο σας. Κοι¬ 
τάξτε τον υπολογι¬ 
στή στο τραπέζι και 
χρησιμοποιήστε τον. 
Επιλέξτε τβοβ: 03υ- 
03513 η, 5ΘΧ: Μ3ί6, 
Η6ί9ήί: 6Ό” - 6’4", 
\Λ/θί9ήΐ: 281 - 320 
Ιό$, τηυΟηΙ: Νο, ή3ϊΓ 
ΟΟΐΟΓ: Ρθά, ΘΥ65: Τννο 
(προφανούς!), εγβ οο- 
Ιοπ ΟΓθβη, ΟΙοοά ίγ- 
ρβ: ΑΒ-, 5ήΟΘ 5ΪΖΘ: 
14 και Τ3Τ005: ΑηοΠΟΓ 
και λογικά θα πρέπει 
πολύ εύκολα να 
βρείτε τον κύριο ύ¬ 
ποπτο για τη ληστεία 
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ατο ενεχυροδανειστήριο του κοοκ. Βγείτε έξω από το 
γραφείο σας, κατεβείτε κάτω και μιλήστε στην εφημεριδο¬ 
πώλη απέναντι ρωτώντας την για κάποιον ΒθθΚ Νβπζ. Κατευ- 
θυνθείτε αριστερά, μπείτε στο άνοιγμα που υπάρχει ανάμεσα 
στις σανίδες και λογικά πρέπει να βρεθείτε στο θοϊτ Τονλ/θγ. Μι¬ 
λήστε στον αξιαγάπητο (ορίστε;) ΒθθΚ και προσφέρετε του το 
$υΓ 96 Γγ 9 ί(τ εΘΠΗϊοθτθ. Ρωτήστε τον για τα πάντα και στη συ¬ 
νέχεια φύγετε. Πηγαίνετε ευθεία και μπείτε στην αποθήκη. 
Εδω πρέπει να κάνετε ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ 53νβ. Ανεβείτε τις σκάλες, 
πάρτε το κλειδί και κρεμάστε την κούκλα στο γάντζο κοιτάζο¬ 
ντας προς τα επάνω αν χρειαστεί. Κατεβείτε κάτω και χρησιμο¬ 
ποιήστε το κλειδί στο ροννοτ Ροχ. Μετά από λίγο θα έρθει ο 
ΡΙθηιηι ο οποίος θα πάρει την τρομάρα της ζωής του νομίζο¬ 
ντας ότι τον κυνηγάει το φάντασμα του Ρυετγ. Πάρτε το βρα¬ 
χιόλι και τα κλειδιά από το τραπέζι και χρησιμοποιήστε τα για 
να ανοίξετε το ντουλάπι. Από εδώ θα πάρετε το εττοηςόοχ το 
οποίο ανοίγετε με το Κβγ (τόγτι 3ΐίθγ. Εξετάστε το ετίΌηςόοχ 
και επιστρέψτε στο γραφείο σας ώστε να τελειώσει η πρώτη 
και πολυτάραχη ημέρα του παιχνιδιού. ϋεγ 2 - 0οο$β Ε 995 
3 ηά Η3ηΊΐη Μόλις πάρετε τον έλεγχο του παιχνιδιού πάρτε 
την πιστωτική κάρτα που σας έριξαν κάτω από την πόρτα και 
βγείτε έξω. Πηγαίνε¬ 
τε έξω από το Είβς- 
ΐΓοηίοδ 5ήορ, μπείτε 
μέσα χρησιμοποιώ¬ 
ντας τη νεοαποκτη- 
θείσα πιστωτική σας 
κάρτα και μιλήστε 
στον ευγενέστατο 
πωλητή. Πλησιάστε 
το μπλέ ηλεκτρικό 
πεδίο, τοποθετήστε 
την κάρτα σας στο 
03τά Γβ3άβΓ και πάρ¬ 
τε το μηχάνημα ί3χ. 

Επιστρέψτε στο γρα¬ 
φείο σας και πάρτε 
το (3χ που όλις ήρ¬ 
θε. Διαβάστε το και 
μετά, με την επιλο¬ 
γή ΐΓ3νβί, πηγαίνε¬ 
τε στην έπαυλη. Αα- 
αχ, τι κουκλάρα είναι 
αυτή ... ώχ συγγνώ¬ 
μη, συνεχίζουμε α¬ 
κάθεκτοι και προπά¬ 
ντων απτόητοι (νομί¬ 
ζεις!) λοιπόν. Επι- 


οτρέψτε στην ΩήθηάΙθΓ Ανβ. και μιλήστε στην εφημεριδοπώ¬ 
λη. Ρωτήστε την για το ειδώλειο (ορίστε;) και στη συνέχεια πη¬ 
γαίνετε στο αστυνομικό τμήμα όπου και πρέπει να ρωτήσετε 
για κάποιον Ργ3ποο Ργβποο (Κύπριος είναι; Πως λέμε Παύλος 
Παύλου) και για ]3άε και στη συνέχεια επιστρέψτε στο ό30Κ 
3 ίίεγ. Ανοίξτε τον σκουπιδοτενεκέ ανακύκλωσης (να χαρώ εγώ 
συστήματα!) και πάρτε το χαρτί το οποίο και διαβάζετε. Πηγαί¬ 
νετε κατόπιν στο θέατρο, απαντήστε με 0, 0, και Α και αφού 
δώσετε το ]3άβ κάντε την ερώτηση Β. Πηγαίνετε στο γραφείο 
σας και διαβάστε το καινούριο ί3χ που σας ήρθε. Σαν πολύ πε¬ 
ριζήτητος δε γίνατε εντελώς ξαφνικά; Τέλος πάντων, συνεχί¬ 
ζουμε. Πηγαίνετε στο αστυνομικό τμήμα, ρωτήστε για 
ΚηίοΚθΓΡοοΚθΓ και στη συνέχεια ταξιδέψτε στο Εάάίθ θήίηθ'ε. 
Κατόπιν πηγαίνετε στο μαγαζί με τα ηλεκτρονικά (όχι παιχνίδια 
πονηροί!) και αφού απαντήσετε την πρώτη φορά ότι θέλετε 
στη συνέχει πρέπει να δώσετε τις απαντήσεις 0, 0, Β και Α. 
Πάρτε το Ι35ΘΓ Ρί3άθ από το μπλέ κουτί και επιστρέψτε στο 
Εάάίβ 0ήίη9'5. Πάρτε το βιβλίο που βρίσκεται επάνω στη βι¬ 
βλιοθήκη και εξετάστε το. Ανοίξτε την αριστερή πόρτα και 
πάρτε το κλουβί και την τροφή για ψάρια. Ανοίξτε το ενυδρείο 
και χρησιμοποιήστε την τροφή για ψάρια (περίεργο ε;) και στη 

συνέχεια τον κρίκο 
που πήρατε από το 
μαγαζί του μακαρίτη 
του Κυετγ. Μπείτε 
στη δεξιά πόρτα και 
περάστε το σύστη¬ 
μα συναγερμού κά¬ 
νοντας μια τρομερή 
μαγκιά. Χρησιμοποι¬ 
ήστε το ΟΌδδόονν 
και τον γεμάτο νερό 
κρίκο στο κουτί που 
βλέπετε στο βάθος. 
Μπείτε στην αριστε¬ 
ρή πόρτα, κοιτάξτε 
κάτω από το τραπέζι 
και πάρτε το ί3χ που 
βρίσκετε εκεί το ο¬ 
ποίο και διαβάζετε. 
Πάρτε το 0θί99βΓ 
ςήο \ν που υπάρχει 
πίσω από τον οβελί¬ 
σκο, τοποθετήστε το 
μέσα στο κλουβί και 
στη συνέχεια τοπο¬ 
θετήστε την παγίδα 
που δημιουργήσατε 












I 





στο γυάλινο κλουβί. 

Κατόπιν κινείστε τον 
πίνακα (τι περίεργο, 
όλο πίσω από πίνα¬ 
κες κρύβουν τα χρη¬ 
ματοκιβώτια), κοιτάξ¬ 
τε τη θυρίδα και 
δώστε τον κωδικό 
101412 και μετά πα¬ 
τήστε ΕηίβΓ. Πάρτε 
την κάρτα και διαβά¬ 
στε το γράμμα το ο¬ 
ποίο επίσης παίρνετε 
από εκεί μέσα. Από 
τη γωνία του τοίχου 
πάρτε τη θηλιά (ή ότι 
άλλο είναι αυτό το 
πράγμα τέλος πά¬ 
ντων), μετακινήστε 
τον καθρέπτη και 
χρησιμοποιήστε το 
κλειδί στην κλειδα¬ 
ριά. Επιστρέψτε στη 
βιβλιοθήκη και μπείτε 
στο μυστικό δωμάτιο 
που αποκαλύφθηκε. 

Μετακινήστε το κιβώ¬ 
τιο και πάρτε το όεη- 
ΰ3Π3 από το άγαλμα. 

Κατόπιν μετακινήστε 
τον πίνακα και χρησι¬ 
μοποιήστε το 5βου- 
Γϊΐγ 03Γά στη θήκη. 

Αφού κοιτάξετε το α- 
γαλματίδιο χρησιμο¬ 
ποιήστε επάνω του 
τη θηλιά και μετά 
επιστρέψτε στο γρα¬ 
φείο σας τελειώνοντας έτσι αισίως και τη δεύτερη ημέρα. ϋ3γ 
3 - ΟοΙοηβΙ, ΡΓ3Π 3ηά ΑΙΙβγ Βγείτε εξω από το γραφείο σας, πη¬ 
γαίνετε δεξιά και μπείτε στο Ρϊζζ3 Β3Γ. Καλή σας όρεξη. Ούπς, 
λάθος έκανα. Μετά τη συνομιλία σας με την Ρηποβεςε και α¬ 
φού φυσικά δεχτείτε να βρείτε αποδείξεις για τα "ξενογυρί- 
σματα" του 531, πηγαίνετε στο Βτβνν & δΐβνν και ρωτήστε τον 
Ιουίθ για τον "άτακτο" 531. Βγείτε έξω, ανοίξτε τον σκουπιδο- 
τενεκέ (αρχίζει να σας γίνεται συνήθεια το να ψάχνετε στα 
σκουπίδια ή μου φαίνεται;), πάρτε το σκισμένο χαρτί και εξετά¬ 
στε το. Ενώστε τα κομμάτια (είναι λίγο εκνευριστικό αλλά θα 


τα καταφέρετε) 
και χρησιμοποιήστε 
το ολοκληρωμένο 
μήνυμα επάνω στο 
χαρτί που σας έδωσε 
η ΡΓ3ηοβ5ς3. Ξανακοι¬ 
τάξτε το μήνυμα του 
531 και αηοκρυπτο- 
γραφήστε το σκεπτό- 
μενοι ότι τα κόκκινα 
γράμματα είναι τα 
σωστά. Στη συνέχεια 
πηγαίνετε στο ξενο¬ 
δοχείο όπου θα ανα¬ 
καλύψετε ότι απλά 
δε μπορείτε να μπεί¬ 
τε. Πηγαίνετε λοιπόν 
στην αποθήκη, ανοίξ¬ 
τε το κιβώτιο και πάρ¬ 
τε τη στολή που θα 
βρείτε εκεί μέσα, πη¬ 
γαίνετε στο Ρυείγ'δ 
Ρυηήουεβ και από το 
μικρό δωμάτιο πάρτε 
το μπαλόνι το οποίο 
βρίσκεται στον αρι¬ 
στερό νιπτήρα. Κοι¬ 
τάξτε το ηοζζΐβ (στο 
στόμα της μεγάλης 
φάτσας στο τοίχο) και 
χρησιμοποιήστε επά¬ 
νω του το μπαλόνι. 
Μπείτε στο ίηνεπΐοτγ 
σας και χρησιμοποιή¬ 
στε τη μάσκα επάνω 
στη στολή. Πηγαίνετε 
στο ξενοδοχείο αλλά 
μετά λύπης σας ανα¬ 
καλύπτετε ότι ο Ατηο και πάλι δε σας αφήνει να περάσετε. Ξα- 
ναμπείτε μέσα και μετά τη συνομιλία θα περάσετε επιτέλους. 
Στο ρ355\Λ/οτά δώστε είΐίοοη. Πάρτε το αλουμινόχαρτο και μπεί¬ 
τε στο δωμάτιο με το πιάνο. Χρησιμοποιήστε το πιάνο και πάρ¬ 
τε τον μαγνήτη από πλάι του παραθύρου. Φύγετε από αυτό το 
δωμάτιο και πηγαίνετε στην κρεβατοκάμαρα (αχέμ ...). Ανοίξτε 
το αριστερό κομοδίνο και κοιτάξτε το περιοδικό. Κατόπιν α¬ 
νοίξτε την ντουλάπα και πάρτε το ποτήρι. Στη συνέχεια πρέπει 
να ανοίξετε το κάτω αριστερό συρτάρι του γραφείου και να 
κοιτάξετε τη φωτογραφική μηχανή. Πηγαίνετε στο δωμάτιο με 
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την πισίνα, με¬ 
τακινείστε την πε¬ 
τσέτα που είναι πετα¬ 
μένη στο πάτωμα και 
κοιτάξτε το 9Γ3ΐβ. 

Χρησιμοποιήστε το 
ποτήρι στην πισίνα, 
κοιτάξτε το βάζο στα 
δεξιά της πόρτας και 
χρησιμοποιήστε επά¬ 
νω του το ποτήρι με 
το νερό. Μετά εξετά¬ 
στε τον φελό (κάποι¬ 
ους γνωστούς μου 
θυμίζει ...) και επι- 
στρέψχε στην κρεβα¬ 
τοκάμαρα. Ανοίξτε το 
κλειδωμένο συρτάρι 
χρησιμοποιώντας το 
σύρμα και πάρτε το 
κορδόνι το οποίο και 
χρησιμοποιείτε στο 
μαγνήτη πριν επι¬ 
στρέφετε στο δωμά¬ 
τιο με την πισίνα. 

Χρησιμοποιήστε το 
μαγνήτη στο 9Γ3ΐβ 
και μετά το κατσαβί¬ 
δι στο 9Γ3ΐ6 ώστε να 
πάρετε το φίλμ. Φύ¬ 
γετε και πηγαίνετε 
στο κατάστημα ηλε¬ 
κτρονικών και πάρτε 
από το μπλέ κουτί 
το λίπη άθνβίορίηθ 
Κίΐ με το οποίο εμ¬ 
φανίζετε το φιλμ. 

Κοιτάξτε τις φωτο¬ 
γραφίες τις οποίες 
και δίνετε στη ΡΓΒηοθεςε αφού πάτε στο Ρϊζζε Β3Γ. Ρωτήστε 
την για τη ληστεία και για κάποιον Ρυ9 και στη συνέχεια πηγαί¬ 
νετε στο Οοιί Το\λ/θγ όπου και ξαναρωτάτε για τον Ρυ9. Μετά 
τη συνομιλία σας με τον Ρυ9 πηγαίνετε στο ΟοΙοηβΙ'5 Οίλεβ. 
Στην Εάάϊβ Οιϊη9 δώστε ότι απαντήσεις θέλετε ώστε να τελει¬ 
ώσει και η τρίτη ημέρα, σεγ 4 - Α Οοάβ, 3 Τοάβ 3ηά 3 
0ϊ993ΓθΐΙβ 1.03ά Ξεκινώντας πηγαίνετε στην έπαυλη. Χρησιμο¬ 
ποιήστε το αλουμινόχαρτο στον αετό που βρίσκεται επάνω 
στον πολυέλαιο, πάρτε την τσιγαροθήκη που είναι πεσμένη 


στο πάτωμα κοντά 
στο τραπεζάκι και ε¬ 
ξετάστε την. Πάρτε 
το ρολόι πάνω από 
το τζάκι (αν δεν το 
βλέπετε πατήστε 
5ήίίΐ όταν κινείστε) 
και εξετάστε το. 
Πάρτε τα κομματά¬ 
κια χαρτιού που θα 
βρείτε μέσα στο κα¬ 
λάθι των αχρήστων 
και κοιτάξτε τα αλλά 
μην προσπαθήσετε 
άδικα να τα ενώσετε, 
απλά δε θα τα κατα¬ 
φέρετε. Σειρά έχει το 
γραφείο του ΟοΙοηβΙ. 
Πηγαίνετε στο τρα¬ 
πεζάκι, μετακινείστε 
την εικόνα και κοι¬ 
τάξτε την. Από τα 
συρτάρια του γρα¬ 
φείου πάρτε τη 
9Γββΐϊη9 03Γά και το 
φάκελλο και κοιτάξτε 
τα. Κοιτάξτε τα βάζα 
και μετακινείστε αυ¬ 
τό που μπορείτε ώ¬ 
στε να πάρετε το 
βτηβΓ9βηςγ άϊεΚ το 
οποίο και χρησιμο- 
ποιήτε στον υπολο¬ 
γιστή αφού φυσικά 
πρώτα τον ανάψετε. 
Διαβάστε το κείμενο 
και στη συνέχεια πη¬ 
γαίνετε στο σπίτι της 
Τοάθ. Μιλήστε της 
και κατόπιν δώστε της το ςΓβείίης 03Π1 Ρωτήστε την για τον 
ΟοΙοηβΙ και το ΟοΙοηβΓδ Κογ και επιστρέφετε στο γραφείο του 
ΟοΙοηβΙ. Κοιτάξτε τα περιοδικά που έχουν ρίξει κάτω από την 
πόρτα, μετακινήστε τα και πάρτε την απόδειξη την οποία και ε¬ 
ξετάζετε. Χρησιμοποιήστε το κλειδί στο ς30ϊηβΐ, ανοίξτε το και 
πάρτε τα άοςυτηβηΐε. Πηγαίνετε και πάλι στο σπίτι της Τοάβ, 
ρωτήστε την για την απόδειξη και επιστρέψτε στο γραφείο του 
ΟοΙοηβΙ. Κοιτάξτε το χαρτί, μετακινήστε τους πίνακες και στο 
χρηματοκιβώτιο γυρίστε πέντε φορές το πρώτο, εφτά φορές 
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το δεύτερο και μια το τρίτο. Πάρτε το ςοάθ ΡοοΚ το οποίο και 
χρησιμοποιήτε επάνω στα άοουηιβηΐδ. Κοιτάξτε τα αποκωδικο- 
ποιημένα αρχεία και πηγαίνετε στο Ι?03άδϊάθ ΜοΐθΙ. Πηγαίνετε 
στην ΟΒδ και κάντε ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ $3νθ. Προχωρήστε γρήγορα 
αριστερά, στρίφτε δεξιά, κοιτάξτε τη δεύτερη πόρτα στα δεξιά 
(πρέπει να γράφει Ρβδθ3ΓθΙι 3ηά ΟβνβΙορηιεηΐ) και μπείτε μέ¬ 
σα. Εδώ αρχίζουν τα δύσκολα. Κάθε φορά που βγαίνει το μή¬ 
νυμα ότι σε λίγο χρόνο αρχίζει το δβςυπτγ δννβερ πρέπει να 
κρυφτείτε κάπου μέχρι να ολοκληρωθεί το δννεβρ του δωματί¬ 
ου που βρισκόσαστε και να φύγει το δθςυΠΐγ άτοπε. Στο συ¬ 
γκεκριμένο δωμάτιο 
μπορείτε να κρυφτεί¬ 
τε (πατώντας το ΟγϊΙ 
όπως κινείστε και με¬ 
τά το δΐΊίίϋ για να ση¬ 
κωθείτε) στο χώρο 
που υπάρχει πίσω δε¬ 
ξιά στη γωνία που κά¬ 
νει το τοιχάκι με τον 
τοίχο όπως βλέπετε 
μπαίνοντας από την 
πόρτα. Στη συνέχεια 
πάρτε το σημαιάκι α¬ 
πό τον τοίχο και εξε¬ 
τάστε το. Πάρτε επί¬ 
σης το \Λΐτβηοίι από 
το πάτωμα και τη μι¬ 
κρή τηλεόραση από 
το γραφείο ενώ δεν 
πρέπει να ξεχάσετε 
να κοιτάξετε τον υ¬ 
πολογιστή, να τον α¬ 
νάψετε και να βάλε¬ 
τε την κάρτα που 
βρήκατε. Φυσικά κά¬ 
θε φορά που ειδο¬ 
ποιήστε για δθςυήΐγ 
δννββρ πρέπει να 
σταματάτε ότι κάνε¬ 
τε και να κρύβεστε. 

Διαβάστε λοιπόν τα 
αρχεία στον υπολο¬ 
γιστή, φύγετε από 
το δωμάτιο και μπεί¬ 
τε στην πόρτα αρι¬ 
στερά που γράφει 
5υρβη/ί50Γ’5 ΟΠϊοθ. 

Εδω για να κρυφτεί¬ 


τε πρέπει να σκύψετε πίσω από το τοιχάκι. Χρησιμοποιή¬ 
στε το νι/Γθηοίι στον αγωγό και μετά το 0θί99θΓ στο άνοιγμα 
που δημιουργήθηκε. Α το καημένο ... Μπείτε στην περιοχή υ¬ 
ψηλής ασφάλειας και πάρτε το ηηϊηϊ άίδΚ από το γραφείο και α¬ 
πό τα συρτάρια του άλλου γραφείου πάρτε το ρ3δδΚβγ και το 
Ι35βτ άϊδΚ. Βγείτε από το ήί 9 ή ϊθευπτγ 3ΓΘ3, σκύψτε και κοιτάξ¬ 
τε κάτω από το γραφείο, πάρτε το ςοηιρυΐβΓ 03ΐτί, ανάψτε τον 
υπολογιστή και χρησιμοποιήστε επάνω του το ςοιηρυίθΓ ε3ΐτ) 
και το Γηϊηί άϊ$Ι<. Βγείτε έξω, προχωρήστε προς τα δεξιά και κοι¬ 
τάξτε το δβουπΐν ρ3ηβΙ έξω από το γραφείο του ΤυοΚθΓ. Εδω 

πρεπει να χρησιμο¬ 
ποιήσετε το Ρ355ΧΘΥ 
ώστε να μπορέσετε 
να μπείτε μέσα. Εδω 
μπορείτε να κρυφτεί¬ 
τε σκύβοντας πίσω α¬ 
πό τα φυτά. Από τα 
συρτάρια του γραφεί¬ 
ου πάρτε το σπίρτο 
και κοιτάξτε το χαρτί. 
Κοιτάξτε επίσης την 
πόρτα του $3ίβ και το 
Ρ3ηβΙ δίπλα και επι- 
στρέψτε στο δυρβτ- 
νίδθΓ'5 Ολϊοθ. Κοιτάξ¬ 
τε το \λ/ 3ΙΙ 53ί€, χρη¬ 
σιμοποιήστε το και 
δώστε τον κωδικό 
142235. Πάρτε από 
μέσα την σκόνη και 
χρησιμοποιήστε την, 
ακολουθούμενη από 
το σπίρτο, στο τσιγά¬ 
ρο. Πηγαίνετε στη 
συνέχεια στο Οοη- 
ίβΓθηοθ ΚοοηΊ ό¬ 
που μπορείτε να 
κρυφτείτε σκύβο¬ 
ντας πίσω από το 
γραφείο. Από τα 
συρτάρια του γρα¬ 
φείου πάρτε το 
Ι35ΘΓ ΟϊδΚ ρΐ3γβΓ καί 
κοιτάξτε το περιοδι¬ 
κό. Στο ίηνοητοτγ 
συνδυάστε το Ι3δθΐ· 
άϊδΚ με το Ι3δθτ άΐδΚ 
ρΐ3γβτ και τη μικρή 
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τηλεόραση και πηγαίνετε στο γραφείο του ΤυοΚβΓ. 

Ανάψτε το ρεηεΙ και χρησιμοποιήστε επάνω του το Α/ν 
ΕαυίρηΊθηΐ. Πρέπει στη συνέχεια πολύ γρήγορα να πάτε και 
να κρυφτείτε. Οταν φύγει το εβουπτγ ρτοόθ μπείτε μέσα στο 
53ί6, πάρτε την κασσέτα και το αγαλματίδιο και κοιτάξτε το. 
Συνδυάστε το ννίηίβι- οήίρ με το ρολόι και πάρτε τα κομμάτια 
χαρτί από το καλάθι αχρήστων. Κοιτάξτε τα κομμάτια και ανα¬ 
κατασκευάστε το μήνυμα. Δεν είναι εύκολο αλλά είμαι σίγου¬ 
ρος ότι θα τα καταφέρετε. Πηγαίνετε στο ΟοηΤθΐ-εηοε Κοοτη 
και από αυτό που μοιάζει με πεζούλι στον τοίχο πάρτε το κλει¬ 
δί Κοιτάξτε τη μεγάλη οθόνη και χρησιμοποιήστε το κλειδί ώ¬ 
στε να ανοίξετε τη ντουλάπα στο κάτω μέρος. Ανάψτε το βί¬ 
ντεο, χρησιμοποιήστε τη βιντεοκασσέτα και στη συνέχεια ε¬ 
νεργοποιήστε το ρεά τηλεχειρισμού. Κατόπιν το μόνο που έ¬ 
χετε να κάνετε για να ολοκληρώσετε την τέταρτη και ομολο- 
γουμένως δυσκολότερη ημέρα του παιχνιδιού είναι να επι¬ 
στρέφετε στο γραφείο σας. Ω3γ 5 - Ββθΐίης ίήθ οάά$: Α 
0ή3ΓΠθίθοη Ιο οπθ Κατ' αρχήν φύγετε και πηγαίνετε στο 
Β35ΐίοη οί $3ηοΰΙγ. Κοιτάξτε τον ΟήβιηεΙβοη και την Αΐ3γη3ή 
και προχωρήστε δεξιά. Προσέξτε πολύ μόνο να μη μπείτε στο 
κεντρικό δωμάτιο γιατί την πατήσατε! Από τον τοίχο πάρτε την 
τανάλια και συνεχείστε μέχρι να βρείτε την εσοχή με την πέ¬ 
τρινη φάτσα και το βάζο. Πλησιάστε το πρόσωπο και πάρτε το 
μάτι. Συνεχίστε να ψάχνετε την περίμετρο και μόλις βρείτε το 
καλώδιο στον τοίχο πάρτε το. Μπείτε στο ίηνβητοτγ σας και 
συνδυάστε την τανάλια, το καλώδιο και το πετράδι ώστε να 
φτιάξετε μια σφεντόνα. Πηγαίνετε στην εσοχή με το βάζο και 
κάντε ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ ένα 53νβ. Χρησιμοποιήστε τη σφεντόνα 


στο βάζο και μόλις το σπάσετε φύγετε πολύ γρήγορα δεξιά. 
Μπείτε στο κεντρικό δωμάτιο και χρησιμοποιήστε το θανατη¬ 
φόρο τσιγάρο που έχετε στη διάθεση σας στο τασάκι επάνω 
στο τραπέζι. Μόλις καταφέρατε να ξεφορτωθείτε επιτέλους 
τον ενοχλητικό και επικίνδυνο 0ή3πΐθΙθοη. Μετακινείστε την 
ασπίδα δεξιά από το Ι35βι- λθίά και πατήστε το διακόπτη ώστε 
να απελευθερώσετε την Αί3γη3ή. Μετά τη συνομιλία σας μαζί 
της, δεν έχει σημασία τι θα της απαντήσετε, πηγαίνετε στο 
ΒτοΙτβη $Ι<υΙΙ. Στη όβη/νοιηβη (καλά, στα τρία 5υρθΠΠ3η δεν έ¬ 
παιζε αυτή;) δώστε το εκατοδόλλαρο και απαντήστε με Β και 
Β. Πηγαίνετε στο Κ03ά$ίάθ ΜοΐβΙ και ρωτήστε την Αΐ3γη3ή για 
το ΤοΙ<βη που σας ζήτησε η φώκια. Πηγαίνετε κατόπιν στο ενε¬ 
χυροδανειστήριο του ΡοοΚ και ρωτήστε τον ιδιοκτήτη για το 
5ίίνβΓ άοΙΐ3Γ. Στη συνέχεια επιστρέφετε στο ΒγοΚθπ 5ΚυΙΙ και δί¬ 
νετε στην αχώνευτη το ασημένιο δολλάριο. Στο επικίνδυνο 
παιχνίδι που ακολουθεί πρέπει να εηιλέξετε κατ’ αρχήν την ε¬ 
πάνω μπάλα, μετά την κεντρική, την κάτω και τέλος και πάλι 
την κάτω μπάλα ώστε να επιζήσετε. Στη ό3ΠΛ/οηΐ3η (όχι την 
τρομερή ξανθιά του Θ3$ΐ Ουό, άσχετο!) απαντάτε με Α, Β και Α 
ώστε να τελειώσει και η πέμπτη ημέρα. ϋ3γ 6 - Μοοηίης ΐήθ 
Οιίΐ Μόλις συνέλθετε κοιτάξτε τα φύλλα στο πάτωμα, προ¬ 
χωρήστε δεξιά και μετά πάλι δεξιά ανάμεσα στις κολώνες και 
πάρτε την τσουγκράνα. Πάρτε την πέτρα από το τοιχάκι στην 
αριστερή μεριά του πέτρινου αγάλματος, ανοιξτε την πόρτα 
στο αριστερό μέρος του κήπου και πάρτε το ΙίςήΙθΓ λυϊά, πάρ¬ 
τε το λίηΐ που βρίσκεται επάνω σε ένα τοιχάκι στη γωνία που 
κάνει με τον εξωτερικό τοίχο και μπαίτε στο ίηνθηΐοι-γ ώστε να 
το χρησιμοποιήσετε με τη πέτρα. Επιστρέψτε στα φύλλα μπρο- 





















στά από την πόρτα και χρησιμοποιήστε επάνω τους την τσου¬ 
γκράνα, το ΙϊθήίβΓ ίΐυϊά και τις σπίθες ώστε να ετοιμάσετε μια 
δυσάρεστη έκπληξη για τον φρουρό που βρίσκεται έξω από 
την πόρτα. Στη συνέχεια βγείτε έξω, στρίψτε δεξιά, μετά πάλι 
δεξιά και τέλος αριστερά και μπείτε στο 5ΐ35ί5 Ροοτη. Μόλις 
μπείτε μέσα ανάψτε το μηχάνημα και κάντε τις εξής ενέργειες. 
Ανεβάστε τη θερμοκρασία μέχρι να ανάψει το φωτάκι, αυξήστε 
τη θερμοκρασία, πατήστε το κουμπί της αδρεναλίνης και κάντε 
ηλεκτροσόκ. Στη συ¬ 
νέχεια αυξήστε πά¬ 
λι τη θερμοκρασία, 
δώστε δοάίυηι Ρθπ- 
ί3ΐίιοΙ, ξαναδώστε 
αδρεναλίνη και ξα- 
ναυξήστε το οξυγό¬ 
νο. Κατόπιν πηγαίνε¬ 
τε στο μέγιστο τη 
θερμοκρασία και το 
οξυγόνο, ξαναδώστε 
αδρεναλίνη και τέ¬ 
λος χορηγήστε $οά- 
ίυηι ΒοΓόοηείΘ και 
... νοί Ι3ί Μόλις κατα 
φέρατε να ξυπνήσε 
τε την υπέροχη Εν3 
Κοιτάξτε το χαρτί 
που σας έδωσε κα 
φύγετε από το δω 
μάτιο. Προχωρήστε 
ευθεία χωρίς να στρί 
ψετε πουθενά κα 
πάρτε τον σωλήνα 
που θα βρείτε έξω 
από τα Κβ5ϊάβηΐϊ3ΐ 
θθςΚδ. Κατόπιν προ¬ 
χωρήστε στο διάδρο¬ 
μο και στις διασταυ¬ 
ρώσεις στρίψτε πρώ¬ 
τα αριστερά, μετά 
πάλι αριστερά και 
τέλος πηγαίνετε ευ¬ 
θεία και θα βρεθεί¬ 
τε στο ΟΡεθη/Βΐϊοη 
ϋβοΚ. Εδώ πάρτε το 
ποτήρι από το τρα¬ 
πέζι και εξετάστε το. 

Μετακινήστε το φυ¬ 
τό, κοιτάξτε το λοοτ 


Ρ3πβί που υπάρχει από κάτω και χρησιμοποιήστε επάνω 
του το σωλήνα. Πάρτε ένα καλώδιο και κοιτάξτε το ρ3Πθί 
στον τοίχο. Ανοίξτε το με το κλειδί, μετακινήστε το 5 ο0μ/3γθ 
και πάρτε το ιηίηϊ οοηιρυίθΓ. Συνδυάστε το καλώδιο με το 
ννϊηΐβΓ οήίρ και το ιηίηί οοηιρυΐβΓ και στη συνέχεια τοποθετή¬ 
στε αυτό που φτιάξατε στο καινούριο ρ3ΠθΙ που εμφανίστηκε 
ώστε να τελειώσετε αισίως και την έκτη ημέρα. Και πάμε στην 
... ϋ3γ 7 - Οη ΐήθ δβνβηΐή 03γ Τθχ Κβεΐθά Εδώ τα πράγματα 

είναι πολύ ζόρικα. Το 
μόνο που έχετε να 
κάνετε είναι να ... 
Απλά πρέπει να χα¬ 
λαρώσετε και να α¬ 
πολαύσετε το πολύ 
όμορφο και αρκετά 
κωμικό φινάλε ενός 
πραγματικά υπέρο¬ 
χου 3άνβηίυΓβ! Σας 
άρεσε; Αυτό έλειπε 
να είχατε και παρά¬ 
πονο! Οπως κάθε μή¬ 
να έτσι και τον Νοέμ¬ 
βριο το δρβίίδήορ έ¬ 
κανε ότι ήταν αν- 
θρωπίνως δυνατό ώ¬ 
στε να ικανοποιήσει 
τις "ορέξεις" και α¬ 
παιτήσεις σας. πάει 
και τούτο. Επιτέλους 
τελέιωσα με τη ύλη 
που είχα να παραδώ¬ 
σω και γι αυτόν τον 
μήνα και μπορώ με 
την ησυχία μου πλέ¬ 
ον να επιδοθώ στην 
εξερεύνηση της ά¬ 
γνωστης πλευράς 
της 5ή3άο\Λ/θ3ίβ, το 
τρομερό Ρ39Γ3ΐίθ3ΐθ 
και τους “φριχτούς" 
κατοίκους του 


... Ραντεβού τον Δε¬ 
κέμβριο με περισσό¬ 
τερο 5 ρβΙΙΞΡορ. 














Και αυτό το μήνα Λοιπόν συνεχίζεται αυτή τη προ¬ 
σπάθεια μας να σας βοηθήσουμε άμεσα μέσω της 
στήΛης σε ότι αφορά τα αύνβηυεβε και τα ΚοΙβ 
ΡΙαγίηβ 03ηιβ5 και ΜΟΝΟ όμως. Υπάρχει αρκετή σύγ¬ 
χυση σε ότι αφορά αυτή τη στήθη και θα ήθεΛα για 
μια ακόμη φορά να ξεκαθαρίσω ποιά ερωτήματα θα 
απαντιόνται και ποιά όχι. Κατ' αρχήν τα ερωτήματα 
σας θα πρέπει να αφορούν συγκεκριμένους γρίφους 
και όχι αοριστολογίες ενώ παρατηρήθηκε και αυξη¬ 
μένη ζήτηση ολοκληρωμένων λύσεων. Για μια ακόμη 
φορά θα ήθελα να ξεκαθαρίσω ότι δεν αποστέλονται 
στο σπίτι ολόκληρες λύσεις και ότι θα δημοσιευτούν 
στο περιοδικό όποτε και αν ο υπογραφών το κρίνει α¬ 
παραίτητο. Επίσης η στήλη δεν ασχολείται με 
Ωοοηιοειδή παιχνίδια και γενικά εηεάθί ή οποιοδή- 
ποτε είδος παιχνιδιού πέραν των αάνβηίυτβε και των 
Ρ.Ρ.0.5. Αυτά είχα να ηώ. περνάμε ευθύς αμέσως στα 
γράμματα σας. 

ύ ®Μίβ Μ βΟβ©@ΙΡβ 

Και ξεκινάμε ευθύς αμέσως με το γράμμα του μήνα 
το οποίο μας έστειλε ο φίλος τηςστήλης Βασιλώττος 
Κυριάκος από το Ηράκλειο της Κρήτης, χαιρετίσματα 
στην όμορφη Κρήτη όπως λένε και στα διάφορα βλα¬ 
κώδη ιταλογενή 5ήονν$... 

Αγαπητέ Π. '5ή3άο\νθ35ί6ΐ·'' Δημόπουλε, 
θεωρώ τη στήλη 5ρβΙΙ5Ιιορ ως την καλύτερη του πε¬ 
ριοδικού και για να μη σου τρώω το χρόνο ας πάμε 
στο ψητό: 

α) Τι πρέπει να κάνω στο $ί3Γ ΤΓβΚ: -ΙυάΒβιηβηί ΚΙίβί, 
στην 3η αποστολή αφού έχω πάρει λεφτά, το ρολόι 
και το μενταγιόν. Υποψιάζομαι ότι πρέπει να πάρω έ¬ 
να όπλο από το οπλοστάσιο της πόλης αλλά πως; 
β) Στο Ιυτβ οί τήβ Τβηιρΐΐ'βδδ πως θα αποκτήσω το 
τΐηάβΓάοχ από το σιδηρουργείο για να το χρησιμοποι¬ 
ήσω στο 3ρρ3Γ3τυ$; Το βλέπω μέσα στο σιδηρουρ¬ 
γείο αλλά όταν περνάει ο δείκτης του ποντικιού δεν 
το αναγνωρίζει. Τι να συμβαίνει; 
γ) Στο 83πι 'η' Μ3Χ ακολουθώ τη λύση που είχατε δη¬ 
μοσιεύσει στο τεύχος 44. Το πρόβλημα μου εστιάζε¬ 
ται στη σελίδα 52 όπου στο τέλος της λές να πάω 
στο ΜγετβΓγ νοηβχ και να κάνω διάφορους συνδυα¬ 
σμούς με τους μαγνήτες πίσω από τον καθρέπτη. 
Μπορείς να μου αναφέρεις όλους τους πιθανούς συν¬ 
δυασμούς; 

δ) Αν έχεις τη λύση του ΜυτάβΓ Ιη δρεεβ. Το ξέρω ότι 
είναι παλιό αλλά έχω μια επιθυμία να το τελειώσω. 


Ακόμα και αν έχεις διάφορα βοηθήματα είναι ευπρόσ- 
δεκτα. Και τέλος. 

ε) θα επιθυμούσα στα επόμενα τεύχη να δημοσιευτεί 
η λύση (100%) του ΑΙοηβ Ιη ίήβ θ3ΐκ II. Αν κάνεις τον 
κόπο και θέλεις να μου στείλεις τα παραπάνω εσω¬ 
κλείω ένα γραμματόσημο και σου γράφω την πλήρη 
διεύθυνση μου. 

Υ.Γ. πάντα πρωτιέςΙ 


Φίλε Βασίλη. 

Κατ' αρχήν θέλω να σε ευχαριστήσω για τα καλά σου 
λόγια αν και πιστεύω ότι αδικείς τις υπόλοιπες στή¬ 
λες του περιοδικού οι οποίες πιστεύω ότι είναι εξί¬ 
σου καλές και χρήσιμες. Και περνάμε στις απαντή¬ 
σεις των ερωτημάτων σου. 

α) Με το 5ί3Γ ΤγθΚ: Μάαβηιβηί ΒΙίβε δεν έχω ασχο¬ 
ληθεί καθόλου, όντας φανατικός πολέμιος του οτιδή¬ 
ποτε έχει σχέση με το μισητό 5(θγ ΤγθΚ. ενώ δεν έτυ- 
χε να πέσει στα χέρια μου η λύση του. Οπότε σου 
λέω την αλήθεια (όχι σαν μερικούς ...) ότι δεν ξέρω 
την απάντηση στε αυτή σου την ερώτηση, 
β) Τρεις εξηγήσεις υπάρχουν. Η έχεις πειρατικό αντί¬ 
γραφο και παρουσιάζει Ουμ, ή έχει πρόβλημα το πο¬ 
ντίκι σου ή δεν έχεις κάνει κάποια πράγματα και το 
πρόγραμμα δε σε αφήνει να προχωρήσεις. Αν πρόκει¬ 
ται για το τρίτο τότε δε μπορώ να σε βοηθήσω μη 
γνωρίζοντας τι έχεις κάνει και τι όχι. Εγώ πάντως δε 
συνάντησα κανένα απολύτως πρόβλημα στο συγκε¬ 
κριμένο σημείο. 

γ) Στο συγκεκριμένο σημείο του παιχνιδιού υπάρ¬ 
χουν τρεις μαγνήτες, δύο στην πρώτη οθόνη και έ¬ 
νας στη δεύτερη, και ο καθένας έχει ένα μοχλό. Ο 
κάθε συνδυασμός μοχλών ανοίγει και μια διαφορε¬ 
τική πόρτα έξω από τον καθρέπτη. Αν δηλαδή οι 
δυο πρώτοι μοχλοί είναι κάτω και ο τρίτος επάνω 
θα ανοίξει μια πόρτα, αν ο πρώτος και ο τρίτος μο¬ 
χλός είναι επάνω και ο μεσαίος κάτω θα ανοίξει άλ¬ 
λη πόρτα. Από εκεί και πέρα είναι καθαρά θέμα 
χρόνου να βρεις την πόρτα με τον τυφλοπόντικα 
μια και αυτό καθορίζεται τεηάοηι (τυχαία δηλαδή) 
από το πρόγραμμα. Δε σου παραθέτω όλους τους 
πιθανούς συνδυασμούς γιατί αφ' ενός μεν είναι λί¬ 
γοι και αφ' εταίρου δε ο χώρος είναι ασφυκτικά πε¬ 
ριορισμένος. 

δ) Που το ξέθαψες αυτό; Δεν υπάρχει τίποτα στον ο¬ 
ρίζοντα! 

ε) Μην ανησυχείς καθόλου, υπάρχει πρόβλεψις για 
το κοντινό μέλλον. Η αναμονή πάντα ανταμείβεται! 










Δυστυχώς, όπως ξεκαθάρισα για πολλοστή φορά, δεν 
είναι δυνατόν να γίνει κάτι τέτοιο. Ελπίζω πάντως να 
βοήθησε η δημοσίευση του γράμματος σου. 

Υ.Γ. ΡΙηί 3πά Ι35ΐ αηά είνναγε (ο πρώτος δίσκος των υ¬ 
πέροχων δΙδΐβΓδ οί ΜβΓσγΐΙ 

Προχωράμε λοιπόν, ακάθεκτοι, ατις απαντήσεις των 
υπόλοιπων γραμμάτων σας. 

Φίλε Σταύρο Βαπορίδη, 

Σε ευχαριστώ πολύ για την παρατήρηση σου. Εχεις α¬ 
πόλυτο δίκιο. Η εποχή του Μεσαίωνα ξεκινάει από 
τον 13ο αιώνα και το ΕοδΟίΙοα στην πραγματικότητα 
εκτιλύσσεται στα ΩβγΚ Ας/βδ της Ευρώπης, στην επο¬ 
χή για την οποία υπάρχουν ελάχιστα γραπτά ντοκου¬ 
μέντα. Σε συγχαίρω για την παρατηρητικότητα και τις 
γνώσεις σου. 

Υ.Γ.1 Το στύλ και το είδος γραψίματος είναι καθαρά 
θέμα του εκάστοτε συντάκτη και μόνο. 

Υ.Γ.2 Συνέχισε να διαβάζεις το $ρβΙΙ3ήορ και λίαν συ- 
ντόμως θα δείς και τη λύση του ΕοδίαίΙοα στις σελί¬ 
δες του. 

(ΜββΠΒί ΒΜΒ©^ » ©Ρ ΡΜ1ΧΜΒ8 

Αγαπητέ Νίκο Σαϊνίδη. 

Ρωτάς τι κάνεις την τελευταία ημέρα στο ΟαΟτΙβΙ 
κηΐμπτ είπε οί ίήβ Ραΐήβη και αφού μπεις στο 
ηοηίουτ. ορίστε λοιπόν το κομμάτι της λύσης του 
παιχνιδιού που σε αφορά: Ψάξτε τα δωμάτια του ε¬ 
ξωτερικού δακτύλιου του ήουηίουτ. Από το δωμά¬ 
τιο με τα εοτηρυΐΒΓδ πάρτε τον κατάλογο των με¬ 
λών της αίρεσης. Από την αποθήκη πάρτε τις δύο 
μάσκες και δύο ρόμπες. Οταν φθάσετε στο δωμάτιο 
που προσεύχεται ο οτ. υοπη βγήτε αμέσως έξω. πη¬ 
γαίνετε στον κεντρικό κύκλο του ήουηίουτ και 
στείλτε με τα τύμπανα το μήνυμα “Ββσυβδί 
ΒΓΟίήθΓ Εαμίβ". Για να αποφύγετε την οδυνηρή συ¬ 
νάντηση με τον Οτ. ^οήη φύγετε από τον πάνω δε¬ 
ξιά διάδρομο. Μόλις βρεθήτε στον εξωτερικό κύ¬ 
κλο πηγαίνετε στο δωμάτιο του Ογ. Λ>ή η το οποίο 
είναι το πρώτο προς τα πάνω δωμάτιο απο εκεί που 
βρίσκεστε, πάρτε την μαγνητική κάρτα που κρέμε¬ 
ται στον τοίχο και φύγετε αμέσως, κινηθήτε με φο¬ 
ρά αντιστροφή από τους δείκτες του ρολογιού και 
ανοίξτε με την μαγνητική κάρτα τις κλειδωμένες 
πόρτες. Από το θησαυροφυλάκιο κλέψτε μερικές 
δεσμίδες δολλάρια. Μόλις ανοίξετε το δωμάτιο με 
την αναίσθητη Οταεβ εμφανίζεται ο ΜοεεΙγ. χρησι¬ 
μοποιήστε το ίαΙΙδηιαη στην Οτατβ για να συνέλθει. 
Δώστε στον ΜοεεΙγ την αμφίεση του αγριογούρου¬ 
νου και φορέστε την αμφίεση του λύκου. Μετά το 
ΙηΐεΓοείΙνε μόλις η ΜαΙΙα-ΤβίβΙο προσπαθήαη να 
θυσιάση την Οτασβ εμποδίστε την με το ίαΙΙδηιαη. 
Πετάξτε το ίαΙΙδηιαη στον ΜοεεΙγ και μόλις σας πιά- 
σει η Μεΐία-Τβτβίο πάρτε αμέσως το άγαλμα από 
τον βωμό. Μετά το //ιίβΓβοί/νβ προσπαθήστε να 
βοηθήσετε την Μαίία και... ίΙηΚοΙ 


ΟΝΡΟΖϋΙΜ βΚΙ® ΤΗ! β/ΜΙ ©β βΐΜΜΓΟ® 

Ο φανατικός, καταπώς μας γράφει ο ίδιος, αναγνώ¬ 
στης της στήλης Κώστας Δημόπουλος (συνωνυμία με¬ 
γάλε!) ρωτάει τι πρέπει να κάνει στον τελικό διάλογο 
του παιχνιδιού τι απαντήσεις πρέπει να δώσει στους 
γερμανούς. 

Συνωνόματε Κώστα, 

Μόλις ο κ/3υ$ και ο τρελός επιστήμονας εμφανι¬ 
στούν στην οθόνη θα αρχίσουν να τσακώνονται 
για το ποιός θα δοκιμάσει τη μηχανή “ θεοποίη¬ 
σης" πρώτος. Τελικά πρώτος θα ρισκάρει ο Κΐ3υ$. 
Εσύ πρέπει να του υπενθυμίσεις το λάθος στις 
μετρικές μονάδες (τον πολλαπλασιασμό επί δέκα, 
ίβηίοΐα όπως λέει) αλλά ότι και να γίνει η δόση 
είναι λάθος οπότε ο αγαπητός (III) κίαυι θα μετα¬ 
μορφωθεί σε ένα τραγόμορφο πλάσμα το οποίο 
θα πέσει στη λάβα. Κατόπιν ο τρελόγιατρος θα 
θελήσει να δοκιμάσεις εσύ τη μηχανή. Το μόνο 
που έχεις να κάνεις είναι να τον πείσεις ότι η μη¬ 
χανή θα δουλέψει σωστά αυτή τη φορά ώστε να 
μην το ρισκάρει και να μπεί ο ίδιος. Και πάλι η δό¬ 
ση είναι λάθος οπότε ... μόλις τελείωσες ένα από 
τα ομορφότερα αάνβηίυΓβδ όλων των εποχών. 
Συγχαρητήρια / 

ΐΐ» ΕΒΟδΊΓΕΙ®® ®β ™@ ΙΜΒΜ 

Ο φίλος μας θοδωρής Ιωάννου ρωτάει πως σκοτώνε¬ 
ται η ΕιηεΙάο στο τέλος του ΕΙνίΓβ ΜΙείΓθδδ οί τπβ 
Ρ3ΓΚ (μα καλά που πάτε και τα ξεθάβετε όλα αυτά τα 

3ΰνεηΙυΓθ5;). 

Φίλε θοδωρή, 

Κατ' αρχήν πρέπει να βεβαιωθείς, πριν κατέβεις 
στην τρύπα όπου βρίσκεται η φοβερή Επιβίσα, πρέ¬ 
πει να βεβαιωθείς ότι έχεις στην κατοχή σου το 
οβΓβπιοηΙαΙ άαααβτ. το ττυδαάβτ'δ δ ογοΙΙ και το δοτοη 
οί ερΙΠίυαΙ ηιαδτβτγ. Μόλις λοιπόν κατέβεις στο 
κρησφύγετο της μάγισσας αυτή αρχίζει, όπως πολύ 
σωστά επισημαίνεις, να σου αποροφά τη ζωτική ε¬ 
νέργεια. Γι’ αυτό το λόγο πρέπει πολύ γρήγορα να 
τοποθετήσεις το ετυδαάβΓ'δ δννοτά επάνω στην πε- 
ντάλφα ώστε να την αποδυναμώσεις. Κατόπιν πρέ¬ 
πει επίσης γρήγορα να χρησιμοποιήσεις εναντίον 
της το δοτοΙΙ οί δρίΠίυαΐ ηιαδΐβτγ ώστε να την απο¬ 
δυναμώσεις ακόμη περισσότερο και τέλος την απο¬ 
τελειώνεις με το οβτβηιοηίαΐ ααομβτ. Ετοιμάσου για 
ένα φινάλε το οποίο κυριολεκτικά θα σου "πετάξει 
τα μάτια" έξωΙ 

Αυτά και με την αλληλογραφία της αγαπημένης σας 
στήλης και για αυτό το μήνα. Εάν λοιπόν κολλήσετε 
οπουδήποτε μη διστάσετε να πάρετε χαρτί και μολύ¬ 
βι και να μας γράψετε για τους γρίφους που σας τα¬ 
λαιπωρούν στη διεύθυνση: "Για το περιοδικό ΙΙ5ΕΚ, 
Πλάτωνος 134-136 Τ.Κ. 10442" και μην ξεχνάτε την 
ένδειξη "Για το δρβΠδήορ". 














Μετά από επιθυμία πολλών αναγνωστών μας, συγκεντρώσαμε όλα τα τέυχη του ίΙ5ΕΙ? και σας 
παραθέτουμε τα σημαντικότερα θέματα τους. Μέσα από αυτόν τον οδηγό θα βρείτε τα 
αφιερώματα, τα τεστ, το Μέρα Βθνίθνν και το δρεΙΙ δίιορ του κάθε τεύχους. 

Άλλωστε μην ξεχνάμε... ο παλιός είναι αλλιώς. 


Τεύχος 4 
Μβρβ Ρθνίβνν II 
Οβηηβ Ργογπ ΤΡιβ 
ΩβδβΠ, ΤΕ3Τ 
ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ 813Γ 
1010II, ΟΙίζβη 
8ννί« .ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕ 
ΜΟΩΕΜ 


Τεύχος 12 
Μβρβ Ρβνίβνν 
ί.θΓηΓηίπ9ε, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΚυΙΙ, ΡβΙοοπ, 
δρβΙΙ δόορ Μββπ 
δίΓββίδ, 

ΘΕΜΑ Ωίεηβγ 
Αίηιβίίοη δίυΡίο 


Τεύχος 13 
Μθςβ Ρθνίβνν 
ΒβΐΓ3γ3ΐ, 

ΘΕΜΑΡΟ: ΟΙ ΙΟΙ 
ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ, 
Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη: δρβοβ Αεβ, 
ΒογπΡθγ, 

δρβΙΙ δΙιορ ιβπγ II 
Μέρος Α' 


Τεύχος 14 
Μθςε Ρβνίβνν ννίπρ 
ΟοΓηπιβηΡθΓ, Εγχειρί¬ 
διο του καλού παίκτη: 
ΒβίΓΠβη, ΙηίβδΙβέοη 
δρβΙΙ δΙιορ: 1_3πγΙΙ 
Μέρος Β', ΤΓιβ δβοτβΐ 
οίΙΗβ ΜοηΡβν ΙβΙβηε) 
Μέρος Α' ,ΟοΙοηβΓδ 
Ββςυβδί Μέρος Α’ 


Τεύχος 15 
Μβρβ Ρβνίβνν 
δρβοβ Ουβδί IV, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη: ΚίοΚ ΟΚ 
ΡΙβγβτΜδηβρβΓ, 
ΚβΙβόββΠ, 
δρβΙΙ δΙιορ 
ΟοΙοπβΤδ Ββρυβδί 
Μέρος Β' 


ΠΡΟΣΟΧΗ 
ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
έχει 

εξαντληθεί. 


Τεύχος 2 
Μβ93 Ρβνίβνν 

ΟΓβΚΚόβπ, 

ΤΕδΤ Οΐρί νίβνν, 
Μβ93 Οπνβ 


Τεύχος 7 
Μβ93 Ρβνίβνν 
δόβΡοννοΙΙόβ 

ΡοαςΙ 

ΑΦΙΕΡΩΜΑ 0Ω- 
ΡΟΜ Παιχνίδια, 
δρβΙΙ δΙιορ Ι3πγ 
III, Ιβπγ II, Κίηρβ 
Ουβδί IV, δρβοβ 
Ουβδί III 


Τεύχος 8 
Μθςβ Ρθνίβνν 
ΙΙηΓββΙ, 

ΤΕδΤ ΑηηδίΓβΡ 
ΡΙυδ, 

δρβΙΙ δΙιορ Ιβπγ 
III Μέρος Α' 


Τεύχος 9 
Μβρβ Ρβνίβνν 
Αννβδοτηβ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 

ΡβΡ δίοπη Ρίδίπρ, 
II03ΠΓ1Θ Τγοιίπ ΙΙΐθ 
ΡβδβΡ Μέρος Α’, 
δρβΙΙ δΙιορ ΙβΓΓγ 
III Μέρος Β' 


Τεύχος 10 
Μβρβ Ρβνίβνν 
Ηβτο Ουβδί II, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΧβηοτποτρΙι, 

II 03ΓΠβ Τγογπ ΙΙτβ 
ΡβδβΡ Μέρος Β', 
δρβΙΙ δΙιορ ΡοΙίοβ 
Ουβδί I 


Τεύχος 11 
Μβρβ Ρβνίβνν 
ΟΡίΙυδ, 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 

ΤΓιβ ΚτίδΙβΙ, 
τν δρΟΓίδ 
ΡοοΙόβΙΙ, 

δρβΙΙ δΙιορ ΙβΓΓγ I, 

υπίηνίΐθίΐ 


Τεύχος 1 
Μβρβ Ρβνίβνν 
δίΠΊΟίΙγ, 
Συγκρπικό 
Οοηηόβΐ ΡΙΙοΙ και 
ΡβΙοοπ. 


Τεύχος 5 
Μβ93 Ρβνίβνν 313Γ 

Ττβλν, 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
Οοητρυΐβτδ και 
3βχ 


Τεύχος 6 
Μβρβ Ρβνίβνν 
ΡβϋΓοβΡ Τγοοοη, 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΟοηηρυΐβΓδ & 
Τρόμος, 

δρβΙΙ δόορ Ηθτο’δ 
Ουβδί 


Τεύχος 3 
Μβρβ Ρβνίβνν ΜΙ 
ΤβηΚ ΡΙβΙοοη, 
ΗΑΡΩ1ΥΑΡΕ 
ΤΕδΤ δθπι Οουρβ 



Τεύχος 17 
Μβρβ Ρθνίβνν 3Ω 
Οοηδίτυούοη Κί(, 
Παρουσίαση 
ΟΩΤν, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
ΒβίτίβΟοπηπιβηΡ, 
δρββΡόβΙΙ II, 
δρβΙΙ δόορ Ιοοπτ 


υ5ΕΠ 


ΠΡΟΣΟΧΗ 
ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
έχει 

εξαντληθεί. 


Τεύχος 19 
Μβρβ Ρβνίβ« 
ΗββΠΟίΟΙιΙηβ, 
ΤΕ8ΤΝΕ8, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Τόβίτ ΡίπβδΙ Ηουτ, 
δίπιββΡό, δρβΙΙ 
δόορ ΤΙτβ δβοτβΐ 
ΟΙΤόβΜοπΚβγ 
ΙδΙβπΡ 


Τεύχος 20 
ΗβτδννβΓβ Τβδί 
ΗβηΡγδοβππβΓ, 
Μβρβ Ρβνίβνν 
Ιβπγ V, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη ΒβΙ, 
ΙΛ/ίπρ 

ΟοΓΠΓηβηόβΓ, 

δρβΙΙ δόορ δρβοβ 
Ουβδί I 


Τεύχος 21 
Μβρβ Ρβνίβνν 
ΡοΙίοβ Ουβδί III, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
δόβΡοννΟΙΤόβ 
ΒββδΙ II, 
δρβΙΙ δόορ 
ΟυβδΙΡοτΟΙΟΓγΙΙ 
Μέρος Α’ 


Τεύχος 22 
Μβρβ Ρβνίβνν ννίπρ 
ΟοΓηπιβηΡθΓ II, 
ΗβΓόννβΓβΤβδΙ 
ΑπιΙρβδΟΟ ρΐυδ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΡΟννβΓΓΠΟΠρβΓ, 
δρβΙΙ δόορ Ουβδί 
ΡοτΘΙοτγΙΙ 
Μέρος Β' 


Τεύχος 23 
Μβρβ Ρθνίβνν 
ΜοπΙτβγ ΙδΙβπΡ 2, 
ΗβτόννβΓβ Τβδΐ 
Μβρβ 8ΤΕ, 
δρβΙΙ δόορ 
ΙηΡίβηβύοηβδ 
βηΡ Ιόβ ΙβδΙ 
ΟαΐδβΡβ 
Μέρος Α' 


Τεύχος 24 

Μβρβ Ρβνίβνν Ροόίη 

ΗοοΡ, 

Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη υίορίβ, 
ΟοΡδ, ΡίοΚ 
ΩβπρβΓουδ 2, 
δρβΙΙ δόορ ΙπΡίβπβ 
ϋοηβδ βηΡ Ιόβ ΙβδΙ 
ΟτυδβΡβ Μέρος Β’, 
ΙβΓΓγ 5 Μέρος Α' 































































































Τεύχος 41 
Μβςβ Ηβνίθνν 
ΡΙΤβΙβδ θοΐδ, 
Αφιέρωμα δοηγ, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη ΟίιυοΙτ 
ΒοοΚ Μέρος Α’, 
δρβΙΙ δίιορ ΙβϋΓβ 
Βονν2: ΤΙτβ ϋ399θΓ 
οίΑττιοηΗβ 


Τεύχος 43 
Μβςβ Ηβνΐβνν 
ΜογΙβΙ ΚοτπΡβ), 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΜβςβΙοιπβηΐβ Μέ¬ 
ρος Α', 

δρβΙΙ δίιορ ΑΙοηβ 
ίπ (ίιβ ΡβτΙι 
Μέρος Α’ 


Τεύχος 44 
Μβςβ Ββνίβνν 

δίΠΙΟη Ιίΐβ δΟΓΟΘΓΘΓ, 

Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη δθβΙ 
Τβ3ππ Μέρος Α', 
δρβΙΙ δίιορ ΑΙοπβ ίπ 
ΙίιβόβτΙι Μέρος Β’, 
δ3Π1 Ν' Μβχ, 
6οδΙϊηδ3 


Τεύχος 45 
Μβ93 Ηβνΐβνν 
ΟβΡτΐβΙ Κπίςίι), 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη δββΙ 
Τθθγπ Μέρος Β’, 
Μβ93ΐοπΐ3ηί3 Μέ¬ 
ρος Β’ δρβΙΙ δίιορ 
Ηΐηςννοτίιΐ, δίιτιοη 

Ιίΐβ δΟΓΟΘΓΘΓ 


Τεύχος 46 
Μβςβ Ηβνΐβνν Οοοτη, 
Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη ϋίζζγΡπηοβοί 
ΙίιβΥοΙΙκΡοΙΚ. δρβΙΙ 
δίιορδρβοβΰυβδίδ: 
ΤΤιβ ΝθχΙ ΜυΐθΙίοη, 
ΒΙβοΚΟβυΜτοη, 
ΟοΓπρεηίοηδοί ΧβηΙίι 
Α'μέρος 


Τεύχος 47 
Μβ93 Ηβνΐβνν 
ΙΙΡΟ Εηβτηγ 
υΚηοννη, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Νίρροπ δβίβε ίπο, 
δρβΙΙ δίιορ 
θβ&τίβΙ Κηΐςίι) 


Τεύχος 25 

Μβρβ Ηβνίθνν υΜδ II, 
ΗβΤόΐνβΤβ Τβ3) 
ΑτπΙςβ 600, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη νβηύβίίβ 
Μέρος Α', ΟοΙοτβύο, 
ΙββητΙβτ, 
δρβΙΙ δίιορ ννΐΙΙγ 
Βββτηΐδίι 


Τεύχος 26 

Μβ93 Ηβνΐβνν δίτυΤΐθ, 
Αφιέρωμα Η ιστορία 
τηςΙΒΜ, 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη ΚίοΚΟίί 
2,θί»υΙδ’Ν’ ά (108)3, 
νβη<1β1)3 Μέρος Β’, 
δρβΙΙ δίιορ Εβπγ 5 
Μέρος Β’ 


Τεύχος 27 
Μβρβ Ηβνΐβνν 
ΟΜΙίζβΙΐοη, 
Παρουσίαση Μβςβ- 
00, Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΒβΙϋβίιβννΙΐδ 1942, 
ΕίΡ, δρβΙΙ δίιορ 
ΟοηςυβεΙοίΚΐθ 
ΙοηςΒονν 


Τεύχος 28 
Μβςβ Ηβνΐβνν Εοο 
ΟυβεΙ, Θέμα Εγχρωμα 
ΡΟ, ΗβπίνβτβΤβδί 
δουηύ Βΐ35)βτ, ΑΤ- 
Οηοβ, Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη Ρΐβτηβδ 
ΟίΡτββδοτη, 

ΟτβΜτίιβπ, Μΐςίιΐβπδ 
Μθ9ίο 3 


Τεύχος 29 
Μβρβ Ηβνΐβνν 
Ιηύΐβηβ ϋοπβε 4, 
ΗβτόινβτβΤβδΙ 
δυρβτΝΕδ, Ηβηύ 
δοβηηβτ, Εγχειρί¬ 
διο του καλού 
παίκτη Αποΐίιβτ 
ννοτΙό, δρβΙΙ δίιορ 
Εοο Ουβε) 1 


Τεύχος 30 
Μβ93 Ηβνΐβνν Τί>β 
ΟβςςβΓΟίΑπιοηΡβ 
ΗθΓΟίννβΓβ ΤββΙ Τουοίι 
δοτββπ, Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη ΡοτεπυΙβ 
Οπβ Θτβηύ Ργϊχ, δρβΙΙ 
δίιορ ΙηΡΙβηβ,Ιοηβδ 
βπτϋίιβΡβΙβΟίΑΙΙβηΙίδ 
Μέρος Α' 


Τεύχος 31 
Μβ93 Ηβνΐβνν δυρβτ 
ΜβτΐοΜοτΜ, Ηβπίνβτβ 
Τβδ)Α570ΟΟ-ΗΟΜ 
ϋπνβ, Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη δΐιββΐ 
Ρίςίιΐβτ II, δρβΙΙ δίιορ 
Μβηβ,ΙοηβδβηίΙΙίιβ 
Ρ3ΐβ01Α)ΐ3η)ί$ 

Μέρος Β' 


Τεύχος 32 
Μβςβ Ηβνΐβνν Κίπς'ε 
Θυβείνΐ,ΗβτιίινβτθΤθδΙ 
ΑτπδΙτβτΙ 7386, Εγχειρί¬ 
διο του καλού παίκτη 
δυρβτ Μθγϊο ννοτΙό, 
δίηπΑηί, ΡΙβπτιβδ οί 
Ρτββύοτη, Ιβ$1 Νΐη]3 3, 
δρβΙΙ δίιορ δρβοβόυβδ) 
Ι,δρβοβΘυβδΙίν 


Τεύχος 33 
Μβρβ Ηβνΐβνν Ηβχ 
ΝβΡυΙβτ, ΗβτύννβΓθΤβδΙ 
Απιΐ93ΐ200, 
Εγχειρίδιοτου καλού 
παίκτη δίιβδοννΟίΤίιβ 
Βββδ)3ΜέροςΑ', 
ΧβπορίιοΡβ, ΟίνΐΙΐζβΙίοη, 
δρβΙΙ δίιορ Κΐη9’3 ΟυββΙ 
6 Μέρος Α’ 


Τεύχος 34 

Μβςβ Ηβνΐβνν δίτβθ) 

ΡίςίιΙβτΙΙ,ΗβτΛνβτβΤβδ) 

ΑιπδΙτβίΙΜβςβΡΟ, 

Εγχειρίδιο του καλού 

παίκτη ΗοςβτΗβΡΜ'δ 

Η3τβΗ3ί$ίη9Η3νοο, 

δίιβδοινοίΐίιβ Ββ3$13 

Μέρος Β’, δρβΙΙ δίιορ 

ΚΙπς’δΟυβδΙΘΜέροςΒ' 


Τεύχος 35 

Μβςβ Ηβνΐβνν 0Γ390Π'3 
Ιβίτ III, Αφιέρωμα 
ύογεϋεΚ,Βία&δβχ, 
Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη Ββτίδίτπρδοη 
νεδρβοβΜυΙβηΙε Μέ¬ 
ρος Α',ΝβνγδββΙε, 
δρβΙΙ δίιορ δίιβτΙοοΚ 
ΗοΙπιβε Μέρος Α’ 


Τεύχος 36 

Μβςβ Ηβνΐβνν Τίιβ Αηαβηΐ 
ΑήοΐνΐίβΓΐπΙίιβδΙιΐβε 
Αφιέρωμα δίβπβΟηϋηβ 
Ηβκλνβτβ ΤβΙ ΡΝΙίρδ Ρ00 
215 Εγχειρίδιοτου καλού 
παίκτη ϋΐββικΙΟββΙίι Μέ¬ 
ρος Α' δρβΙΙ δίιορ 
δίιβτίοοίκ ΗοΙτηβδ Μέρος 
Β',ΟβΛβββδ 


Τεύχος 37 
Μβςβ Ηβνΐβνν 
δρβοβ Ουββίν, 
ΗβτύννβΓβ Τβ3ΐ νΐδΐ 
Απαίςθ 12, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη ϋίββητΐ 
ϋββίίι Μέρος Β' 
δρβΙΙ δίιορ 
θβίβννβγ 


Τεύχος 38 
Μβςβ Ηβνΐβνν Εοο 
ΟυβδίΙΙ, ΗβτΡννβτβ 
ΤββΙ ΘΑΙβχγ 
ΜυΙύτπβίϋβ υρςτβδβ 
Κΐι Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη θο&Ιίπδ 2 
Μέρος Α', 

δρβΙΙ δίιορ ίβςβπύ οί 
Κγτβηόίβ 


Τεύχος 39 
Μβςβ Ηβνΐβνν 
ΡΙβδίιΡβοΙι, 
Αφιέρωμα Εκπαί¬ 
δευση στην πληρο¬ 
φορική, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
ΘοδΙίπεΜέρος Β', 
δρβΙΙ δίιορ δίιβδονν 
οίΚιβΟοιτιβ) 


Τεύχος 40 

Μβςβ Ηβνΐβνν Οβγοί 

ΙίιβΤβπΙβοΙθ, 

Θέμα Τα σχέδια της 
ΟβτπβΙβΚ, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
ΟοίοΙΐπβ 2 Μέρος Ρ, 
δρβίι δίιορ υκίππβ 
υηδβηνοτΜ II. Εναρξη 
κυκλοφορίας 6ΑΜΕΗ. 


Τεύχος 42 
Μβςβ Ηβνΐβνν 
Ρτίνβίββτ, 
Αφιέρωμα 
Μβηςβ, 

Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη ΟίιυοΚ 
ΗοοΚ Μέρος Β’, 
δρβΙΙ δίιορ θβγ οί 
ΙίιβΤβηίθοΙβ 


υοζη 


Τεύχος 48 

Μβςβ Ηβνΐβννδ Ρβςβπ 
υΐ(ίπΐ3 νιιι, Ρ-14 ριββΐ 
ΟβίβηύβΓ, Αφιέρωμα; 
Σστανισμόςκαι ' 
δοΚννβτβ, δρβΙΙ δίιορ 
ΗβχΝβίιυΙβτβηιΙίίΐθ 
Οοδτπίο θβηςίβτ- 
ΒβηύβΓ, ΡβτβοηβΙ 
ΝίςίιΙτηβΓβ 


Τεύχος 49 
Μβςβ Ηβνΐβνν 
Ρβοίίίο δίτίΐιβ, 
δρβΙΙ δίιορ 
θτβουΐβ 

υηΙββείιβτΙ, λ/βΐΙ οί 
Θβτΐιηθδδ, 
Ιηηοοβη) ϋηίίΙ 
θβυςίιί Μέρος Α’ 


Τεύχος 50 
Μβςβ Ηβνΐβνν 
ΡοΙΐοβ Ουβε), 
Αφιέρωμα 
00 ΕΑΝ, 
δρβΙΙ δίιορ 
Κγτβηύίβ II, 
Ιηηοοβη) υηΐΐΐ 
Οβυςίι) Μέρος Β’ 


Τεύχος 51 
Μβςβ Ηβνΐβνν Τΐβ 
Ρΐςίιΐβτ, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
Τΐβ ΡίςίιΙβΓ δρβΙΙ 
δίιορ Ιβςβηδ οί 
ΚγΓβηύιβ I, 

Ββηββΐίι β δίββΐ 
δΚγ 


Τεύχος 52 

Μβςβ Ηβνΐβνν 

ΟυΙροε), 

δρβΙΙ δίιορ 

δίιβύοννοίίίιβ 

Οοτηβ), 

Οτβςοηδρίιβτβ 


Τεύχος 53 
Μβςβ Ηβνΐβνν θοοηη 
II, θέμα νίτΐυβΙ 
ΗββΙΐΙγ, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
δβηςο ΡΐςίιίβΓ, 
δρβΙΙ δίιορ ΡοΙΐοβ 
Ουβε) Ορβη 
δββδοη, Ιοδ) ίη 
Τίτηβ Μέρος Α' 


Τεύχος 54 
Μβςβ Ηβνΐβνν 
υηΡβΓβΚΐΙΙίης 
Μοοη, 

δρβΙΙ δίιορ Οβγ οί 
Ιίιβ ΤβηίβοΙβ, ίοδ) 
ίη Τίηηβ Μέρος Β’ 


Τεύχος 55 
Μβςβ Ηβνΐβνν \Λ/ίης 
ΟοτητηβητΙβτ III, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη ΜοτίβΙ 
ΚοτπΡβ) II θββ(ίι 
Μονβδ Μέρος Α', 
δρβΙΙ δίιορ 
ΒΙοοδηβ) Μέρος Α’ 


Τεύχος 56 
Μβςβ Ηβνΐβιν ΗβΙΙ 
Εγχειρίδιοτου καλού 
παίκτη ΜοτίβΙ ΚοτπΡβ) II 
Οββΐίι Μονβδ Μέρος Β', 
δρβΙΙ δίιορ ΝοοΙτοροΙίδ. 
Διακοπή κυκλοφορίας 
ΘΑΜΕΗ, δισκέτα 3,5 
μερΙβγβΡΙβΡβτπουοη 
Κΐης. 



υ3ΕΠ 
























































πακέτου ζητήστε περισσότερα χρήματα, θα σας δώσουν 10% περισσότερα. 
Ζητήστε ξανά και ξανά... Αν κάποια στιγμή σας αρνηθούν τότε κάντε εσείς 
μία δωρεά για να αυξήσετε το κύρος και την επιρροή σας. Μην είστε ποΛύ 
γενναιόδωροι όμως. 


θέλετε να κάνετε ένα "σπάσιμο· που θα σας αποφέρει 147 πόντους; Πηγαί¬ 
νετε στο ΙηςΙ(-5ήοΐ πίοΟθ και 
πατήστε το ΤπςΚεήοί 
ΕάίίοΓ. Πατήστε Ρ7. Ρ4, Ρ1. 
θα πρέπει λογικά να ακού¬ 
σετε τις μπάλλες να "σπά¬ 
νε". Τώρα πηγαίνετε στο 
ΡβΓηο Γηοόβ και κάντε τΐίοΙκ 
ατην ανάλογη επιλογή. Από 
εδώ και μετά το μόνο που έ¬ 
χετε να κάνετε είναι να κά¬ 
τσετε αναπαυτικά και να πα¬ 
ρακολουθήσετε το τι θα συμβεί παρακάτω. 



ΙΜ&ΜΜΙΜ.! 





Εχετε προβλήματα με την κυρία στο Μίηε Εοεό; Το μόνο που έχετε να κάνε¬ 
τε είναι να πάτε πίσω και να πάρετε λίγο λίπασμα. Οταν επιστρέφετε επιλέ- 
ξετε το σαν όπλο και ρίξτε το στα μάτια της. Το πανίσχυρο όπλο της είναι 

τώρα δικό σας 
και θα μπορέ¬ 
σετε με ευκο¬ 
λία να συνεχί- 
σετε την πο¬ 
ρεία σας. 




Σας δίνουμε τις ρυθμίσεις που πρέπει να κάνετε για να πιάσετε τα 241.9 
ιτιρή. Επειδή όμως η μηχανη δεν αντέχε,ι αυτή τη δυνατότητα την έχετε μό¬ 
νο για δύο γύρους για αυτό 
καλό είναι να την χρησιμο¬ 
ποιήσετε μόνο σε περίπτω¬ 
ση που έχει σχέση με πρό¬ 
κριση ή με κατάληψη κάποι¬ 
ας συγκριμένης θέσης 
στους δοκιμαστικούς γύ¬ 
ρους. Αυτοκίνητο: 

1.013/ΒυίςΚ Τούρμπο: 9; Η λι- 
γότερη ποσότητα βενζίνης 
που πρέπει να έχετε είναι 
τα 5 γαλόνια Αεροτομές: Και οι δύο στις μικρότερες ρυθμίσεις Λάστιχα: Ολα 
μαλακά, Κλονισμός: +0.40 ίηοή Πίεση: Το μπροστά δεξιό λάστιχο 25, το πί¬ 
σω 26. Το πίσω αριστερό27, το μπροστά 2β. Γωνία κλίσης: -0.50 +1.75 + 
0.75 Ταχύτητες: 1) 8,61 2) 5.52 3) 3.77 4) 3.7 



Εχετε προβλήματα λόγω έλειψης χρημάτων; Μην ανυσηχείτε... Στο ΒυΙΙείίη 
803τά την στιγμή που θα σας αναθέσουν αποστολή για παράδοση κάποιου 



Μ@ (Μ®ΙΜ®@!δ 

Ξεκινήστε το παιχνίδι πληκτρολογώντας 1X0 Οηςίη -κι αντί απλώς για 1ΥΥ0Ι. 
Να βεβαιωθείτε ότι γράψατε το Ο με κεφαλαίο και το κ με μικρό. Με αυτή 
την παράμετρο θα σας δωθεί οοκληρωτική προστασία από την ασπίδα αλλά 
και η δυανατότητα να κα¬ 
ταστρέφετε το αντίπαλο 
σκάφος που εκείνη την 
στιγμή στοχεύετε πατώ¬ 
ντας απλώς το ΙΑΙί) και το 
ΙΟθΙΙ. Προσέξετε πολύ ό¬ 
μως γιατί αυτό τρικ λει¬ 
τουργεί ακόμη και στην 
περίπτωση που την δεδο- 



Ε) υ3Εη 





















μένη στιγμή στοχεύετε σε κάπιον συμπολεμιστή ή σε κάποιο από τα σκάφη 
σας και δεν νομίζουμε ότι θα τους αρέσει και πολύ να καταστραφούν από 
δικά σας πυρά... 


ϋΜ Ρβϋϋΐ % ΐ®® 

ΦΛΟΓΟΜΠΑΛΛΑ: Κάτω, Κάτω, Μπροστά, Μπροστά, Γροθιά ΦΛΟΓΟΜΠΑΛΛΑ 
ΠΟΥ ΖΑΛΙΖΕΙ: Μακριά, Κάτω, Μακριά, Κάτω, Κάτω, Μπροστά, Μπροστά, Γρο¬ 
θιά ϋΚΑΟΟΝ ΡΙΙΝΟΗ: Μπροστά, Κάτω, Κάτω, Μπροστά, Γροθιά ΗΙΙΒΒΙΟΑΝΕ 
ΚΙΟΚ: Κάτω, Κάτω, Μακριά, Μακριά, Γροθιά ΕΝΑΕΡΙΑ ΦΛΟΓΟΜΠΑΛΛΑ: Κάτω, 
Κάτω, Μπροστά, Γροθιά ενώ πηδάτε ΤΗΛΕΜΕΓΑΦΟΡΑ ΠΟΛΥ ΜΑΚΡΙΑ: Μπρο¬ 
στά, Κάτω, Κάτω, Μπροστά, Ψηλή Γροθιά (κρατείστε) ΤΗΛΕΜΕΤΑΦΟΡΑ 
ΜΑΚΡΙΑ ΠΙΣΩ: Μακριά, Κάτω, Κάτω Μακριά, Ψηλή Γοθιά (κρατείστε) 
ΤΗΛΕΜΕΤΑΦΟΡΑ ΚΟΝΤΑ ΜΠΡΟΣΤΑ: Μπροστά, Κάτω, Κάτω, Μπροστά, Ψηλή 
Κλωτσιά (κρατείστε) ΤΗΛΕΜΕΤΑΦΟΡΑ ΚΟΝΤΑ ΠΙΣΩ: Μακριά, Κάτω, Κάτω Μα¬ 
κριά, Ψηλή Κλωτσιό (κρατείστε) 

ΤΙΡδΑΜΙΟΑ 


βΐϋΐ 

Κρατήστε το 5ήΗΤ και πληκτρλογήστε 123456789 για να σας εμφανιστεί έ¬ 
νας ολοκληρωμένος παγκόσμιος χάρτης ο οποίος θα σας επιτρέψει να δείτε 
τις αντίπαλες πόλεις. 


1* 
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Κωδικοί επίπεδων... 

Κωδικοί επιλογής επιπέ¬ 

2) 0ΕΡΗΕΙΙ5 

δου... 

10) ΧΟΚΟΟΚΖΡΕ 

3) ΑΡΙ)5 

20) νΩΡΕΡΥΥΝΟ 

4) Μυ$0Α 

30) 5ΕΑΟΟΙΙΡΗ 

5) ΡΥΧΙ5 

40) ΩΕΑΙίνΝύ 

6) οετυ$ 

50) ΝΩΡΚΚΥνΡί 

70) ΙΩΡΟΝΥΥΡΟ 

7) ΡΟΚΝΑΧ 

80) ΟΡΡΩΡυΝΩ 

8) ΟΑΕΙΙΙΜ 

90) ΩΕΑ5ΩΡνΚ 

9) οοκνυδ 

95) ορρτκυο$ 

Τ1Ρ5ΑΜΙ0Α 

100) ΒΕΑΙΙδνΝΤ 


Στην οθόνη των τίτλων και πληκτρολογήστε ΗΕΙΡΜΑΡΚ και θα σας εμφανι¬ 
στεί μία οθόνη επιλογής επιπέδων. Πατήστε (1-9) ή (Α-Β) για να επίλεξετε 
το που θα παίξετε. 


ΜΜΚ3Μ 

Κωδικοί επιπέδων... 

2) Ε54067ΑΑ 

3) Β5Α48352 

4) 05Ρ4ΑΒ62 

5) 95Β48Β42 

6) 85Α483Α4 

7) 85Β48Β42 

8) Ρ5406ΡΑΑ 

9) 057077Β2 

10) 05607ΡΒΑ 

11) Α5149Ρ5Α 

Για απεριόριστες ζωές αλλά και για επιλογή επιπέδου πληκηλογήστε ως κω¬ 
δικό την λέξη ΖΑΟΗΑΡΥ. 

Σας δίνουμε επίσης και μερικούς κωδικούς... 

1) ΝΕ150Ν 

2) ΡΑΤΤΙΕ 

3) ΜΒΡ10ΥΥ 

4) ΜΑ00ΙΕ 

ΙΜΙΙΜβ 1β©§11 § 

Εάν χρειάζεστε περισσότερα χρήματα πάρτε το εξής τηλέφωνο... 343343 
και θα μπουν στον λογαριασμό σας δύο περίπου εκκατομύρια. 

«ΚΙ 

Κωδικοί επιπέδων... 

ΧΧϋΡΑ 

ΒΤΗΑΑ 

ΙΑΕΕΑ 

υγττΑ 

ΡΡΕΑΒ 


βΜΙΙ 

Κωδικοί επιπέδων με απεριόριστο ποσό χρημάτων. 
ΔΕΥΤΕΡΟΣ ΚΟΣΜΟΣ: 0\Λ/0Η5ϋΜ57#Ν 
ΤΡΙΤΟΣ ΚΟΣΜΟΣ: ν35076Χ657ΥΥΗ 
ΤΕΤΑΡΤΟΣ ΚΟΣΜΟΣ: 6υθΟΧυ2557Υ2 


ΜΜ 

Κωδικοί επιπέδων 

Ε3$γ: ΒΑΟΚ, ΙΟυΡ, ΟΙΝΕ, ΟΟΟϋ, 5ΡΙΖ, ΒΙ05, ΗΑΙ1 
ΝΟΠΠ3Ι: ΡΙΑΥ, ΤΟΙΤ, ΖΑΡΡ, ΙΥΝΧ, $051, ΟΑΒΥ, ΡΟΝΤ 
Η3ΓΤ): ΟΙΟΡ, ΟΑΚΑ, ΟΑίΕ, ΡΟΝΤ, ΗΑ5Η, ΡΙΒΟ, ΤΙΡ5 
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Κωδικοί επιπέδων... 

Κωδικοί επιπέδων... 

2)353828 

2) ΥΥΗΟΑΜΑΜΑ 


3) ΡΙΑΝΩΕΡ5 

3)108383 

4) ΒΒΟΟΚΜΑΝ 

4) 370101 

5) δΙΩΕΗΟΥν 

5) 982822 


6) 847464 


7)737373 


8)928112 


9) 267364 


10)193831 


11) 090921 


12)309383 


13) 101221 

©©©(Μ "Μ" 

14) 103992 

Κωδικοί επιπέδων... 


2) Τ1ΩΚΡΡ70Μ0 

15) 998112 

3) ΡΧΜΥΟΡΡΥν7Ω 

16) 125332 

4) 913ΧΡΩ11Ζ5 

17)091233 

5) 12ΙΡΧ75ΚΣ 







Παρατήρηση 1η: Κάλλιο 10 και σιο χέρι 
παρά 5 και αία χέρι. 

Παρατήρηση 2η: Παραιηρώ σημαίνει ε¬ 
τοιμάζομαι π προσέχω. 

Παρατήρηση 3η: Παραιηρώ όη αωατά 
παρατηρήσατε όη μετά τις παρατηρήσεις 
μου στο προηγούμενο τεύχος παρατηρεί- 
ται μια αύξηση στο μέγεθος τοο (χορεύ¬ 
οντας) τόσο που να μπορεί ακόμα και ο 
απλός παρατηρητής να το παρατηρήσει. 
Παρατήρηση 4η: Παρατηρήστε ή προσέξ¬ 
τε ότι βεν Οα γράψω 400 χ 2 =000 
λέξεις που χρειάζονται. 

Παρατήρηση 5η: Παρακαλώ το ατελιέ του 
περιοδικού να παρατηρήσει τις φωτο¬ 
γραφίες του (χορεύοντας) καλά, έχει να 
μάθει πολλά απ'αυτές. 

Παρατήρηση 6η: Αν παρατηρήσετε αωατά 
το κράνος μου θα βείτε και το σκάφος 
μου. 

Παρατήρηση 7η: Ο σωστός παρατηρητής 
θα παρατηρήσει το τραύμα οτο δάχτυλο 
μου που έγινε στην προαπάθειά μου να 
φορέσω αυτό το αναθεματισμένο κράνος!!! 
Παρατήρηση 8η: Οχι βεν πουλάω ούτε 
το κράνος ούτε το σκάφος. 

Παρατήρηση 9η: Παρατηρώ ότι πιάστηκε 
το χέρι μου να γράφω. 














ΑΥΤΑ !!! 


Οπως σωστά καταλάβατε τ’ανωτέ- 
ρω ήταν ηρίνγραφα τα υστερόγρα¬ 
φα ΥΣΤΕΡΑ, ΠΩΣ; Γιατί παρατηρώ, 
παρατηρώ γιατί υπάρχει μεγάλη 
διαφορά από το βλέπω, παρατηρώ 
με το μυαλό, ενώ βλέπω με τα μά¬ 
τια και σεις αν παρατηρήσετε γύρω 
σας θα δείτε κι άλλα πράγματα. 
Παράδειγμα έχετε παρατηρήσει 
ποτέ ότι ένα παιδάκι που είναι ο¬ 
κτώ χρονών και είναι Ολυμπιακός 
δεν έχει δει ποτέ την ομάδα του 
πρωταθλήτρια; ΩΧ! Αντε τώρα να 
βγάλεις άκρη με τους Ολυμπια¬ 
κούς. Τι έλεγα; Α, ναι. Πρέπει κά¬ 
ποια στιγμή να σας πω πως ένας 
φτωχός και μόνος καουμπόυ, συ¬ 
γνώμη συντάκτης, βγάζει το ψωμί 
του. Πρώτον ο καλός συντάκτης για 
να προκόψει σήμερα πρέπει να ξέ¬ 
ρει να λέει “λευκά ψέμματα" από 
μισές αλήθειες. Δηλαδή °το έχω το 
κείμενο αλλά κατά ένα περίεργο 
τρόπο δεν το βρίσκω θα το φέρω α¬ 
πό ΔΕΥΤΕΡΑ". Τώρα Καθαρή Δευτέ¬ 
ρα θά’ναι, Δευτέρα του Πάσχα 
θά'ναι, Δευτέρα Παρουσία. Δεύτε¬ 
ρον να χρησιμοποιεί καθημερινά 
γεγονότα όπως, μου τρύπησε το 
λάστιχο από την μηχανή ή δεν μπο¬ 
ρούσα να βγάλω το κράνος με απο¬ 
τέλεσμα να τραυματιστώ και να 
τρέχω στο 167. (Είναι αμέσως με¬ 
γαλύτερο από το 166). Οταν όμως 
καταλάβουν ότι όχι μόνο δεν έχεις 
μηχανή αλλά είπες και... ΤΟΤΕ!!! 
Τέρμα μάγκες γιατί μου πιάστηκε 
το χέρι αλλά δεν θέλω να ξέρει ο 
κ.κ. Αρχισυντάκτης όλες τις δικαιο¬ 
λογίες που θα χρησιμοποιήσω στο 
μέλλον. Για την ώρα τέλος σας φι¬ 
λώ στα μούτρα Ιάννης (και όχι 
ΥΑΝΝΙ5). 

ΥΓ.1 Σας είπα ότι δεν θα γράψω υ¬ 
στερόγραφα. 

υγ 1,2 Σας είπα ένα “λευκό ψέμμα.” 
ΥΓ 1,372 Αυτά και άλλα κόλπα. 

ΥΓ 1,813 Τα ηρίνγραφα είναι μάλ¬ 
λον καλύτερα από τα μεσόνοαφα 
και υστερόγραφα. 
υγ τελευταίο μπουφ π 










Γιατί ρε παιδιά έχω τίποτα παρά¬ 
ξενο πάνω μου. Απεναντίας πι¬ 
στεύω ότι κάνω μία φυσιολογική 
ζωή χωρίς εκκεντρικότητεςϋ 


Ιθνίδ 










,ήγορο σαν πο/ 

ο καν δυνανό. Κννητηραν χου γκα - 
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ΤβοοΠπιβ 

ΜΞΚΙΟΑΗ 
ΓΛ3Τ ΓΟΟΙ! 

εβετακιαιτ 












□ ΚΑνΟ ϋδΕΚ !!! 

Αυτές οι λέξεις αντι¬ 
προσωπεύουν την 
πραγματικά εκπληκτική 
αλλαγή που συνέβη 
στο προηγούμενο υδΕΡ. Είμαι χρόνια 
αναγνώστης αυτού του περιοδικού 
αλλά ποτέ δεν περίμενα μια τέτοια 
αλλαγή. Οταν άνοιξα το τεύχος Σε¬ 
πτεμβρίου δεν πίστευα σ'αυτό που 
έβλεπα. Αλλά ας αφήσουμε τώρα τα 
κολακευτικά λόγια κι ας περάσουμε 
στις ερωτήσεις μου: 

1. Τι με συμφέρει περισσότερο ν'α- 
ναβαθμίσω τον επεξεργαστή μου 
(486 0X2/66) με Ρθηίίυιπ ονθΓάπνβ, 


1) Από άποψη τιμής σε συμφέρει έ¬ 
νας 486/100 αφού οι Ρθηϋυσι είναι 
υπερβολικά ακριβοί ακόμα. 

2) Οχι. 

3) Ναι, τρέχουν όλα τα προγράμματα 
που είναι φτιαγμένα για να τρέχουν 
κάτω από νΥίηάοιη/5. Οσο για Οοε, όσο 
περνάει ο καιρός θα λιγοστεύουν και 
τα παιχνίδια που θα βγαίνουν γι'αυτό. 

4) Ναι. 

ΥΓ. Τα θεωρείς πραγματικά σημαντικά 
τα νΥΙηάοννε; 

Μπορείς να μου την γνωρίσεις; 

Αγαπητό υδΕΚ 

Συγχαρητήρια για την πλούσια, έγκυ¬ 



ύΛιΙίΙιι *Ιογ$ιαψία 


να βάλω έναν δυνατότερο επεξερ¬ 
γαστή (486 0X4/100) ή ν'αλλάξω 
μητρική και επεξεργαστή και να βά¬ 
λω ρβητϊουπι στα 90 ΜΗ με μητρική 
Ζάρρα; 

2. Οπως και πολλοί άλλοι κάτοχοι 
Η/Υ έτσι κι εγώ δεν διαθέτω τις δι¬ 
σκέτες των ΥΥίηάονι/5 3,1 που είναι ε- 
γκαταστημένα στον υπολογιστή μου. 
Τα ΥΥΙΝ00ΥΥ5 '95 υρ9Γ3άθ ζητάνε 
αυτές τις δισκέτες; 

3. Τα ννΐΝΟΟ\Λ/5 '95 τρέχουν προ¬ 
γράμματα ϋΟδ και ΥΥΐΝϋΟνΥδ 3,1 χω¬ 
ρίς να είναι εγκαταστημένα στο ϋ05 
και τα ΥΥΐΝϋΟνΥδ και τα 3.1 στον υ¬ 
πολογιστή μου; 

4. Τα ννίΝΟΟΥΥδ '95 αναγνωρίζουν το 
Οϋ-ΒΟΜ Τ05ΗΙΒΑ Α5302 και την κάρ¬ 
τα γραφικών ΤΡΙϋΕΝΤ 9400; 

ΥΓ1. Εγινε τόσος ντόρος για τ3 
ΥΥΙΝϋΟνΥδ '95 αλλά σ'ένα τόσο έ¬ 
γκυρο περιοδικό σαν το δικό σας, 
ούτε λόγος. 

ΥΓ2. Πιστεύω ότι είναι ο καλύτερος 
καιρός να δημοσιευτεί ένα ερωτημα¬ 
τολόγιο. 

ΥΓ3. Συνεχίστε την καλή δουλειά. 

Με εκτίμηση 
Γιάννης ΑπηΑιζάκης 

Το γράμμα το έγραφε η αδελφή μου. 

Φίλε Γιάννη, 


ρη και υπερπλήρη ύλη σου. Είμαι έ¬ 
νας από τους πιο παλιούς αναγνώ¬ 
στες σου (τεύχος 4) και βρίσκω έπει¬ 
τα από τόσο καιρό το θάρρος να εκ- 
φράσω την χαρά μου καθώς επίσης 
και την λύπη μου για τα τεύχη που 
έχεις (και το τονίζω!!!) κοπιάσει τόσο 
πολύ. Αναλυτικότερα: είμαι ένας α¬ 
πό τους ευτυχείς κατόχους μιας 
Α1200 εδώ και 5 μήνες και τι να σου 
πω, έχω καταενθουσιαστεί τόσο για 
τα παιχνίδια της όσο και για τα προ- 
γράμματά της. Στον πρώτο τομέα σί¬ 
γουρα υπερέχει γιατί όπως γνωρί¬ 
ζουμε όλοι μας είναι ένα πολύ δυνα¬ 
τό μηχάνημα, το οποίο δεν αξιοποι- 
είς σωστά δηλαδή μειώνεις όλο και 
περισσότερο τα ΡΚΕνίΕΥΥδ τόσο για 
το (ΑΟΑ) μηχάνημα όσο και για τα υ¬ 
πόλοιπα. Που οφείλεται αυτό; Πά¬ 
ντως όχι στο δΟΡΤΥΥΑΒΕ διότι κάθε ε¬ 
βδομάδα κυκλοφορούν όλο και πε¬ 
ρισσότερα νέα παιχνίδια, και μάλιστα 
επιλεγμένα π.χ. δδΡ2 τυΡΒΟ ΑΟΑ, το 
οποίο ενώ περίμενα πώς και πώς να 
το δω και να αγαλιάσει η ψυχή μου, 
βλέπω το ζυοονιχ και κικϋ'δ ουεδτ 
και τίποτα άλλο, επίσης στην στήλη 
αλληλογραφίας βλέπω να εκφράζο¬ 
νται περισσότερο οι ΡΟ υδΕΡδ παρά 
οι ΑΜΙΟΑ. Μήπως φταίει το γεγονός 
ότι δεν λαμβάνεις αρκετά ΑΜΙΟΑ 
γράμματα για να δημοσιεύσεις. Το ε- 












ρώτημα που μου γεννιέται είναι το ε¬ 
ξής: Το περιοδικό αναφέρεται για Ρ05, 
για ΑΜΙΟΑ ή και στα δύο. Ξέρω ότι 
στρέφεσαι στο Ιο, αλλά δεν νομίζω 
να σου κάνει κόπο να βάζεις ένα καλό 
παιχνίδι για Α1200, έτσι για να χαιρό¬ 
μαστε και εμείς λιγάκι. Ολα τα σχόλια 
που κάνω τα γράφω με στενοχώρια 
διότι ήσουνα και θα είσαι για εμένα το 
καλύτερο περιοδικό πληροφορικής 
στην Ελλάδα. Ασχετα εάν περιορίζε¬ 
σαι στα Ρ05. Εγώ πάντοτε θα σε έχω 
σαν πρότυπο και θα σε αγοράζω α¬ 
σταμάτητα γιατί όπως ανέφερα είσαι 
το πιο οοοΙ και Νο 1. Συνεχίζω ευχάρι¬ 
στα λέγοντάς σου ότι η αναδρομή 
που έκανες για την ΟΟΜΜΟΘΟΒΕ μου 
ανέβασε το ηθικό, διότι είχα τρελαθεί 
να κοιτώ ΡΕνίΕΥΥδ μόνο για Ρ05. Ελπί¬ 
ζω στα επόμενό σου τεύχη να προ¬ 
σθέσεις κάτι παραπάνω για εμάς του 
ΑΜΙΟΑ ΙΙ5ΕΡ5, και κατά προτίμηση 
στους ΑΟΑ, γιατί νομίζω ότι έχουμε 
παραμεριστεί αρκετά. Με συγχωρείς 
πολύ για την έκταση του γράμματος 
μου αλλά τι να κάνουμε ένα είναι και 
θα είναι το «υ5Ε(?». 

ΜΕ ΕΚΤΙΜΗΣΗ ΚΑΙ ΣΥΜΠΑΡΑΣΤΑΣΗ 
ΣΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 

ΛΕΩΝΙΔΑΣ ΚΕΡΑΜΠΟΣ 

ΥΓ1: Δεν ελπίζω να δημοσιευτεί αλλά, 
τουλάχιστον το γράμμα να διαβαστεί 
πριν καταλήξει στο καλάθι των αχρή¬ 
στων. 

ΥΓ2: Συνέχισε την πάρα πολύ καλή 
δουλειά σου, όπως στο τεύχος Σε¬ 
πτεμβρίου. 

ΥΓ3: θα κυκλοφορήσει το ΜΚ3 για 
Α1200; Εάν ναι πότε, και πόσο καλό 
θα είναι; 

ΥΓ4: ΚΑΙ ΠΑΛΙ ΣΥΓΝΩΜΗ ΓΙΑ ΤΟ 
ΜΕΓΕΘΟΣ. 

Λεωνίδα, 

Το θέμα της Αηιΐ93 και του ΡΟ είναι 
οαφές πλέον πως τείνει προς το δεύ¬ 
τερο λόγω της έκτασης των πωλήσε- 
ων. Πάντως κάνουμε ό,τι περνάει από 
το χέρι μας για την πολυαγαπημένη 
μας ΑηηΙςε, είτε είναι η θρυλική 500, 
είτε η δυνατή 1200. Το πρόβλημα με 
τα Γβνίβννε που ανέφερες προηγουμέ¬ 
νως είναι κυρίως πρακτικό γιατί τα 
οΠθΙπ3ΐ παιχνίδια για το μηχάνημα αυ¬ 
τό που κυκλοφορούν οτην Ελλάδα εί¬ 


ναι κυριολεκτικά ΜΗΔΕΝ. Αν εσύ προ¬ 
σωπικά γνωρίζεις πού μπορούμε να 
βρίσκουμε γρήγορα και έγκυρα 
οΠοΙπβΙ παιχνίδια μην διστάσεις να μας 
ενημερώσεις. Από το προηγούμενο 
τεύχος πάντως δεν πρέπει να έχεις 
παράπονα σε ρτβνίθ νν$ ή τβνίβννε και 
καθώς τα Χριστούγεννα πλησιάζουν 
και η Ε500Μ έδωσε ζωή στην Ατηΐς3 
πιστεύουμε ότι θα ζωντανέψει και ο 
χώρος των παιχνιδιών που τον παρα¬ 
κολουθούμε στενά. Πώς σου φάνηκαν 
τα τβνίβννε για Βυρβτ Εΐτββτ ΕΙςητβτ 2 
και Ρθ3Γ για το μηχάνημά σου; Οπως 
και νά'χει Αηηΐ93 τυίβε, και ελπίζουμε 
σύντομα σε ΜΚ3 στην Α1200 και γιατί 
όχι, αφού το ΜΚ 2 ήταν τόσο καλό, και 
σε Α500. 

Αγαπητό υ$ΕΚ, 

σε προτιμώ και είμαι αναγνώστης σου 
εδώ και δύο χρόνια. Αλλά ας περά¬ 
σουμε στις ερωτήσεις μου. 

1) Τα Χριστούγεννα θα ήθελα να πά¬ 
ρω μια κεντρική μονάδα με τα εξής 
χαρακτηριστικά: 4860Χ/100, 540 ΜΒ 
σκληρό δίσκο, 8ΜΒ ΚΑΜ, ΟΘ-ΡΟΜ 4 χ 
δρββά, 2 ϋπνβ (και τα δύο είδη) και 
5ουηά ΒΙ35Ϊ6Γ 32. Αμα αυτόν τον τύπο 
τον βρω Χριστούγεννα σε προσφορά 
και δώσω στο κατάστημα, για να μου 
κόψει την τιμή, τον υπολογιστή μου 
πόσο λες να δώσω; (0 υπολογιστής 
μου έχει: 386ΘΧ/40, 4ΜΒ ΡΑΜ, 5ουηά 
03Ι3ΧΥ, ΟΘ-ΡΟΜ 4Χ-5ρβθά, + Θπνθ 3,5 
και 420 ΜΒ ΗΑΡϋ ΘΙ5Κ). 

2) Τον πιο φθηνό εκτυπωτή, σε τι τιμή 
λες να τον βρω; 

3) Το νβα υνε '95 θα βγει σε δισκέτες 
εκτός από Οϋ; 

ΥΓ1: Ευχαριστώ πολύ. 

ΥΓ2: Παοκάρα ολέ. 

ΥΓ3: Δεν σας κούρασα έτσι;;; 

Με εκτίμηση 

Δημόπουλος θοδωριίς! 

ΠΑΟΚάρα Θοδωρή, 

1) θα γλυτώσεις οπωσδήποτε 100.000 
αλλά η ανταλλαγή δεν σε συμφέρει. 
Πες στο κατάστημα της αρεοκείας σου 
να σου κάνει ένα υρςκάθ του μηχα¬ 
νήματος στα χαρακτηριστικά που θέ¬ 
λεις. θα σου έρθει πολύ φτηνότερο α¬ 
πό το να το αλλάξεις. 

2) 4 0.000 δραχμές είναι καλά. 

3) Όχι. 


Αγαπητό υ$ΕΚ, 

Είμαι ένας από τους πιο νέους ανα¬ 
γνώστες σου, γιατί τελευταία άρχισα 
να ασχολούμαι με τα οοηιρυίβΓϊ. Από 
τα σχετικά λίγα τεύχη που έχω διαβά¬ 
σει είμαι ενθουσιασμένος με την ύλη 
σου. Εχω ένα από τα πρώτα ΡΟ που 
βγήκανε το οποίο το είχε ο πατέρας 
μου στη δουλειά του. Τώρα σκέφτο¬ 
μαι να αγοράσω ένα καινούργιο. 

1) Ενας 486ΘΧ2/80 με έγχρωμη 5ν0Α 
οθόνη πόσο θα μου κοστίσει; 

2) θα με σύμφερε η αγορά ενός 
σιυΙΐίΓπβάίβ ΜΙ; 

3) Είναι «ηιυ$ΐ» το κομπιούτερ σήμε¬ 
ρα; 

Φιλικά 

Παναγιώτης Μπίζος 

Υ.Γ. Ελπίζω να μη σας κούρασα. 

πανάγο, 

1) Περίπου 200.000, αλλά σκέφου ότι 
για να το κάνεις ΜΗΧΑΝΗΜΑ χρειάζε¬ 
σαι και 00, και Κάρτα ήχου που ανεβά¬ 
ζουν την τιμή άλλες 70.000 

2) Φυσικά για να πάρεις όλα τα απα¬ 
ραίτητα 6χΐΓ3 πακέτο, αλλά η τιμή πα¬ 
ραμένει στα πλαίσια της προηγούμενη 
απάντησης. 

3) Οι περισσότεροι από εμάς έχουμε 
υπολογιστή (πρόσεξε, υπολογιστή, όχι 
κονσόλα) εδώ και 10 χρόνια και δεν 
μπορούμε να ζήσουμε ούτε μέρα μα¬ 
κριά του, (βρίσκει ευκαιρία και φιλάει 
εναλλάξ την Ατηΐ93, το ΡΟ, τον 
Αηη5(Γ3ϋ και τον Αΐ3Π του). - 

Αγαπητό υ$ΕΚ, 

Είμαι ένας αρκετά παλιός (από το τεύ¬ 
χος 40) και φανατικός αναγνώστης 
σου. Δεν χρειάζεται βέβαια να πω ότι 
είσαι το καλύτερο και πιο έγκυρο πε¬ 
ριοδικό του είδους σου. Ας αφήσουμε 
όμως τα πολλά λόγια και ας μπούμε 
κατευθείαν στο «ψητό». Σου είχα ξα¬ 
ναγράψει και στο τεύχος 51, όπου 
διαβάζοντας τα ΓβνΙβνν των Ρ30ϊίϊε 
δΐπΚθ και Ρ393Π είχα κυριολεκτικά 
ξαφνιαστεί αλλά και είχα αγανακτήσει 
από τις υπερβολικές τους απαιτήσεις. 
Μιας και τότε δεν είχα πολλά λεφτά 
διχαζόμουν ανάμεσα στην αγορά ενός 
ΟΩ-ΡΟΜ και μιας αναβάθμισης, όπου 
εσείς μου προτείνατε την αγορά των 
ΟΩ-ΡΟΜ γιατί όπως είχατε πει «στη 
βράση κολλάει το σίδερο». Πριν από 3 
μήνες λοιπόν είχα την μεγάλη τύχη 
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0X2/80, να βάλω 8 ΜΒ ΒΑΜ, να αγο¬ 
ράσω μια 5ουηΡΐ3$ΙθΓ 16 και να πάρω 
ένα 4-πλής ταχύτητας ΟΘ-ΒΟΜ. Για 
δύο μόνο μήνες πίστευα ότι είχα τον 
τέλειο υπολογιστή και ούτε που με 
πείραζε όταν οι φίλοι μου που είχαν 
386 με έλεγαν «καπιτάλα». Ομως τι 
καπιτάλας μου λες όταν το ΥΥίηο 
0θΓηηΐ3ηάθΓ 3 θέλει Γθςοιηπίθηαθα 
Ρθητίυπι με 16 και πάνω ΜΒ ΒΑΜ, ό¬ 
ταν το υηαβΓ 3 Κϊΐΐϊη 9 Μοοη θέλει 
Γβοοηιηίθηάθά 16 ΜΒ ΒΑΜ και γενι¬ 
κώς όλα τα παιχνίδια κυρίως για Οθ- 
ΒΟΜ έχουν τέτοιες εξωφρενικές απαι¬ 
τήσεις; Και αυτός είναι ο λόγος που 
σας γράφω αυτό το γράμμα, για να 
πάρω μια υπεύθυνη απάντηση γι'αυτό 
το θέμα. Φυσικά όλοι μας ξέρουμε 
πως αν αγοράσεις έναν υπολογιστή α¬ 
πό εκεί και πέρα χάνεις συνεχώς λε¬ 
φτά μιας και η τεχνολογία προοδεύει 
με τρελούς ρυθμούς, όμως αυτό είναι 
εξωφρενικό!!! Δεν πρόλαβαν να βγά¬ 
λουν παιχνίδια που να θέλουν 
ΓθοοηίΓηθηΰθα 486 και τώρα βγαίνουν 
παιχνίδια που θέλουν 486 και πάνω ε¬ 
νώ τα πλείστα καινούργια για Οϋ- 
ΒΟΜ θέλουν Γθςοηιπιβηαβα Ρβητίυηι. 
Δηλαδή τι συμβαίνει; Εχουν οργανω¬ 
θεί όλες οι μεγάλες εταιρίες και φτιά¬ 
χνουν προϊόντα τέτοια ώστε να ανα¬ 
γκαζόμαστε να αναβαθμίζουμε συνε¬ 
χώς τα μηχανήματά μας; Μη μου πείτε 
τώρα ότι οι 386 και οι χαμηλοί 486 
μπορούν ακόμα να τρέξουν τα περισ¬ 
σότερα παιχνίδια και μάλιστα με 4ΜΒ 
γ3γπ, γιατί άλλο να το τρέξει το παιχνί¬ 
δι και άλλο να το ευχαριστηθείς πραγ¬ 
ματικά. Αυτή τη στιγμή δεν μιλάω για 
μένα μιας και ο υπολογιστής μου παί¬ 
ζει άκρως ικανοποιητικά αυτά τα πολύ 
απαιτητικά παιχνίδια, όμως σε λίγο 
καιρό δεν θα γίνει και ο υπολογιστής 
μου ένα μέτριο μηχάνημα που θα 
«τρέχει» απλώς τα περισσότερα παι¬ 
χνίδια; Το ότι η τεχνολογία προοδεύει 
δεν είναι απάντηση σε αυτό το ερώ¬ 
τημα γιατί δεν προλαβαίνουν να 
βγουν καινούργια μηχανήματα και α¬ 
μέσως φτιάχνουν παιχνίδια για αυτά. 
Ο 486ΘΧ2/66, Ο 486ΘΧ2/80, Ο 
486ΘΧ4/100, οι Ρβηΐίυητι και τώρα ο 
Ρ6 γιατί κατασκευάστηκαν; Για να παί¬ 
ζουμε εμείς τα παιδιά το ΥΥίης 
0οηηπΐ3ηαθΓ 3 ή για επαγγελματίες 



που χρειάζονται πολύ υπολογιστική ι¬ 
σχύ; Δεν γίνεται οι γονείς μας κάθε 
χρόνο να μας δίνουν 300.000 - 
500.000 δρχ. για να μπορούμε να παί¬ 
ζουμε παιχνίδια. Καλύτερα τότε να α¬ 
γοράζουμε ένα 03ΐηβ Βογ, ή ένα επι¬ 
τραπέζιο. Δηλαδή, μόλις βγουν στην 
αγορά οι Ρ6 και τα ΟΘ-ΒΟΜ 6-απλής 
ταχύτητας, πρέπει να βγουν παιχνίδια 
και γι'αυτό τα μηχανήματα; Δεν λέω, 
αν δεν βγαίναν παιχνίδια με αρκετά υ¬ 
ψηλές απαιτήσεις δεν θα προωθού¬ 
νταν τόσο αυτά τα καινούργια μηχα¬ 
νήματα. Ομως σε όλα πρέπει να υπάρ¬ 
χει κάποιο μέτρο. Κατά τη γνώμη μου, 
σωστός προγραμματισμός και καλή 
κατασκευή παιχνιδιού είναι να το κά¬ 
νεις όχι μόνο καλό από πλευράς παι¬ 
χνιδιού, αλλά και να το κάνεις όσο το 
δυνατόν λιγότερο απαιτητικό. Οχι σαν 
το γελοίο και συγχρόνως αποθαρυντι- 
κό σλόγκαν που έχουν ορισμένα παι¬ 
χνίδια και το οποίο λέει: «Πραγματικά 
πετάει σε ΙητβΙ Ρθητίυπι». Τώρα πείτε 
μου ποιό κάνει περισσότερη εντύπω¬ 
ση, το παραπάνω σλόγκαν ή: «Εχει τέ¬ 
λεια γραφικά, τέλεια κίνηση και τρέχει 
και σε 386!!!». Οχι πείτε μου. θα ήθε¬ 
λα λοιπόν τη δική σας γνώμη και αν 
γίνεται να το διαβάσουν και όλοι οι 
συντάκτες του υ5ΕΒ, μαζί και τον κύ¬ 
ριο Κροντηρά οι οποίοι στα χρόνια 
που δουλέψαν στο περιοδικό έχουν 
μεγάλη πείρα περί του θέματος, θα 
σας ευγνωμονούσα αν δημοσιεύατε 
αυτό το πολύ μεγάλο γράμμα γιατί πι¬ 
στεύω ότι όσοι διαβάζουν το περιοδι¬ 
κό αυτό έχουν την ίδια μεγάλη απορία 
με μένα. 

Για το καλύτερο περιοδικό, 
Κούμαρος Αλκιβιάδης 

ΥΓ1: Μιλώντας υπεύθυνα, πόση διάρ¬ 
κεια έχει ο υπολογιστής μου ώστε να 
παίζει καλά όλα τα παιχνίδια; 

ΥΓ2: Κροντηράς Ολέϋ! 

ΥΓ3; Προς όλους τους συντάκτες του 
υ$ΕΒ: Είστε οι καλύτεροι. 

ΥΓ4: 5ΤΟΡΠ! Φτάνει το γλύψιμο. 

Φίλε Αλκιβιάδη, 

Το θέμα που θίγεις είναι το μέγιστο 
πρόβλημα των υπολογιστών και κυ¬ 
ρίως των Ρ0$ που το ζούμε κι εμείς 
μαζί με όλους τους χρήστες τόσα χρό¬ 
νια. Είναι αλήθεια, ότι ένας υπολογι¬ 
στής χρειάζεται αναβάθμιση κάθε 6 
μήνες περίπου για να διατηρηθεί στην 


κορυφή των ικανοτήτων του και κυ¬ 
ρίως στις απαιτήσεις της εποχής του. 
Αντίθετα από τις κονσόλες που για 2-3 
χρόνια οι προγραμματιστές εκμεταλ- 
λέυονται μέχρι τέλους τις δυνατότη¬ 
τες τους, στους υπολογιστές οι δυ¬ 
σκολίες προγραμματισμού αντιμετωπί¬ 
ζονται από τις εταιρίες με την εύκολη 
λύση, την προσθήκη περισσότερου και 
φυσικά ακριβότερου ήετάννετε. Ετσι 
φτάνουμε στο γελοίο σημείο να παί¬ 
ζουμε παιχνίδια σε μηχανήματα που 
στοιχίζουν 500.000, τα οποία παιχνίδια 
μάλιστα, αν μιλάμε για εκεόβε, δεν εί¬ 
ναι αντάξια των χρημάτων μας. Εκεί 
που θα διαμαρτηρηθώ όμως και απέ¬ 
ναντι στους αναγνώστες είναι ότι ο 
περισσότερος κόσμος αντιμετωπίζει 
τους υπολογιστές σαν παιχνιδομηχα- 
νές παρά σαν εργαλείο δουλειάς. Και 
με το γράμμα σου έκανες ακριβώς το 
ίδιο. Οπότε θα σε ρωτήσω, γιατί θέλεις 
να παίζεις παιχνίδια σε υπολογιστή; 
Αυτό είναι ένα πολύ ακριβό χόμπυ! Και 
αν σε ενδιαφέρει η γνώμη του Κρο¬ 
ντηρά, που τον βρήκαμε στα γραφεία 
του ΟεηηεΡΓΟ, μπορεί να σε στενοχω¬ 
ρηθείς, αφού είναι απόλυτα υπέρ της 
αγοράς κονσόλας (3ΰΟ, Ρί3γ5ί3ΐΙοη, 
53 (υτη) αν θέλεις να παίζεις 93Π)β$ με 
τον οικονομικότερο τρόπο και χωρίς 
να χρειάζονται αναβάθμιση κάθε έξά- 
μηνο. Ο υπολογιστής πρέπει να κατα¬ 
λάβετε ότι είναι κάτι άλλο πιο σημα¬ 
ντικό από μια απλή παιχνιδομηχανή, α¬ 
πευθύνεται σε επαγγελματίες για δου¬ 
λειά, εκπαίδευση κλπ, όπου μπορεί να 
δικαιολογήσει τα χρήματά του. 

Αγαπητό υ5ΕΚ 

Πρώτα απ'όλα θα ήθελα να συγχαρώ 
το υ5ΕΒ επειδή βρίσκεται στην πρώτη 
θέση και εύχομαι να συνεχίσει έτσι και 
καλύτερα. Τώρα θα ήθελα να απαντή¬ 
σεις μερικές ερωτήσεις που θέτω. 

1) Εχω Α-600 και θα ήθελα να μάθω 
αν τα προγράμματα ΥΥΙηάοννδ Γογ 
νΥοΠ<9Γουρ5 και Μ39ίε \Λ/Β έχουν έρ¬ 
θει στην Ελλάδα και ποιες απαιτήσεις 
έχουν. 

2) Διαβάσα ότι η Αγπϊ 93 αγοράστηκε 
από την Εεοοηι και ότι υπάρχει πιθα- 
νότηταστο μέλλον να γίνουν συμβατά 
με ΡΟ. Αληθεύει; 

3) πόσο σκληρό δίσκο πρέπει να πά¬ 
ρω και πόσο στοιχίζει. Ακόμα ποιας 
ταχύτητας εθ-ΒΟΜ είναι καλό για την 
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Α-600 και πόσο θα στοιχίσει. Ποια μέ¬ 
ρη της Α-600 αναβαθμίζονται; 

4) Η Α-1200 ή η Α-2000 είναι καλύτε¬ 
ρη και γιατί; 

5) Τα μοντέλα της Απή' 93 μπορούν να 
συγκριθούν με τα ΡΟ. Αν ναι η 
4000/40 με τι ΡΟ θα μπορούσε να α- 
ντιστοιχίσει λαμβάνοντας υπόψη τα 
γενικά χαρακτηριστικά (ήχος, γραφικά, 
ταχύτητα). 

ΥΓ. Ελπίζω να μη σε κούρασαν οι ερω¬ 
τήσεις μου. 

Φιλικά 

Λεωνίδας Καζαντζής 

ίβοηία, 

(τί θα γίνει με τα αρχαία ονόματά σας 
α'αυτό το τεύχος;) 

V Τα προγράμματα που αναφέρεις εί¬ 
ναι ΡυΟΙΙε 0σηΐ3 Ιη. Οπότε δεν θα έχεις 
πρόβλημα να τα βρεις ακόμα και από 
κάποιον γνωστό σου.Τρέχουν σε όλες 
τις ΐΜόγίβ Λ/η/935. 

2) Υπάρχει αυτή η τελευταία πληρο¬ 
φορία/φήμη και σε μας. Δεν ξέρουμε 
να σου πούμε περισσότερα αυτή τη 
στιγμή αλλά μάλλον θα πρόκειται για 
κάποια κάρτα που θα δίνει πλήρη συμ¬ 
βατότητα στα νέα μηχανήματά της. 

3) Ενας δθάρης σκληρός είναι ιδανι¬ 
κός. Η τιμή του είναι όσο εκείνη των 
ΡΟ 5 και 25 περίπου χιλιάρικα ακόμα. 
Δεν χρειάζεσαι καλύτερο από διπλό- 
χρονιζόμενο 00 για να παίζεις σωστά 
τα περισσότερα παιχνίδια. Από το μη¬ 
χάνημά σου αναβαθμίζεται η μνήμη 
μόνο και στο μέλλον, ο σκληρός και 
το 00 ΡΟΜ σου. 

4) Η Α1200 είναι καλύτερο μηχάνημα 
γιατί διαθέτει καλύτερο επεξεργαστή 
168020 αντί του 68000 της 2000), έχει 
από την μάνα της 2Μΰγΐε μνήμη, το 
βελτιωμένο σετ ςήίρε γνωστό ως ΑΟΑ 
και τρέχει πιο γρήγορα σε ΜΠζ. 

5) Μία 4000/40 είναι αντίστοιχη με έ¬ 
ναν 486/40 τουλάχιστον. Μία Α500 εί¬ 
ναι ισάξια με έναν 386$χ/20, η 1200 με 
έναν 386/40 τουλάχιστον και γενικά υ¬ 
πάρχει μια αντιστοιχία στα μηχανήμα¬ 
τα με το πλεονέκτημα της Λ/η/93 να 
είναι ολοκληρωμένο μηχάνημα, να 
μην χρειάζεται αναβάθμιση κάθε λίγο 
και λιγάκι και να έχει ενσωματωμένα 
τα αντίστοιχα της νΟΑ οήΙρ$ για γραφι¬ 
κά ή της κάρτας ήχου για μουσική. 


0β3Γ υ56Γ, 

Είμαι ένας από τους πολλούς αναγνώ¬ 
στες σου που πρόσφατα κατάλαβαν 
το θησαυρό γνώσεων που περιέχουν 
οι σελίδες σου πάνω σε διάφορα θέ¬ 
ματα που αφορούν του Η/Υ. Σκοπεύω 
να αγοράσω έναν 486 σχ 2/66 ή έναν 
ϋΧ 4/100. Επειδή είμαι όμως άπειρος 
σε θέματα Η/Υ έχω να σου κάνω κά¬ 
ποιες ερωτήσεις που ίσως σου φα¬ 
νούν γελοίες αλλά για μένα είναι πο¬ 
λύ σημαντικές. 

1) Υπάρχει τίποτε ενδιάμεσο στον 486 
ϋΧ2/66 και ΟΧ 4/100; 

2) Τι είναι Ρβηίίυπί; 

3) Τι είναι 00 ΡΟΜ; 

Φιλικά, 

$113001* 035Ϊ6Γ ϋυη/ΟΓ 

ΥΓ.1: 5ή3ΰονν 03$ΐθΓ γουΤβ Ιήβ ΒΕ5Τ 
Π! 

Υ.Γ.2: Αν γινόταν θα ήθελα να δημο¬ 
σιευτεί κάποια φωτογραφία του Π. Δη- 
μόπουλου (5.0.) 

Υ.Γ.3: Βγ ΐήθ \*3γ έχω τα τεύχη 
45,46,47,59,61. 

Υ.Γ.4: Πιστεύω να μπορείτε να «βγάλε¬ 
τε» τα γράμματά μου. 

Υ.Γ.5: Κάτι λέγατε για την πατούσα 
του Κροντηρά (σε αφίσα φυσικά). 

Υ.Γ.6: Ελπίζω σε δημοσίευση μην με 
απογοητεύσετε. 

Υ.Γ.7: Πολλά υστερόγραφα δεν έγρα¬ 
ψα; 

Υ.Γ.8: Ξέχασα το σημαντικότερο. Συ¬ 
γνώμη αν σας κούρασα. 

Φίλτατε 5λαύονν Οαεΐβε 7 υηΐοτ, 

1) Υπάρχει ενδιάμεσο και αυτό είναι ο 
486/80 που βγάζουν ορισμένες εται¬ 
ρίες. Συμφέρει από άποψη τιμής αν 
δεν θέλεις να πας κατευθείαν στον 
ΙΟΟάρη 486. 

2) Ρεητίυηη είναι οι νέας γενιάς 64-ύΐτ 
επεξεργαστές που αυτή τη στιγμή 
τους διακρίνουν δύο πράγματα: Η με¬ 
γάλη τιμή τους που τους κάνει σχεδόν 
απαγορευτικούς στην Ελλάδα (Υπολό¬ 
γισε ότι ένα ΡβηΐΙυτη ΡΟ είναι 150.000 
ακριβότερο από ένα ακριβό 486 σύ¬ 
στημα) και η μεγάλη δύναμή τους κα¬ 
θώς έχουν την διπλάσια ισχύ από έναν 
ισχυρό 486 τουλάχιστον. 

3) 00 ΡΟΜ είναι τα 00 ΡΟΜ ΰΠνβ 5, δη¬ 
λαδή τα 00 συστήματα που χρησιμο¬ 
ποιούνται πλέον όπως οι δισκέτες για 
μεταφορά δεδομένων. Είναι μια ιδιαί¬ 


τερα συμφέρουσα μέθοδος αφού χω¬ 
ράνε μέχρι και 650 ΜΡγΐβ δεδομένων 
και είναι πάμφθηνα με δύο μειονεκτή¬ 
ματα. Είναι σχετικά αργά σε σχέση με 
έναν σκληρό, δεν μπορείς να σώσεις 
ακόμα σε 00 παρά μόνο να διαβάσεις 
και από την προσωπική μας πείρα δια¬ 
πιστώσαμε ότι χαλάνε εύκολα! 

ΥΓ1. Φωτογραφία του 5/ΐ3άοι*035ϋβΓ; 
Ξέρεις πόσα φιλμ κάψαμε στην προ¬ 
σπάθεια; 

ΥΓ2. Πατούσες θέλετε μία ή δύο; - 

Αγαπητό υ$ΕΚ... 

Πριν αρχίσω με τις απορίες μου θα ή¬ 
θελα να σου πω πως οι αλλαγές που 
έγιναν στην εμφάνιση του περιοδικού 
(από το τεύχος 61) ήταν τουλάχιστον 
απίθανες. Επιτέλους το πρώτο περιο¬ 
δικό στον τομέα των ΟΟΜΡυΤΕΡ 
0ΑΜΕ5 έγινε και το πρώτο σε εμφάνι¬ 
ση περιοδικό. Αρκετά όμως με τις αυ¬ 
τονόητες κολακίες, μιας και γνωρίζω 
πως ο χώρος σου είναι περιορισμένος, 
περνάω στις ερωτήσεις μου. 

1) Εχω έναν 486 ϋΧ2/80 ΜΗΖ με 
425ΜΒ σκληρό δίσκο, κάρτα ήχου 
501/Ν0 ΒΙΑ5ΤΕΡ 16, 8Μ ΡΑΜ, Οθόνη 
5ν0Α 14 ίντσών, ϋΡίνΕ 3,5», Οϋ-ΡΟΜ 
ϋΡίνε 2Χ5ΡΕΕϋ. Πιστεύεις ότι ο υπο¬ 
λογιστής μου είναι αξιόλογος για τις 
σημερινές απαιτήσεις; Τι του λείπει 
κατά τη γνώμη σου. 

2) Η κάρτα γραφικών μου είναι ΟΙΡΡί/5 
1.0010 1ΜΒ με 16,7 εκατομμύρια χρώ¬ 
ματα. Είναι νΟΑ ή 5\/0Α; 

3) Ποιά είναι τα 10 καλύτερα 
ΑϋνΕΝΤίΙΡΕί, οποιουδήποτε είδους, 
σε Οϋ; 

4) Πριν από αρκετό καιρό είχα ακού¬ 
σει για ένα ΑϋνΕΝΤί/ΡΕ σε Οϋ, το 
ΗΑΡ\/Ε5ΤΕΡ. Κυκλοφόρησε αυτό το 
παιχνίδι; Αν ναι είναι καλό και πόσο το 
βαθμολογείς με άριστα το 100; 

5) Σου κάνω αυτήν την ερώτηση εκ 
μέρους ενός φίλου μου: το Ε05ΤΑΤΙ0Α 
τρέχει σε υπολογιστή με 4ΜΒ μνήμη; 

Σε ευχαριστώ για τον χρόνο που μου 
αφιέρωσες. Ελπίζω σε δημοσίευση... 

φιλικά 

Κώστας Χατζηβασιλείου. 


Κώστα, 

1) Δυνατό το μηχάνημά σου και η μόνη 
παρατήρηση που ήθελα να κάνω είναι 

- υ3ΕΠ 
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ν/σ το 00 σου, όπου 
V 0 * πλέον ένα 4Χ είναι χρήσιμο για 
να δεις βελτίωση στα παιχνίδια κυρίως 
σε 3ηΙπΊ3ίΙοη. πάντως υπάρχουν παι¬ 
χνίδια όπως το Νββά Ρογ 5 ρββϋ που θα 
φτάσουν το μηχάνημά σου στο όριο 
και ίσως δεν σε ικανοποιήσει η απόδο¬ 
ση του μηχανήματός σου. 

2) Είναι 3Υ0Α. 

3) ΗβΙΙ, ΡυΙΙ ΤήτοΐίΙβ, ΡΓίεοηβΓ οί Ιεβ, 
Μγ5(, 5ί3Γ ΤΓβΙ< ΝθΧί ΟΘΠ6Γ3ίΙθΠ, 
0Γ3()0η'$ ίΟΓ6, Ρ3Πτ35ΓΠ390Γΐ3, 0Γ3Ο//3 
υπΐ635ή6θ, 5Ϊ0Π6 ΡΓΟίθί, ΕΙϋβΓ 5σοΐΐ$: 
ΑΓ6Π3, Ω3 γΚ 5υη 2. 

4) Δυστυχώς το παιχνίδι δεν εμφανί¬ 
στηκε ακόμα (κλάμα δις) 

5) Ναι. ■ 


Αγαπητό ϋδΕΚ. 

Συγχαρητήρια για το περιοδικό σου. 
Πιστεύω πως είσαι το καλύτερο περιο¬ 
δικό που κυκλοφορεί στην Ελλάδα. Η 
ύλη σου είναι εκπληκτική και η δισκέ¬ 
τα μια ευχάριστη έκπληξη κάθε μήνα. 
Αξίζει ένα μεγάλο μπράβο σε όλους 



τους «δουλευταράδες» συντάκτες για 
τα υπέροχα κείμενά τους. Κθβρ οη ΙΠβ 
900 ά ννοΓΚ! Είμαι ένας πανάρχαιος α¬ 
ναγνώστης σου (σε διαβάζω ασταμά¬ 
τητα από το 2ο τεύχος!) και έχω ένα 
3860Χ/40 με 2ΜΡ Β3Γη. Ιδού οι απο¬ 
ρίες μου: 

α) Από τα 2 ΜΡ, τα 64 ΚΡ είναι 
ΓβϊβΓνθά από τον υπολογιστή. Που α¬ 
κριβώς χρησιμοποιούνται και για ποιόν 
λόγο: 

β) Τα νΥΐηάοννε '95 τι απαιτήσεις έ¬ 
χουν; 

γ) Τα Οϋ-ΚΟΜ διπλής πεθαίνουν ή έ¬ 
χουν πεθάνεί; 

δ) Το ϋουΡΙθ5ρ3ςθ είναι ασφαλές; 
Φιλικά, 

Θεόδωρος Τσιχριτζής 
Υ.Γ.1: Ελπίζω σε δημοσίευση, διότι το 
προηγούμενο γράμμα μου μπήκε τρί¬ 
ποντο στο καλάθι... των αχρήστων!!! 
(Κακίες εεε;;) 

Υ.Γ.2; Ποιός είναι τελικά ο 32μπιτος;;;; 


Αρχαίε Θεόδωρε, 

(ήρθες κι έδεσες με τους Αλκιβιάδηδες 
και τους λεωνίδες) 

α) Αυτά είναι η ςεοήθ μνήμη του υπο¬ 
λογιστή σου, που χρησιμοποιούνται ε¬ 
σωτερικά από τον επεξεργαστή και ε¬ 
πιταχύνει σημαντικότατα τις εργασίες 
του. 

β) Από ΘΜϋγίε μνήμη και πάνω... 
γ) Οχι βέβαια, απλώς τα 4Χ είναι πλέον 
γρήγορα και φτηνά. 

δ) Ναι, το χρησιμοποιούμε εδώ και 2 
χρόνια σε ορισμένα μηχανήματα συνε¬ 
χώς και δεν έχουμε πρόβημα. Αν όμως 
υπάρχει περίπτωση μόλυνσης από ιό ή 
κάποιας άλλης βλάβης του σκληρού το 
άουΡΙβερεςε δυσκολεύει την Θεραπεία 
του. Αποφεύγουμε να το συνιστούμε 
σε άτομα που δεν ξέρουν 005 και 
ήΒΓάννΒΓβ υπολογιστών πολύ καλά. 

ΥΓ. Ο 3201(0$ λοιπόν είναι... είναι... νά 
πάρει, μετά από τόσα χρόνια ξέχασα 
ποιός είναι! 
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•“ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΟΑ ΟΙ-ϋΒ*** 

* Εχουμε όλα τα ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
και υΤΙϋΤΙΕ$ για ΑΜΙΟΑ!!! 

* ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ!!! 

* ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ!!! 

* Παράδοση ΚΑΤΌΙΚΟΝϋ! 

* Αντικαταβολές ΠΑΝΤΟΥ!!! 

Μανώλης, τηλ.: 5743080 

•“ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ - ΑΜΙΟΑ + ΡΟ -δΟΡΤ\Λ/ΑΚΕ*** 

* τορ-οαΓηθδ, ϋΘΓηοδ, υτπίτίθδ! 

* ΟΑΜΕϋΙδΚ 250 δρχ.! 

* $υΡΕΚ συνδρομή 150 ΘΙδΚ, 5.000 δρχ.! 

* νΒ$ 10.000 δρχ.! 

* ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ σε νΐϋΕΟ! 

* ΟΛΟΙ οι τίτλοι για 0032! 

* ΡΟ ΟΑΜΕϋΙδΚ 300 δρχ.! 

* Εκατοντάδες 00 τίτλοι! 

* Συνδρομές σε 00 700ΜΒ 5.000 δρχ.! 

* Ασυναγώνιστες τιμές! 

* ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ αντικαταβολές στην ΕΠΑΡΧΙΑ! 

* Δωρεάν Κατάλογος! 

* Συλλογές σε Οϋ! 

* Ολοι οι τίτλοι για 3ϋΟ ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0! 

* Τηλ.: 5012307, ΒΑΣΙΛΗΣ! 

Α500 ενός χρόνου 1ΜΒ ϋΟΥδΤΙΟΚ ΡΑΟΜΑΝ 
150 + δισκέτες. Τέλεια κατάσταση. 

Τιμή ανοικτή. Νίκος (0495)41271. 


ΡΟ & ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ8 + υΤΙΙΙΤΙΕδ 

Τώρα και σε 00. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ σε ΤΑΡΕ & 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ. Αντικαταβολές, παράδοση 
ΚΑΤ ΟΙΚΟΝ. Τηλ: 5983717 - 5987587. 


ρο-ροννεκ 

0ΑΜΕ0Ι5Κ= 350. ΟΟΟΑΜΕδ από 5.000. 
0Θ\Λ/ΕΕΚ= 4.500. 

Παράδοση κατ'οίκον. ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 
φθηνές αντικαταβολές. 

Σταύρος, 6515613. 


ΡΟ 0ΑΜΕ5 + ΟΙ5Κ= 250 δρχ. Εγγραφές, 
ΤΑΡΕ, ΟΘΒΟΜ & 300. Εβδομαδιαίες 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ Παραγγελίες 16:00 - 22:00. 
Τηλ: 8238886, Στράτος. 

•••ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ8·*· 

* Πολύ ΦΘΗΝΑ & ΓΡΗΓΟΡΑ στο σπίτι σας 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ!!! 

* ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ εγγραφή δισκέτας!!! 

* Εξυπηρέτηση ΠΑΝΕΛΛΑΔΙΚΟΣ!!! 

•Τηλ.: (01) 9323458. 

ΡΟ & ΑΜΙΟΑ 0ΑΜΕ8 + υΤΙΙΙΤΙΕδ 

ΡΟ 03ΙΤΙΘ + ΘίδΚ = 250 δρχ. 

ΑΜΙΟΑ 93ΐηβ + άϊ$Κ =150 δρχ. 

ΤΑΡΕ = 2500 δρχ. 

ΟΘ... ΟΑίΙ Τηλ: 5314051 


ΑΜΙΟΑ 

Ολες οι νέες κυκλοφορίες κατευθείαν 
από το εξωτερικό. Τεράστια συλλογή 
από 93ΓΤΙ65. 03ΙΊΊ6άΪ5Κ= 220!!! 
Εγγυημένη εγγραφή, αντικατάσταση 
σε περίπτωση προβλήματος. 

Συνδρομή= 50 δρχ.!!! 
Ταχύτατες αντικαταβολές ή 
αυθημερόν παράδοση στο σπίτι σας. 
Η3Γάνν3Γ6: Οϋ, σκληροί δίσκοι. 
Δισκέτες σε τιμές χονδρικής. 

Τηλ.: 6410640. 


ΑΜ5ΤΚΑΟ 6128 

Η πλουσιότερη συλλογή σε παιχνίδια 
και επαγγελματικές εφαρμογές στην 
Ελλάδα. Στα 10 παιχνίδια δώρο 2 
επιλογής σας!!! Επισκευές & 5ΘΠ/ϊοθ 
με 6μηνη εγγύηση. Περιφερειακά. 
Οπνθ 5,25"= 30.000!!! Ζητήστε τον νέο 
κατάλογο. Ταχύτατες αντικαταβολές. 
Αποκλειστικότητα το ΜΕΟΑΒΙΑ5ΤΕΒ5. 
Αυθημερόν παράδοση στο σπίτι σας!!! 
Τηλ.: 6410640. 


3-Ό-Ο ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 
60 ΤΙΤΛΟΙ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟΙ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟ 
ΡΙΑ5ΗΒΑ0Κ, ΟυΑΡΑΝΤΙΝΕ δΘΡΒΕΜΕ 
ννΑΡΡΙΟΡδ, ΚΟΡΡδ ΚΙΙΙΕΡ, δΕΑΙ ΟΡ ΤΗΕ 
ΡΗΑΡΑΟΗ ΑΠΟ 10.900 
ΤΗΛ.: 9594100. 


ΟΌ ΚΕΟΟΚΡΙΝΟδ 
Ολοι οι Τίτλοι!!! Ολες οι Συνδρομές!!! 
Ολα τα Προγράμματα!!! Ετοιμες Συλλογές 
και Συλλογές κατά παραγγελία!!! 
Δευτέρα-Κυριακή και ώρες 10:00 - 22:00 
Τηλεφωνήστε στα 8562980 - 8562981. 



ΡΟ & ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ & ϋΤΙίΙΤΙΕδ 

Οϋ από 7.000 δρχ. 

ΡΟ ΟΑΜΕ + ΡΙ5Κ = 350 δρχ. 

ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ + ΘΙ5Κ = 250 δρχ. 

Εγγύηση εγγραφής. 

Παράδοση αυθημερόν. 

Αντικαταβολές παντού. 

Τηλ.: 2717667 

***300 · ΡΑΝΑδΟΝΙΟ - ΡΑΚΑϋΙδΕ*** 

* ΟΛΟΙ 01 τίτλοι για 3Ρ0 ΡΑΝΑ50ΝΙΟ! 

* ΤΑΧΥΤΑΤΗ ενημέρωση 
από εξωτερικό! 

* Οι καλύτερες τιμές στην αγορά! 

* Στέλνονται ταχύτατα σε όλη την Ελλάδα! 

* Τηλεφωνήστε τώρα 
για ΔΩΡΕΑΝ κατάλογο! 

* Τηλ: 5012307, Βασίλης! 


5Ε0Α - ΝΙΝΤΕΝϋΟ 
ΟΛΟΙ 01 ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ ΟΛΕΣ 
ΤΙΣ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ. 
ΠΑΡΑΔΙΔΟΝΤΑΙ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 
ΚΑΙ ΧΩΡΙΣ ΚΑΜΙΑ ΕΠΙΒΑΡΥΝΣΗ 
ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ. 

ΤΗΛ.: 5987587 - 5983717. 


-Α/' 


οο ΑκεΗΐνε 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ - ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΡΟ ΣΕ Οϋ-ΡΟ 
ΔΙΣΚΕΤΑ. 

Τιμές Καταπληκτικές από 5.000. 
Ποιότητα για ΑΠΑΙΤΗΤΙΚΟΥΣ. 

Ταχύτατη Μεταφορά ΑΘΗΝΑ - ΕΠΑΡΧΙΑ 
ΓΙΑΝΝΗΣ: 5620754. 

αμιοα ρε νΐδίοΝ ειυΒ 

0ΑΜΕ0Ι5Κ 250 - 350 ΒρρΙϊΟΒΐϊοηδ 500. 
Συνδρομή 5.000 ΕΓΓΡΑΦΕΣ Οϋ. 
Παράδοση σπίτι. 

ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ επαρχείας. 

6847653 ΔΙΟΝΥΣΗΣ. 


300, δΑΤυΚΝ, ΡίΑΥδΤΑΤΙΟΝ. 

Ανταλλαγές, Πωλήσεις, Ενοικιάσεις 
Παιχνιδιών. Ετοιμοπαράδοτα όλα τα 
Παιχνίδια και Πάντα Φθηνότερα από 
Οπουδήποτε. 

Τηλεφώνησε τώρα: 5620754. 


ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ 

Αναβαθμίσεις, πωλήσεις, ανταλλαγές 
υπολογιστών, περιφερειακών. 

Δίσκοι, Οϋ-ΡΟΜ, προγράμματα, 
παιχνίδια, χαμηλές τιμές. 

Ζωή, Τηλ.: 9425168 



3ϋΟ ΡΑΝΑδΟΝίε 

ΑΜΙΟΑ - ΡΟ + Οϋ, ΝΕΟ ΟΕΟ Οϋ Κ.Α. 
ΕΧΟΥΜΕ ΤΗΝ ΠΛΟΥΣΙΟΤΕΡΗ ΣΥΛΛΟΓΗ 
50ΡΤΥΥΑΡΕ ΣΤΙΣ ΦΘΗΝΟΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ. 
ΕΓΓΥΗΣΗ ΚΑΙ ΑΞΙΟΠΙΣΤΙΑ. 
ΔΙΑΠΙΣΤΩΣΤΕ ΤΟ... 

4610934, ΝΙΚΟΣ. 


εϋ-ΒΑεκ υρ: 

Εγγραφές σε Οϋ-ΡΟΜ, Β3θΚυρ σκληρών 
δίσκων, οτιδήποτε 50ίΐνν3Γ6 διαθέσιμο 
(93 γπθ 5, 3ρρΐϊα3ΐ:ίοη5), άμεση παράδοση 
και φθηνές τιμές. 

Τηλ.: 3608648, Σπύρος 
ώρες 18:00 - 21:00 


εϋ-Κ εΕΝΤΕΚ 

Ο μεγαλύτερος κατάλογος Οϋ-ΡΟΜ 
& 3ϋΟ τίτλων. Οϋ= 5.000 δρχ.! 
ΟΑΜΕϋΙ5Κ= 300 δρχ. 

Επιλογή 0ΑΜΕ5= 50 δρχ. 
Αντικαταβολές, συνδρομή Οϋ, 
εγγραφή δεδομένων, αναλώσιμα. 
Γνώση και εγγυημένη δουλειά 100%. 
Γρήγορη παράδοση. 

Δωρεάν κατάλογος 01-5312966. 


ρε-εο μόριό 

ΓΙΑ ΑΥΤΟΥΣ ΠΟΥ Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΕΙΝΑΙ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ ΕΜΕΙΣ ΕΧΟΥΜΕ ΤΗ ΛΥΣΗ!!! 
δΚΙϋ ΡΟ\Λ/ϋ! Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΠΡΩΤΥΠΟ 
ΠΟΥ ΕΜΕΙΣ ΚΑΘΙΕΡΩΣΑΜΕ ΣΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ. ΕΓΓΡΑΦΕΣ ΣΕ ΟΟ-ΗΟ-ϋΟ-ΟΑΤ 
ΤΙΤΛΟΙ Οϋ ΑΠΟ 5.000!!! 

ΑΝΤΙ ΚΑΤΑΒΟΛΕΣ- Π ΑΡ ΑΔΟΣΗ - 
ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 
ΤΗΛ.: 9380347. 


υ3ΕΗ 





ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 

να καταχωρηθεί με πλαίσιο: ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

Να καταχωρηθεί με κεφαλαία : ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ ΝΟ. 

Αριθμός λέξεων: -αγγελίες με κεφαλαία χρεώνονται με 50 % επιπλέον 

•ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
•ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡ115 ΛΕΞΕΩΝ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 3000ΔΡΧ. *ΑΝ ΔΕΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ 

•ΜΙΛί!"Γι' Β β Γ ™ΐ« Π ί^2 Ι ρ Ε ^ υιικΙΒ ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ Η' ΑΝΤΙΓΡΑΨΤΕ ΤΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΣΕ 

ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΙΣ ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΑΣ ΜΕΧΡΙ ΤΙΣ 14 ΤΟΥ ΜΗΝΑ ενα ΚΟΜΜΑΤΙ ΧΑΡΤΙ 

(ΣΦΡΑΓΙΔΑ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟΥ) ΜΕΤΑ ΑΠΟ ΑΥΤΗΝ ΤΗΝ · ΑΝ ΛρΤγτ/ιλρ/τΟ ΣΩΣΤΟ ΟΝΤΙΤΙΜΟ Η ΔΓΓΡΛΙΔ η γη 
ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ ΘΑ ΔΗΜΟΣΙΕΥΟΝΤΑΙ ΣΤΟ ΕΠΟΜΕΝΟ ΤΕΥΧΟΣ ΔΗΜΟΣΙΕΥΕΤΕ ™ ΑΝΤ ™° Η ΑΓΓεΛΙΑ ΔΕΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του υ$ΕΚ. Δεν στέλνω χρήματα τώρα, αλλά θα 
πληρώσω μόλις τα παραλάβω. Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα αντικαταβολής. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:. ΖΖΖΖ" 

ΟΔΟΣ:.ΑΡΙΘ. 

Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: 


οοοοοοοοο 


ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ’ όσον υπάρχουν τεύχη. 

•ΑΝ ΔΕΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ Η’ ΑΝΤΙΓΡΑΨΤΕ ΤΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΣΕ ΕΝΑ 
ΚΟΜΜΑΤΙ ΧΑΡΤΙ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! Θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο υδΕΚ. Στέλνω την τα¬ 
χυδρομική επιταγή Νο.με το ποσό των 8.000 δρχ. αντί 9.900 δρχ. < για την Κύ¬ 

προ 8.900 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΔΕΛΤΑ γκραφ επε. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:.ΟΔΟΣ:. 

ΑΡΙΟ.: .Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.ΗΛΙΚΙΑ:. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ:. 


•ΑΝ ΔΕΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ Η’ ΑΝΤΙΓΡΑΨΤΕ ΤΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΣΕ ΕΝΑ 
ΚΟΜΜΑΤΙ ΧΑΡΤΙ 
































ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 




ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


■■■ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 






ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 












-·> 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ - 
ΑΓΟΡΕΣ 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΩΝ 

Η/Υ 

& ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 

Αναλώσιμα - 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 
ΤΟΥΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 



ΝΟΤΕΒΟΟΚ 
ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΕΥΚΑΙΡΙΑΣ!!! 

ΗΑΚΟ 0Ι8Κ8 

420 ΜΒ 
540 ΜΒ 
850 ΜΒ 
1.2 ΟΒ 


ΑΘΗΝΑ 

ΧΑΛΚΟΚΟΝΔΥΛΗ 22 
ΤΗΛ.-ΡΑΧ: 5235260 



ΠΡΟΣΦΟΡΑ! 

ΡΕΝΤΐυΜ/75 ΜΗΖ 
8ΜΒ ΚΑΜ 

ΟΟίΟΚ ΜΟΝΙΤΟΡ 14" 
ΟΟ ΚΟΜ X 4 5ΡΕΕΡ 
5. ΒΙ.Α5ΤΕΚ 16 ΒΙΤ 
5νθΑ 1 ΜΒ 
850 ΜΒ ΗΑΚΟ ΡΙ5Κ 
1 ΡΌ 1.44 

445.000 

486ΡΧ/100 ΜΗΖ 
4ΜΒ ΚΑΜ 
540 ΜΒ Ηϋ 
ΟΟίΟΚ ΜΟΝΙΤΟΡ 14" 
5νθΑ ΙΜΒ 
ΙΡϋ 1.44 

209.000 


Αναβαθμίσεις 
ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ 
ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 

ΡΚΙΝΤΕΚ8 

ΟΤΙΖΕΝ 

ΕΡ30Ν 

5ΤΑΚ 

ΟΑΝΝΟΝ 

Η.Ρ. 

ΔΕΚΑΔΕΣ ΤΙΤΛΟΙ 
ΡΧ. 3.5” ΟΙ5ΚΕΤΤΕ5 



Μ-Λ535 


\ 


ΓΑΛΑΤΣΙ 

ΠΑΣΣΩΒ 7-9 

ΤΗΛ.: 2025560 - 2111174 


00 - ΚΟΜ ΟΚίνΕ 

ΡΑΝΑ8ΟΝΙ0 - ΡΗΙΙ.ΙΡ5 
50ΝΥ - ΜΙΤ5υΜΙ 



ΟΑΜΕ5 ΟΟ-ΚΟΜ 

ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ50£ΧΕΚ 2.500 

ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙΤΕΝΝΙ5 2.500 

ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ ΑΤΗΙΕΤΙΟδ 2.500 

5ΡΙΙΤ-50ΚΕΕΝ 50ΚΕΚ ΜΑΝΑΟΕΚ 2.500 
ΤΟΜ ΙΑΝΟΚΥ 5ΤΚΑΤΕ0Υ ΜΑΝΑΟΕΚ 2.500 
0ΚΑΗΑΜ50υΝΕ5$5Ο00ΕΚ ΜΑΝΑΟΕΚ 2.500 
ΒΙΑΟΕ ΜΓΑΚΚΙΟΚ 2.500 

ΡΚΑΝΚΕΝ5ΤΕΙΝ 2.500 

ΑΚΝΙΕ 2 2.500 

ΑΚΟΑΟΕ ΡΚϋΙΤ ΜΑΟΗΙΝΕ 2.500 

5ΤΑ0Κ υΡΙ 2.500 

ΟΡΕΚΑΤΙΟΝ ΟΟΜΒΑΤ 2 
688 ΑΤΤΑΟΚ δΙΙΒ/ΟΗϋΟΚ ΥΕΑΟΚ 4.500 

ΒΕΝΕΑΤΗ Α δΤΕΕΙ $ΚΥ 4.500 

01Α55Ι0 ΣΥΛΛΟΓΗ ΟΕίΡΗΙΝΕ 9.000 

01Α55Ι0 ΣΥΛΛΟΓΗ νΕΙΟΟΙΤΥ 4.500 

ΟΑΚΚ 5ΕΕ0 7.300 

ΟυΝΕ - Κ0Β000Ρ 3 7.300 

ΚΙΝΟ'5 ΟϋΕδΤ 5 4.500 

ΚΙΙΚ & ΡΙΑΥ ΟΑΜΕΡΑΟΚ 1.700 

ΙΕΟΕΝΟδ 0Ρ ΥΑΙΟυΚ 4.500 

100Μ 5.500 

ΡΟΙΙΟΕ ΟϋΕδΤ 5.500 

ΡΟΙΙΟΕ ΟϋΕδΤ 3 4.500 · 

ρομγεκ σκίνε ιι.οοο 

ΚΟΜΕ ΑΟ 92 4.500 

5Ε0ΚΕΤ ννΕΑΡΟΝδ ίϋΡΤΜΑΡΡΕ 4.500 

ΗΑΙΙδ ΟΡ ΚΟΜΕ 5.300 

ΜΠΝΤΕΚ 01ΥΜΡΙ05 7.300 

νΟΚΙΟδ ΟΡ ΙΕΟΕΝΟ 5.500 

3®® ταΐί®®] 

η — — — — — — — — — — — — — —. 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

ΠΑΡΑΚΑΛΩ ΝΑ ΜΟΥ ΣΤΕΙΛΕΤΕ ΤΑ ΠΑΡΑΚΑΤΩ ΕΙΔΗ ΚΑΙ 
ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ. 
ΔΕΧΟΜΑΙ ΝΑ ΕΠΙΒΑΡΥΝΘΩ ΜΕ ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ. 

ΤΙΤΛΟΣ ΕΙΔΟΣ 

Οϋ/ΔΙΣΚΕΤΑΣ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ ΤΙΜΗ 


ΣΥΝΟΛΟ 

ΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΟΝΟΜΑ:. 

Δ/ΝΣΗ:.ΑΡ.. 

ΠΟΛΗ:.Τ.Κ. 

ΤΗΛΕΦΩΝ0:1).2).. 

ΓΙΑ ΑΤΟΜΑ ΚΑΤΩ ΤΩΝ 18 ΕΤΩΝ ΑΠΑΙΤΕΙΤΑΙ 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ: 



























ΜΠΟΤΑΣΗ 7, 106 82 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ: 3844 695 3836 550 
ΔΙΑΘΕΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 
ΔΙΑΘΕΣΗ Β.ΕΛΛΑΔΟΕ 
ΝΕίν ΕΘ6ΙΟ ΑΧ. 
τεηνηεκΗ 3 οες/νπιη 
ΤΗΛ: (031)251184-87 

ΚΟΡΙΝΘΟΣ Ρ6 ΟΑΜΕ5 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΚΚΚΕΡΗΣ 
ΕΡΜΟΥ 63 
ΤΗΛ. (0741) 83583 

ΔΙΑΘΕΣΗ ΘΡΑΚΗΣ 
ΜΙΙΕΤΙ ΜΕΘΙΑ 5ΧΘ. 

ΚΛΡΛΟΛΗ Μ. 40Α ΖΑΝΘΗ 
ΤΗΛ. 0541 - 70043 



Ε λληνικές οδηγίες 
και 

ελληνικές τιμές 


















